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より大きく、よりダイナミックに！来るか体感新時代 f 
大迫力！シュ—テイング大集合 
ノバレ！アクションゲ—ム 
ゆ5ゆが再びやって吉た 
AM シヨ—座談会 
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マジ エステ イッ ク•トウ エルウ。極秘の指令のもと、誕生した 
と t 、う未確認飛行物体対策セクション。それは幾年月にも 
わたりつねにトップシークレットとじ c 取り扱われた。そじ c 、 
1990年。続発する牛たちの謎の死、奇怪な事件の報告を 
受け、日本にマジ エステ イック •トウエル ヴをしのぐプロジ 
エクトが 起つた。 さあ 君の手で奴らの侵略をくいとめろ/ 

まずはステージを選択。全8種類のアイテムを駆使して11ラウンドをクリア UX 
ださ t 、。籲アイテムは、蝶が登場する幻想的な美しさのタイムスドンズバスター 
レーザー、デストロイビームなど全8種•牛たちを守る〈キヤトルミューティレーシヨ 
>>、3 D 画面〈フロントビュー〉がボーナス面•各ステージでは出現する UFO や 
ボスを攻擊籲最終ステージは冥王星。敵の大ボスを見事打ち倒すとゲーム終了。 
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夕 I ゲットは 

- 般層ペ 

ここ2、 3 年で' 2 倍の成 
長をしているこの業界、その 
最大の理由は、 I 般客の流入 
である。 

そんな背景があるためか、 
今回のショ—では' ゲ—ムセ 
ンタ—で一番目につく大型筐 
体ものに力を入れているメー 
■ 力—が多かった。 

特に' 直営店を持っている 
メーカーにいえることである。 

ではなぜ大型ものなのか、 
その辺を、あるメ I カーの広 
報の方に聞いてみると' 
「これからは郊外の、大型シ 
ョッビングセンタ—などのよ 
うな' 人の集まるところに' 
目玉になるようなもの' 遊園 
地でいえばジエットコ—スタ 
丨のような' それ目あてに来 
てもらえるものを置いてみよ 
うと思つています。子供だけ 
でなく'大人にもプレイして 
いただこうと思つています」 


これから先、この業界が成 
長していくうえで' この展開 
は納得のいくところである。 

ゲ I ムをやる年齢も徐々に 
上がつているし、なんといつ 
ても、もうこれ以上都心部で 
は、店も増やせないし' 入店 
するお客さんの数も増えない 
という状況だからである。 

ということなら、 当然各メ 
I 力—、大型ものに力を入れ 
てくるのである。その筆頭に 
なるのが、セガの RI 360、 
サイバ I ド I ム、タイト I の 
D 3 IBOS 、 ナムコのギャラ 
クシアン3の4機種。どれも 
まだコンセプトマシンだが、 
人を引きつけるには十分なも 
のばかり' 集客能力としては 
抜群のものである。 

前記の4機種に比べると多 
少小型にはなるものの、現在' 
一般客に大ゥケ路線のものも 
多数出展されていた。 

プレイしやすく'内容もわ 
かりやすいガンシュ—テイン 
グものでは、ナムコが一番力 


を入れており' ゴ—リ I ゴー 
スト' スティルガンナ—は逸 
品。タイト—のスぺースガン 
も見逃せない。確立されたジ 
ヤンルでもあるので' あとは' 
好みの問題であろぅ。 

今ではもぅ' 1店に数台と、 
あつて当たり前のドライブな 
どの大型ものでは'ナムコの 
ウイ ニングラン3、ソルバル 
ウ、セガのラッドモビール、 
GP ライダ—、コナミからア 
タリのレ—スドライビング、 


ジャレコのシスコ匕- 


—の r 


機種。 

特に目新しいものはないも 
のの' システム、ム I ビング 
方法の進化に伴い' さらにグ 
レ— ドアップしていて' 期待 
がもてそうだ。 

なんともかたい話になつて 
しまつたが、ゲ—厶業界は、 
新しい世界へ足を踏み入れた 
ようである。とにかく楽しみ 
な 全 13 機種、 ど—んと紹介し 
ていこう。それではいく ぞ！ 
(ずるずる) 








R — 3 BO (セガ） 2軸と口ーラーで3 6 0度全方向に回転させる。 
シンクロさせていたソフトは G — LOC のスペシャルバージヨン。 
12 0秒以内に何機擊墜できるかを競うもの。今までの G — LOC 
では体験できなかった、よりリアルな空中戦が体験できる。 


今回の AM ショ—は、大型： 
筐体のゲ—ムが非常に目立つ： 
たが' |番目をひいたのがセ： 
ガの R —360 とタイト—の 
D 3 IBOS (ディ—スリ—ボ. 
ス。 D はダイナミック•ダイ I 
レクト •ディメンションの3 • 
つの頭文字で BOS はバース 
ト アウ ト システムの略)の2 ： 
つである。 

写真の通り' RI 360 は： 


筐体の横から乗り 、 DIBO 
S は前面のフタを開けて乗る 
タイプだ。 

D 3 — BOS のほぅは今回は 
ジェットコ I スタ—のシミユ 
レーションになつており、ゲ 
丨ムをするとい ぅよりも 筐体 
のお披露目的な感じだった。 

シヨ—会場での説明では、 
今後は LD ソフトを対応させ 
たり、ドッグフアイトシミュ 


レ—ション用に発展させるこ 
とも考えられているそうだ。 

個人的には、未完成という 
よりもまだ開発の余地がある 
と思うので(ソフト的に)こ 
れからどういった内容のゲ— 
ムを対応させるかに期待した 
い ( D 3 丨 BOS でキャメルト 
ライやりたいなあ、というの 
は冗談 だけど、 なんか奇抜な 
のがいいと思う)。平成3年春 
に発売予定。 

セガの R — 360は今回の 
ショ—でアンケ—卜人気ナン 
バーワンとなったが、都内で 
ロケテストしたとき感じたの 
が、 GILOC やアフタ—バ 
—ナー系のゲ—ムだけに偏っ 
てしまわないかどうかとい、っ 
点だった(これは別に RI 3 
6〇に限らず〇 3 —00〇5にも 
言えることだが)。 

両方に言いたいのが、せっ 
かくあれだけ動きがいいのだ 
から「ただぐるぐる回るだけ 
じやないか」といわれないよ 
うに、今後さらにいいソフト 
を搭載したマシンにしてもら 
いたい。 ( N . O ) 
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サイバードーム (セガ） 8人同時プレイが可能なガンシューティンク へ 

ゲーム。幅と奥行が 12 m もあるので小さなゲーセンに入れることは不 

可能。大型スクリーン十八ーフミラーで合成された画面は迫力もの。 S 



ギヤラクシアン 3 (ナム 
コ）花博に出展して 
いたあのマシンを、シ 
ヨー 用に バージヨン ア 
ツプ(内容的に）して出 
展。とにかくすごい人！ 
特殊なレンズを使って 
いるので、横から見れ 
ないのでムツとしたけ 
ど、いいねコレ。 




ソルバルウ(ナムコ)ゼビウスが3 
D のグラフィックで復活。その名ち 
「ソルバルウ」。ポリゴで描かれた敵 
キヤラはゼビウスに出てきたものを 
$ちんと再現している(ドモグラムな 
んて動いて弾を出してくる)。ゼビウ 
スフアンならおすすめ。 


ガンシューティング以外で 
は3£:1シュ—ティングが1つ 
ある。ナムコの「ソルバルウ」 


であろうか。 



競ぅことができる。だが、大 
型スクリ—ンにハ—フミラ— 
を使って画面を合成させてい 
て' 奥行き•幅ともに 12 m も 
あるので' 小さなゲ—センで 
は入れるのは無理。 

ほかには SNK から「ビー 
ストパスタ— ズ」 が出展され 
ていたがこれは昨年の AM シ 
ヨ—で発表済みである。 


がそれ。ポリゴナイザ—でゼ 
ビウスに出てきたキャラクタ 
I が再現されている。プレイ 
ヤ—はソルバルウ(ゼビウス 
に出てきた自機)を操作する 
のだが' 空中と地上にそれぞ 
れ攻擊できるようになつてい 
る。 

全体的にはゲ—ム性よりは 
グラフ イツ クといつたところ 



ゴ IUI ゴ—スト(ナムコ)いや〜昔のガンシュ—テイングものを思い出 
しました。とつてもなつかしい。けつこう n ミカルだし、この類のゲ—ム 
では、かなりいいところまでいくのではないかと思つています。一つん。 



大型のシューティングゲ I • 
厶は、そのほとんどが銃やマ • 
シンガンで擊 ちまくる ガンシ： 


ユ—テイング。 

「ギャラクシアン 3」 は、花 
の万博にあったものの1人プ 
レイ版。サンダ I セプタ In 
でも使われた拡大レンズ (？) 
のためプレイヤ—以外の人に 
見にくいのが難点？(もちろ 
んプレイヤ—にとつてはいい) 

「ゴ—リ—ゴ—スト」は' ハ 
丨 フミラ I を使用してミニチ 
ユア模型とモニタ—の画面を 
合成させている。模型は画面 
に出てくるモンスタ—の動き 
によって動いたりする。マツ 


チングは非常によい。 

「スティルガンナ I 」はいわ 
ゆる普通のガンシユーティン 
グなのだが' 特筆する点は演 
出が非常にいいこと。 

以上はすべてナムコの作品 
でなおかつ参考出展であった。 

タイト—からは「スぺース 
ガン」が出展されていた。才 
ペレ—シヨンウルフタイプで、 
後退ペダルなるものがついて 
いるのと' 特殊弾にバリエ— 
シヨンがあるのが特徴。画面 
もオペレーシヨンサンダ I ポ 
ル トより きれいになつている。 

セガからは「サイバ—ド— 
ム」 が出展されていた。最大 
8人同時プレイが可能。敵を 
擊ちまくり' 擊つた敵の数を 



スべ I スガン(タィト I ) ガンシユ I ティングものでは常連のメ I 力 I 。 
今回のものには' 今までの機能を踏襲しつつ、新しい試みとして、足もと 
にペダルを設置し、踏むと後退する機能をプラス。この効果はいかに。 
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今回のショ—出展作品のう 
ち、ドライブゲ—ムはウイニ 
ングラン3、シスコ匕—卜' 
ラッドモビール、 GP ライダ 
I 、レ—スドライビング' そ 
して既に発売されているファ 
イナルラップ2の6機種。 

全体的にいえるのは、同じ 
操作感覚でプレイできるシリ 
—ズ物の新作が多いというこ 
と。ドライ プゲ I ムはテ I ブ 
ルに比べ固定層が多い。ヒッ 
卜した作品の続編なら前作の 
ファンはまず注目するから、 
ある程度人気を見込んでゲ— 
ム作りができる。 

また、ドライブゲ—ムは最 
初からプレイ時間がかなり制 
限されているため、テ—ブル 
台ほど腕の差がプレイ時間に 
表れない。この辺を考えれば、 
前作の操作感覚を生かした続 
編が目につくのも' 当然とい 
えば当然だろう。 

個々のゲ—厶を見てみよう。 

まず、ウイニングラン3。 

3画面モニタ—を使用した大 
迫カシミユレ—ション。クラ 
ツチつき6速マニュアルと才 
I トマの選択可能で、オリジ 
ナルのコースを走る。筐体は 
ティレルのマシンそっくり。 



GP ライダ—(セガ)やつばり今まで 
のものが速すぎたのよね。少しおそい 
気もするけど、この方がリアルな感じ 
で好$です。通信がついているんだけ 
ど' 相手を妙に意識しちやつて—けつ 
こラ演出もいいなつて思います。 


F 1フアン 

を意識して 
のデザィン 
か。 

シス n ヒ 
I 卜はジャ 
レコのビッ 
グランに続 
くドラィブ 
ゲ—ム。ス 

ピ—ド感や坂の起伏の表現は': 
前作より数段パヮ—アップし： 
ている。 

ラッドモビ—ルはセガの新 
基板「システム 32 」を使用。 
確かに従来のドライブと比べ、： 
グラフィック的に細かいし美 
しい。セガの開発力は さすが。： 
同じくセガの GP ライ ダ— •• 



シスコヒ—卜(ジャレコ)オフロ—ドのビツグランから 
変わつて' こちらはサンフランシスコが舞台の市街地レ 
—ス。直角 n — ナ—が多い。八イパワ—なアメリカ車、 
n — ナリングの速いヨ—ロツパ車のどちらかを選べる。 


は、レ— 

シングヒ 
通信 版と いつた 
じ。スピ—ド感に 
は欠けるが、バイクゲ—ム と 
しての完成度は非常に高い。 
通信用にいろいろな演出が配 
慮されていて親切。 

レ—スドライビン 
グはアタリ開発で、 
コナミのブースに出 
展されていた、ハ— 
ドドライビングの続 
編。3つのコ|ス、 
4つの車種から選択 
できる。これぞエン 
夕 I テインメント' 
といつた感じ。前作 
ファンなら見逃す手 
はないだろぅ。 

ナムコのファイナ 
ルラップ2はもぅお 
なじみ、 ショ— 会場 
でも人垣の絶えるこ 
とがなかった。攻略 
のべ—ジも見てね。 

(You • A) 

AM シヨ—特集は51ぺ—ジに続くよ一 



「ラッドモビ—ル」(セガ)近未 
来のコンセプトカ—が変化に富 
んだ n — スを爆走するドライブ 
ゲ—厶。暗くなるとライトをつ 
けることができ' 雨が降るとワ 
イパーを使ラことがで4 TJ る。基 
板はシステ厶 32 。 




















勇者べ，レガー 
(プレイヤー 2 ) 


魔法使、、 二、 .7 ら 

身長 169 cm 体重 60 kg 銀 
髪にバイオレツトの瞳を持つ 

87嫌。 

魔法使いの間では、数力月 
前から竜の塔の異変について 
の前兆 （ Omen ) を感じるも 
のが増えていた。数十人の弟 
子を持つニウラは、世界中に 
散らばる弟子たちに幽体離脱 
の魘法で塔の異変を伝えると、 
自らも2人の弟子アルガと夕 
ルールを つれて竜の塔へと赴 
くのであった。 

レバーを 入れた方向にマジ 
ツクミサイルをとばす。マジ 
ツクミサイルは威力だけは強 
いが、気合をためないと擊て 
ないため連打できないのが欠 
点。青ビンを持っていると使 
いやすくなる。 


マジックソードの 

B 人の仲間たち 

己を知 D 、 仲間を知れば 

百戦危ろからず I 

文： N . OS カプコン開発スタッフイラスト：カプコン開発スタッフ 


忍者凱 

身長 172GIT1 体重 62kg 27 
歳、瞳も頭髪もブラック0 
『覇 王の剣、サムライ • ソー 
ドを手に入れよ丨』。東のシヨ 
ウグン、ノブナガの命を受け 
影の忍者軍団 108 人衆が世界 


へと散った。その軍団の若ぎ 
頭領が凱である。サムライ • 
ソードを見つけるまでは戻る 
ことも許されぬ彼らが、探究 
の末に竜の塔の下に集まった 
と吉、凱が見たのはサイゾウ、 
廿スケの使い手のほか、わず 
か14名となった軍団の姿であ 


った。 

地形にはね返る手裏剣が武 
器。自分の前方にまんべんな 
く攻擊で吉、高い所の敵に有 
効。前半ではレベルが上がり 
やすく使いやすいが、後半は 
威力不足で使えない。狭い通 
路では弾がはね返るので威力 
が少し上がる。 


フロア1から登場。 


て吉たところである。 


アマゾイ、スサーら 

身長 165 cm 巳88 W 52 
H 昍19歳。 

おパパの水晶の啓示を受け 
て、9人の女戦士が竜の塔を 
目指し、アマゾネスの国を旅 
立ったのは7力月前、塔が見 
え始めると同時にアマゾネス 
たちは閫の理力を感じ、立ち 
すくむことが多くなる、その 
中でも気丈にパーティーの前 
進を促すのがサーラであった。 


半ではとても重宝する0 
すぐにレベル8になるので 
フロア4のドラゴンに勝てな 
い人は、アマゾネスでガント 
レツトを持てば速攻で倒せる。 
ちなみにアイランドのつっこ 
み三昧にぎた八ガキは、この 
アマゾネスに関するちのが非 
常に多かった…よろな気もす 
る。 

リザードマンパターンの人 
も シーフ パターンの人も、最 
る重要キャラクタ 


武器のクロスボウガンは一 
度の攻撃で2発矢を射ち、前 


身長 188 cm 体重 92 kg 頭 
髪はブラウン、鳶色の瞳を持 
つ25歳の 育 年。 

乱暴者ですぐかつとなるが、 


その胸には弱ぎを助ける騎士 
の血が流れている0 
父は厶一トラ王の最後の騎 
士で八ーラー城と最期をとも 
にする。母もベルガーが2歳 
のとぎ病死、そののちべルガ 


一は長老リスのちとで育つ。 


勇者アらン 

(プレイヤー1 ) 

身長 184 cm 体重 85 kg 頭 
髪は金髪でブルーの睡を持つ。 

正義感にあふれる24歳の 青 
年、マウラの村で母と2人で 
暮らしている。母は竜退治の 
英雄、エストリルのイヴエツ 
I ^一族の末裔で当然アランも 
その血を引くが、そのことを 
知っているのは母の養父であ 
る村の長老 1 J スのみである。 


ドモンスター（ゾンビーズ、 
スケルトンなど）にとても強 
い。その他、気合のゲージが 
フルのときにボタンを押すと 
パリアを張ることができる。 

また、フロア21の顔トラツ 
プは光弾で動吉を止めること 


がでぎて、さらに擊ちこむと 


破壊で杏る。 

レベルアップすると杖が立 
派になり、光弾のシヨットス 
ピードと威力が上がる。パリ 
アは通常攻擊では1発分のみ 
防ぐが、最終ボスの発狂時の 
火の玉にはパリアに重なれば 
完全に無敵になる。 

フロア1から登場。 


戦士としてすでに3年間の 
冒険の旅を経験し、村に戻つ 


ビギニンクから登場。 


レベルが低いうちは、内気 
な性格で顔をフードの中に隠 
しているが、だんだん大胆に 
なり赤顔を現す。 

フロア2から登場する。 


僧侶ァ、，オー 

身長 175 cm 体重 65 kg 頭 
髪はブラウン、ひげを生やし 
赤褐色の瞳をちつ。 

修行の旅を続けるアリオー 
が、塔の全景が見える山岳の 
街エルンに着いたのは、朝か 
ら妙に薄暗い日だった。 

その町の教会を訪ねたアリ 
オーが、ドアを開けるとそこ 
には十数人の僧侶が緊張した 
面持ちで、身じたくを整え出 
かけよラとしている。僧侶の 
中の1人、パスキンから塔の 
話を聞いたアリオーは神の 導 
きを感じ、一行と行動をとも 
にするのだ。 

擊つとホー5ングする光弾 
が武器。この光弾はアンデッ 


大男 •>_> マ 

身長 223 cm 体重 201 kg 頭 
髪は紅く、瞳はブラック。 

アランの村から馬で1日の 
ところに大男たちの村タンレ 
一がある。村人たちは温厚で 
投げ斧を武器に狩りをして暮 
らしている。竜の塔の異変を 
感じ最初に行動を起こしたの 
は彼らである。19人の男たち 
が投げ斧を手に塔へと向かっ 
た。ウウマはその中の1人で 
ある 0 

貫通力のある斧が武器。レ 
ベルが上がると、斧が大きく 
なる。レベルが上がりやすく、 
威力はかなり強い。しかし、 
斧は投げてから戻ってくるま 
で、結構時間がかかるのでス 
キがで芒やすく、使い方が難 
しい。これが使いこなせれば 
真のマニア？ 


う所はほとんどない。ジャン 
プ中の姿がなんとなく笑える。 

ビギニンクから登場、初め 
からレベル2になつている。 


安全にクリアするなら、使 





























響### 


tT > 

身長 189 cm 体重 90 kg 30 
歳金髪にブラウンの瞳。 

ラー マ王朝は、武帝 ラーマ 
111世自ら、騎士団を率いる最 
強の戦闘国家である。その中 
でも精鋭からなる王宮騎士団 
は無敵を誇り、その群育色の 
衣装から育の騎士団と呼ばれ、 


列強の国々に恐れられながら 
も、その騎士道精神あふれる 
数々の武勇は国境を越えてた 
たえられている。 

その王宮騎士団の第2隊長 
タールが 部下の キース 以 
5人を連れ、辺境の調査の 
ため塔の近くを通りかかった 
とさ、アリオーのいる僧侶の 
一行と出会ったのだ。 

シヨットスピードの速いラ 
ンスを投げる。レベル8にな 
ればランスの攻撃力は最強だ 
が、貫通してしまラため連打 
できず使いづらい面もある。 
また、ランスは地形により飛 
び方がビミヨーに変化する。 

この人は体カ ピー ピーのと 
きもロクな物を出してくれな 
し、。なんかウラミでちあるん 
かい7 (出すと吉は出すが） 

9階から登場。 


リザ， 

体高 2 P 0 cm 体重 100 kg 
間の30歳にあたる。 

竜の塔の魔物が魔王の魔力 
を遠く離れて生きていられな 
いのとは違い、リザードマン 
は強さ、力こそすベての勇猛 
な竜の戦士である。魔王の復 
活を感じ、その強大な闉の力 
に仕えるため、奄の塔へと集 
まった。リユーゴもその中の 
1人である。闌の力の強大な 
力に仕えながらも、それを打 
ち破る光の力への潜在的な憧 
れもあるのがリザードマンた 
ちである。 


仲間のろちで、最も強力な 
キャラ。各面の宝箱の中身を 
知っていればとても強い。 

レペル7とレベル8とでは 
剣の数が1本違5。このキャ 
ラクターもレベル3から仲間 
になるので、レベル1を見る 
には逆八一卜を取りまくるか 
デモを見るしかない。 

牢には17階から登場する。 


シー 7 ナレク 

身長 173 cm 体重 60 kg 21 
歳褐色の肌にグリーンの瞳、 
頭髪はブラック。 

西の盗賊ギルドの長ダール 
によって、集まった盗賊団の 
今回の獲物は竜の塔の財宝で 
あった。ところが盗賊の1人 
が封印された魔物1匹を、解 
き放ってしまったのである。 
やがて次々と解き放たれる魔 
の力に盗賊団は混乱する。 

盗賊の1人、デレクも魔の 
力に混乱することはなかった 
ものの、塔を出ることはでき 
なくなってしま5。 

武器は爆弾とナイフ。レべ 
ルが上がると爆弾が3連射に 
なり、ナイフも強<なる。み 
なさん爆弾が強いといラけど、 
ナイフが実はかなり強力。 

隠れている宝箱を見つけた 


り、罠を見分けたりで吉るた 
め、初心者におすすめのキヤ 
ラ。全面クリアするのに最も 
使いやすいキヤラといわれて 
いる。 

牢の中には2階から登場。 





彳マイら 

(塔の前1万 Pts ) 

メイジキマイラの息子である。 
だから弱い7塔に入る前に 
死ぬわけないでしよ。村人の 
怒り を一身に浴びて死ぬのだ 


各フ W アを守5ボスたちを大紹介 


「よくぞここまでやつてきた。 
今こそブラックオーブにすべ 
ての光を封じ込める時だ。お 
ろか者よ闉のなかへときえる 
かよい」 


さ、さすがに強い。しかし 
…だ。危ないときは忘れずに、 
ゼニデインを使って光を取り 
戻すのだ。 


メイジ奇マイら 
(1 号フロア12、2号フロア 49) 

1号「たいくつしておったぞ。余と遊んでく 
れるのは汝らであるか、楽しませてくれ j 
E 号「私は待っていたそ。汝こそはまことの 
勇者である。そして勇者こそが魔王の贄にふ 
さわしい」 

どラやら遊びの相手を間違えたよ5だな。 
死んじまった奴になにを言っても厶ダか…。 


/リーンドらゴン 
(フロア17 2万 Pts ) 

レッドドラゴンの弟0 

「兄の無念の思い。私が代わりに晴らしてく 
れるわ j 

しかしレベルの上がったプレイヤーの前で 
は、なす術もなかった。 


竜の塔を守る 

大な悪魔たち 

文：バイオイラスト：カプコン開発スづ 


彳ニグクロー4一 
(フロア 24) 

「よく来た、下界の者よ。だ 
がここまでだ。我息子たちが、 
腹をすかしてまつておる j 
なんといラ怪物だ丨これが 
魔王とかかわり持ったちのの 
姿か…絶対に魔王を倒す。彼 
の決意はさらに固まった。 


レ../ドト4ゴン 
(フロア 4) 

「我はドラゴンの血族なり！おのれも他の者 
と同じく、ろうの住人となるがよい」 

なにをこしやくな。魔王を倒すまでは負け 
るわけにはいかない。そこをどけ I ! 


(フロア 36) 

「魔王よ！我に力を与えたま 
え！願わくば、黄泉に迷ラド 
ラゴンの血をいま一度この場 
所に j 

力を合わせて向かってくる 
2人。彼らをこれほどまでに 


引さつける魔王とはいったい 


何者7しかし何者であろ5と 
倒さなければならない。たと 
え命と引き替えであっても…。 


キマイラ。 


7 
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高額買いとり 


アメリカでロングランヒットをと炫 bfeJ レーカスフイルムの「パイプドリーム j が、 
アーケード版で新登場！流れてくる水に追かれないうちに、 

パイブをつないで喊ます0 
パイブの数が規定数を超え、 

END ブロックにつなげば、ステージクリア。 

パイプをク0スさせたり、全てのブロック 
にパイブを通したりするとボーナス点 
がもらえます。 2 P 同時ブレイも可能！ 













八イスコアはボーナス面が決功手！ 

コラム xn —❿ 


1色決 W てトコトし冷3え3! 

バルーンプラザースー ® 


英知を結集！完全武装大攻略 


囊マジックソード大攻鼸 


8人の仲間たち一カラーイラスト集- 

これが攻略の基本のすべてだ I -❿ 


❻ 


ボスの履歴書赤裸々に語る隠された真実! ■ — 

ボスを助ける勇ましいザコキャラたち-❿ 

❿ゼニデインを極めろ H -❿ 

今明かされる「竜の塔」の全貌一完全データ表-❿ 




マップ重視の大攻略全裏面も大公開だ!- 


テ t 2 リストめ基地它破壊せよ !I 

ザ•スーパースパイ 

あ一あ、頭がパしウす3—う！ 

パイプド J — ム-❿ 


イタリー * USA 大攻略ぅイし取り勝負だ！ 

© フアイナルラップ s ——❿ 

個性めバウ八ッだ！ 

ミスパク大冒険® 


CONTENTS 泪次 


新作ゲ■ム大博篇会 

よ D 大きく、よ D ダイナミックに!来5か体感新時代!——❷ 


R -3 的/ D 3 - BOS / サイバードーム/ギヤラクシアン霣 
大迫力！シューティしウ大集合 

U . S ■ネイヒー/ドラゴンセイパー 


© 


ガし/ X し！アウシ3しゲーム 

剣蠹- © 


パス/しだ！突っ込 W ! 

パラメデイス 


痛） 


キしニウモ V モ V !スポーツゲーム 

リーグポーリング © 


ゆラゆが再びやつてきた一 

ザ • AM シヨー骨のズイまで- © 

AM シヨ-座談会 ブッチギリの大型体感ゲーム- ® 





1990年ゲーメスト大賞はこれだ!！ 

第4回読者が選ぶ 
年間ベスト ゲーム- © 


第 4 回日本ボミネカシスム 

け T もめ料理屋ツアーてごグ3 - © 


♦広告掲載ページご案内ゲーメスト12月号 

_タイトー/表 2*1 ♦ビデオシステム/8 參宇 
宙堂/け•ロータスプレス/ 18 •キングレコード 
♦コナミ.レーベル/ 25 •ポリスター/ 26 #シグ 
マ電子 27 參パワードサービス/ 31 •トライ/ 34 
參 ソフトショッブマリオ /39 •ゲーム平安/ 42 • 

エス•エヌ • ケイ/ 62 ♦ 63 #ポ ニー. キャニ オン/ 
64 - 65 •キョーワ.インターナショナル/ 67 籲サ 
ンカンパニー/ 71 ♦ハッピー商会/ 75 •ゲームフ 
ァンタジー/ 77 _シグマ ，79 參テクナート 82 

參クエスト/ 84春 コインジャーナル /85參 玉屋/ 
87 •ゲームコーナーミッキー/ 88參 アップル/ ^0 
參 読者サービス部/ 91 • 92 • 93⑩ メクマ/ 105# 幻 
夢幻夢/ ^106 ♦カプコン / H 6 •表 3 #コナミ/表 4 


増刊号 

「ザ•ベストゲーム」大募集 

—❿ 

台風直撃 


ゲーメストアイランド-❿ 

ぜんじグ 


GAME CATCH UP — 

—❿ 

ピしボー/しコー 十一 


バック•ツー•ザ•フューチャー 

- ❿ 


第 9 回 

彩色コンクール大発表 




⑩ 


麻雀バトルスクランブル-❿ 

目指せ八イスコア- © 

We LOVE VGM -❿ 

なんですか-❿ 


キ5たち0才能を爆発させ引 

はねたまご速報-❿ 


続•驚異現象-❿ 

DOHJIN コーナ-❿ 

プレゼント-0 

DISC BOX - ❿ 


ゲーム ランタ厶インフォ メーシ ヨンー 
がんばった ぜコーナ-# 


-© 
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ここかオイシイ!！ AM シ 































































U ビングスタチュー面の初めの牢の中にだいていいる。 


(マップ）藤原ひさし（イラスト）古葉美一（図)石井ぜんじ（基本攻略•監修） 



これ蓬略の 

基本のすべてだ 



石井ぜんじ 


基本的な攻略のポイント 


これからマジックソ—ドを 
本格的にやりこもうという人 
に、攻略のポイントをご<簡 
単にまとめてみました。 

① 仲間の取り方を覚える 
仲間の性質を覚え、同じ仲 

間を続けて取ってレベルを上 
げていきましよう。 

© ボスの倒し方を覚える 
ボスは、ヒット S アウエイ 
でなく、直接剣を当ててばり 
ばり斬りまくることが大切で 
す(最後のボスを除く)。 

② アイテムを覚える 
攻擊力の上がるガントレッ 

卜、食べ物が出やすくなるス 
クロ—ルは大切です。また、 
黒い逆八—卜を取ってはいけ 
ないことや、どの面でどんな 
マジックアイテムを持ってい 
るかを覚えるのが攻略上重要 
なポイントです。 

i 力が時間で減っていく 
ことを考える 

あまりゆっくりやりすぎな 
いよ-つ、どんどん進みましよ 

一っ0 

⑮ゼニデインを有効に使う 
<ら|つよりは、必殺魔法ゼ 
ニデインを使ったほろが全然 
おトク。うまく使いましよう0 
⑮盾の使い方、ロングジャ 
ンプ、剣のため打ちをマスタ 
—する0 

プレイヤ—の性質をしつか 


り理解し、使いこなしましよ 

I つ0 

これらの基本のボイントを 
しつかり頭にとめておきまし 

よ I つ。 

以下、くわしい基本を説明 
していキ J ます。 

仲間のと8 

牢から出てくる仲間をいち 
いち替えていると、レベルが 
なかなか上がらずとても大変 
です。 

そこで、使えるキヤラクタ 
—だけ仲間にしていけば、レべ 
ルが早く上がり、楽に進める 
よ I つになるのです。仲間のレ 
ベルは、画面の下に表示され 
ていて、同じ仲間を連続して 
取ると2つ、赤八—卜のアイ 
テムを取ると一つ上がります。 

前半で使えるのはアマゾネ 
ス、中盤以降はシ—フ、リザ 
I ドマンが強いでしよう(王 
の騎士もそこそこ使える)。初 
心者は、ほかの仲間は使わな 
いほ3が安全です。 

それでは、具体的な仲間の 
とり方を紹介しておきます。 

■しーフバ勺丨し 

シ—フは、宝箱の罠を見つ 
けられる唯 I のキヤラであり' 


攻撃力も接近戦ではかなりあ 
ります。 

そこで、シ—フを仲間にし 
てずつとプレイしていくパタ 
—ンが有力です。このバタ— 
ンは罠が見分けられるので初 
心者に有利です。 

欠点は、レベルが5になる 
までが辛いことと、特定の耐 
久力のある敵(リザ—ドマン 
など)に若干弱いことです。 
しかしこれらの欠点も、テク 
ニック次第でカバーできるで 
しよ-つ0 

それでは具体的なバタ—ン 
を紹介しましよう。 

シ—フが初めに出るフロア 
2でシ—フをとつてしまう方 
法と、初めはアマゾネスでフ 
ロア7まで行き、ここからシ 
—フに替えるバタ—ンがあり 
ます。また、フロア17のシ— 
フを取るパタ—ンもあります。 

〇フロア2パタ—ン 

初めにシ—フが出る' フロ 
ア2(リビングスタチユ—面) 
のシ—フを取ります。早い I つ 
ちにシ—フを取れば、レベル 
の上がりが早いとい I つ考え方 
です。 

フロア3の犬が辛いですが、 
そこはがまん。アマゾネスが 
八—卜を出してくれれば多少 
楽になるでしよ I つ。 

フロア4のドラゴンで必ず 
八—卜が一つ出るので最低レ 
ベル2になります。ドラゴン 
は少し難しいので、ガントレ 
ツトが取れなかつたときはゼ 


ゼニデインを使ってもよいで 
しょ-っ。 

フロア7の シーフ を取れれ 
ば最低でもレべル4、たいて 
いレベル5以上になります。 
ここまで来てしまえば、あと 
は楽でしよう。 

〇フロア7パ—タン 



シ—フがレベルが低いと難 
しいので、初めはアマゾネス 
でプレイして、フロア7〜8 


^►た 
y 



はるか雲の h まで突きだし 
た II 人な塔…。廃墟となつて 
，久しいその搭に、魔王が復活 
し無数の魔物を従えて、この 
lit 界の光を奪い、•附馬の王 H 
を造り上けよぅとしている。 

魔 t を倒すため; A ち k がつ 
、た奶^に^老は化|)げた〇 
「暗黒の力が天空を覆いつつ 
ある。竜の塔の M 上階、幻魔 
宵の奥に光る呪われた水 SHH 球 
ブラックオ—ブをその f で打 
ち壊し、再びこの地上に光を 
取り戻すのだ！さあ勇^よ行 
くがょぃ!!」 

與有アランとベルガーはブ 
ラックオ^ —ブを求めて竜の搭 
の最 h 階を：：：指した。 















仲間にできる。 



ここが最後の IJ ザードマンの牢。取るとレ 
ペル5で、かなり強い。 


フロア2 バターン 


ビギニング…アマソネスを取る 

4 - ............ 

フロ; P 2 •••シーフを取る（レペル 1) 

4 

(ハートが出れば取る） 

4 

フ□ア4…ハートを取る（レベル2以上） 

:翁 

フ〇ア7…シーフを取る（レペル4以上) 


フロア14 バターン 


(ほかの仲間で来だ場合） 

フロア17…シーフを取る（レベル 4) 

I 

(9 ーフする） 

I / 

フロア20…シーフを取る（レペル6へ) 


フロア7 バターン 


ビギニング…ア▽ゾネスを取る 

I 

(アフゾネスを取り続ける） 

4 

フ□ア7…シーフを取る（レペル 2 ) 

4 

フ□ァ8 

4 . 

隠し八一卜を取る（レペル 3) 

4 

宝箱を開けすに通り過ぎる 

4 

リザードフンを倒し、戻つて宝箱を開ける 

ダイや 1 J ンヴを取つてフロア9に進む 

... 4. .. 

初めのガントレツトをエサにシーフを呼んで 
仲間にする（レペタし5に） 




〇フロア35パタ—ン 
フロア35の牢の中にいるリ 
ザ—ドマンを助けます。レべ 
ル5ですが、フロア 36 、フロ 
ア37と赤八—卜が出るので、 
すぐレベルが上がります。 

後半、敵の耐久力が上がり 
シ—フでも押され気味なので、 
リザ—ドマンの強力な攻撃力 
が役に立つでしよ5。 


でシ—フのレベルを I 気に上 
けょ|つとい一つ方法です。 

まずビギニングでアマゾネ 
スを取り、フロア2、フロア 
3でアマゾネスを取ります。 
レベルの上がりが早いので、 
フロア3の犬、フロア4のド 
ラゴンも楽でしょ I つ。 

そしてフロア7でシ—フを 
取ります。このときはレベル 
2で、とても弱い状況です。 

次のフロア8に行つたら、 
隠し宝箱の八—卜を取り、レ 
ベル3にします。そして、そ 
のすぐ右の宝箱を開けずにリ 
ザ—ドマンを倒してしまいま 
す。 

リザ—ドマンを倒してから 
左に戻り、宝箱を開けます。 
これがダイヤリングだつたら 
取ります。ダイヤリングが出 
なかつたらずつと先の出口付 
近の宝箱で出ます。どちらに 
しても、ダイヤリングを取つ 
たらそのまま次の面に行キ J 、 
ガントレツトをエサにしてシ 
—フを呼んで仲間にします。 

こ5すれば、フロア8でシ 
—フをレベル5にできます。 

〇フロア17パタ—ン 

ほかの仲間で来てしまい、 
シ—フで後半面をやりたいと 
キ J はフロア17で替えましよ-つ。 

フロア17のドラゴンを倒し、 
一番右の奥の牢にいるシ—フ 


: 

この宝箱をと 
( り外 W 4 
、なぃょぅ1レ 


こ行く. 

囹 

1 … . 

；1 ^J 

k 


園:^ 

111! 

. ! 



この宝箱を開けすに通り週ぎ、 
U ザ—ドフンを倒す。 



9階のガントレツトの宝箱で 
シ—フを呼♦ふ。毒キノ n を出 
すことがあるので、右側で待 


0よ^にしよラ。 

を仲間にします。すると、レ 
ベル 4 で仲間にできます。 

そのまま右に進み、ワ—プ 
してフロア 17 に行くとまたシ 
—フがいるので、これを取る 


とレベル6になります。比較 
的楽にシ—フに替えることが 
でさるでしよ I つ。 

■リザード-?、5パ9丨、5 

リザ—ドマンは、攻擊力が 
とても強く、体力もある強い 
味方です。攻擊が直線的なの 
で、^!い所や段差の下にいる 
敵は少しやりづらいですが、 
それさえ注意すればとても強 
力な味方になつてくれるでし 

よ I つ。 

前半では、フロア8で仲間 
にするパターンがあります。 
ほかに、フロア14、フロア28、 
フロア35にいますが、フロア 
35で取っていくのがやりやす 
いでしよ一つ。 

〇フロア8パタ—ン 

ダイヤ•リングを使いリザ 
I ドマンを仲間にする方法で 
す。 

フロア8の初めの宝箱で' 
ダイヤ•リングが出たら取っ 
て、敵として出てきたリザ— 
ドマンと戦います。ダメ—ジ 
を与えると、アイテムを出し 
ておとなしくなるので、重な 
るとリザ—ドマンを仲間にで 
きます。このとき、レベル3 
です。 

ダイヤ•リングがフロア8 
の出口付近にある場合は、フ 
ロア8では仲間にできません。 


11 
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火の中に落ちる寸前に剣ボタ 
ンを押し、無敵時間中にア V 
テムを取る。 


盾 i い方 

プレイヤ—は' 剣だけでな 

く盾も持っています。盾は、 

剣さえ振っていなければ弾を 

防げるので、使いこなしてく 

ださい。 

特に使えるのが、ゾンビ— 

ズを倒したあとに飛んで来る 

剣です。真横に飛んでくれば 
必ず受けられるので、盾で受 
けまくること(特にフロァ15' 
フロァ2]、フロァ27など)。た 


こ一つすると' 無敵時間がム 
ダなく使えます。フロア9の 
ィパラの中のブル—スト—ン 
や、フロア19の火の中のブル 
—スト—ン2つは、この技を 
使えばゼニデインー回で回収 
できます。 
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ジヤンフボタンを押しつ放し 
にしだまま歩き、下に落ちる。 
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ゼニデインの 
使い方 


ここでは、必殺魔法の使い 
方を説明します。ゼニデイン 
はボタンの使い方(出し方) 
からして' 2つの方法が あり 
ます。 

①ボタンを2つ同時に押す 
方法 

タイミングがずれると反応 
しないので、確実性に欠けま 
す。しかし、とつさのときに 
反応できるので、メイジキマ 
イラなどのボスとの戦いや、 
追いこまれたときに有効です。 

この方法では、ゼニデイン 

を使つた瞬間にプレイヤ—は 

ジャンプします。 


ポタンを同時に押す。ゼニデ 
V ンを使っだあと飛び上がる。 

②ジャンプボタンを押しっ 

放しにしてからシヨットボタ 

ンを押す方法 

確実に出せるのが一番の利 

点です。使5場所が決まって 

いる所は、この方法を使いま 

しょ-っ0 

欠点は、1回ジャンプをし 

てからでないとゼニデインが 
使えないこと。いざとい5と 
きに意味なしジャンプすると、 
やられてしまラことが多いの 


だし、足元や頭は当た〇ます。 

また、フロア2のリビング 
スタチユーの弾も盾で受けら 
れるので、覚えておいてくだ 
さい。角度さえ合えば、盾は 
最後の大魔王のレ—ザ—さえ 
受けられます。 



U ビングスタチユ—の弾は、 
剣を振6すに正面に向いてい 
れば V 5 わない。 


仲間を盾に 

®2 i 

(対リザ—ドマン戦法) 
耐久力のある敵、特にリザ 
I ドマンは、シ I フで戦って 
もダメ—ジをくらってしまう 
場合が多い。しかし、図のよ 
うにシ—フを前に出して攻擊 
すれば、リザ—ドマンの剣は 
シ—フが盾になつて受けてく 
れ、爆弾もよく当たります。 



U ザ—ドフンが出てきたら、 
気合をだめて1回剣で切る。 



料 桑 

i か' 5 

な ィー 




すぐ〇しろに下がり、シ—フ 
を前に出して攻擊する。シー 
フが弾よけに使える。 


仲間を、自分より前に出す 
戦法は、フロア3、フロア6 
の犬に対しても有効です。 

ダイヤ•リングの 
使い方について 

ダイヤ•リングは、シ—フ 
を使う人にとって、とても重 
要なアイテムです。 

ダイヤ•リングは、持って 
いるときに、シ I フ、リザ I 
ドマンを攻擊すると仲間にす 
ることができます。リザ—ド 
マンを仲間にできることは知 
つていても、シーフを仲間に 
できることを知っている人は 
意外に少ないよ5です。 

シ I フは一面に一回、宝箱 
の中から出てくるものを盗み 
に来ます。リングを持ってい 
るとぎに一回攻擊すると、ア 
イテムを出し' その場に止ま 
ります。このとキ J 重なると、 
仲間にでキ J ます。 

シーフはレベルが低いとき 
は弱いので、リングをとった 
ら必ずシ—フを仲間にしてレ 
ベルを上げていきましよ-つ。 

また、このとき、シ—フが 
出すアイテムも重要です。ぺ 
ンダント、ブル—スト—ンな 
ら点稼ぎに大きいし、体力が 
1以下なら、よく食べ物を出 
してくれます。 


面セレミの 
すすめ 

In インで 50 フロアをクリ 
アするのが大変に思える人に 
は、面セレクトでフロア33か 
ら始めることをすすめます。 

面セレクトすると、くらつ 
てもあまりライフが減らず、 
敵のランクもあまり高くない 
とい5利点があ〇ます。しか 
も' 初めは 30 万ごとに妖精が 
出るので体力がたまりやすい。 

特にフロア33から始めると、 
後半の面が練習でキ J るので、 
ビギニンクからクリアするた 
めにも近道になります。 

ただし、フロア33から始め 
た場合、仲間が何をつれてい 
るかわかりません。シ—フ、 
リザ—ドマンならよいのです 
が、それ以外のと杏は弥七を 
取つたあと、左にずつと進ん 
で王の騎士を仲間にしたほ一つ 
がいいでしよ-つ。そのあと、 
フロア35でリザ—ドマンに替 
えます。こ - つすれば、1コイ 
ンでてっとりばやくボスを見 
ることがでキ J るでしよ|つ。 



33階で変な仲間をつれていだ 
ら、ここの王の騎士を取ろ^。 


で、このときは①の方法を使 
いましよ/つ。 



ます♦シヤンフポタンを押し、 
着地しだらジヤンフポタンを 
押しだままにしてぉ<。 



剣ポタンを押してゼニテイン 
を使ラ。確実に使える。 
i の方法の応用編 
ゼニデインは' ジャンプ中 

には使えませんが、落下中に 

は使えます。この性質を利用 

して、くらわずに火やイバラ 

の中のブルースト—ンなどを 

回収することがでキ J ます。 

まず' ジャンプボタンを押 

し、着地したら歩いて(ボタ 

ンは押したまま)床から落ち 

ます。 

そ|つしたら、火やイバラに 
当たる瞬間にシヨットボタン 
を押し、無敵状態になります。 
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ゥォ—夕—ドラゴンのアワは、 
自分のいる場所に降ってくる 
ので注意すること。 

⑩ここにもゥォ I 夕 I ドラゴ 
ンがいるぞ。でキ j るだけ頭が 
ねている状態で倒さないと' 
出すアイテムが取りに <いぞ。 

- FLOOR m 

⑪スタ—卜して左側に進む必 
要はない。ここは止まらずに、 
箱を開けつつ右に進む。聖杯 
が出たら、それを取ってゴ— 
レムをやっつけろ。 

- FLOOR | g | 

愛 H 飛ぶ魔法使いが出現する。 
この面は、すごく難しいが点 
数がとれる。1回目は隠れ宝 
箱の本でやつつけ、2回目が 
もし現れたらゼニデインを使 


つてすぐに脱出だ。牢を開け 
る必要はないぞ。 

⑬ドアの左右どららかの宝箱 
が罠でもラ I 方はスクロ—ル。 
スクロ—ルは絶対に取るよう 
に0 

- floor 

f の流れていない一つちに、 
岩を壊して渡るのだ。 

フ度は、岩を壊すことがで 
キ J ないので' 大ジヤンプで岩 
の上に飛び乗るのだ。 

⑯水流と竜のくるところは、 
竜を手前(渡る前)に倒して 
から渡ると楽。ちみも - つりよ 
5は弾を出すので盾で5ける 
か下に降りて避けろ。 

- FLOOR 0 

クリアを目指していると、 


終わりやすいのがこの面。 

空飛ぶサムライに注意して 
進むのだ。サムライがスクロ 
I ルを出したら必ず取り、ほ 
かのアイテムに替えてはいけ 
なぃ。 

- FLOOR 

⑰スタ—卜したら左に進む。 
竜を一回かわして弥七のある 
所まで進む。仲間のレベルが 
高ければ、ドラゴンパピ—は 
通常攻擊で倒すことがでぎる 
ぞ〇 

⑬スクロ—ルを持つている場 
合は、ここまで来たほラがい 
い。牢の前でクラゲが12匹、 
左の宝箱のあた〇で12匹出現 
するからだ。 


I FLOOR 这 

から落下してくるサソリ 
に注意して進む。一番右の柱 
にジャンプ攻擊で扉が出現。 
⑳犬がた<さん来る。慎重に 
やつつけよラ。 

@-石がたくさん落ちてくる。 
岩は壊しても、画面外に消す 
ことにより、また出現するぞ。 
それを利用して宝箱を取るの 
だ。 



前号では フロア 24まで説明 
したが、今回は残りの 26 フロ 
アと 裏面の10 フロアを 説明し 
ていこぅ0 

^ FLOOR 

ここには、あまり重要なも 
のはないので、バツトに注意 
してす ぐ 脱出しよう。 

- FLOOR 

① サソリ穴に気をつけよラ。 
サソリはマツシュル—厶を出 
すが確率は低いぞ。 

② 王の杖は、うまく取らない 
とサソリ穴の所に落ちてしま 
5。サソリをやつつける場合 
は、左側から攻擊するとよい。 
②ここでサムライが飛んでく 
る。出現と同時にやつつけよ 

I つ0 

④出口より右側には、聖杯や 
ロプスタ—など入つた箱があ 
る。しかし、ゾンビーズがた 
くさん出現するので、ダメ— 
ジを受けるのが怖かつたら無 
理に行く必要はないかも。 

^ FLOOR 

⑮入り口すぐにある聖杯を取 

つて、体当たりでマミ—2体 

を倒す。2体目のマミーを倒 

したら、すぐに下のくぼみに 

避難して、鉄球を避ける。 

f 4体あるリビングスタチ 

ュ—をすベて倒して上の段へ。 

左端の宝箱から肉(チキン) 

が出たら、右端の宝箱は苠に 

なる。 

⑦ ドアの中身は罠とナイト。 

ナイトを仲間にしたい人以外 

は、あま〇開けないほ5がい 

いだろ|つ。 

^ FLOOR 

⑧ ここで、しやがんで剣を振 

ると扉が現れる。この扉は襄 

® への入り□だぞ。 

⑨ ウォータードラゴンがいる。 
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王の杖を取り、図の位置でド 
ラゴンが来たら剣を振る。攻 
撃が当たつたと同時に宝箱が 
開くので、垂直ジャンプで盾 
を取る。そして台に乗つて攻 
撃する。ドラゴンが動きはじ 
めたら攻撃をかわして、ゼニ 
デインを使つて攻撃する。 


- floor 

宝箱が全部で8つ。罠はな 
ぃぞ。 

まず、左から 3 つ宝箱を開 
ける。 4 つ目の場所で、パッ 
卜が出現する。 4 つ目をあけ 
て、中身は取らずにパットを 
やつつける。バツトの出現に 
間が空いたら I 気に右端の宝 
箱の所まで進み、今度は右か 
ら左に宝箱を開けていく。 



- FLOOR 

ここは' 緑色のちみも一つり 
よラがたくさん出現する。や 
つつけ方は図を参考に。 

スケルトンには気をつける 
よ I つに。たくさん出てくるぞ。 



㉔ 竜が出るので、ジャンプで 
避けるか、やつつけるよラに。 
渡り$ると、パットがたくさ 
ん出てくるので、宝箱(聖杯 
の入つたやつ)を出してすぐ 
に取らなければならない。 

㉕ ここにゴ—レムがいる。こ 
こまで聖杯の力を持つてきて、 
ついてきたバットをすべてや 
つつける。 

ゴーレムには、近づいて剣 
で攻撃しよ一つ。破片には十分 
注意すること。 

- floor 

ゥォ—夕—ドラゴンが2匹 
いる。ここは、遠くても渡ら 
ずに地道に攻撃するのだ。出 
口の左の箱には、聖杯が入つ 
ている。それを取つてから隠 
し宝箱の中身を取ろ I つ。 

- floor m 

ドラゴンパピ—がたくさん 
いる。王の杖さえ取れれば楽 
勝。ドラゴンパピ—の吐くリ 
ングは' 射程が短いので逃げ 
ることがで$るぞ。 



く 〇さん 


コンテイニユ*— ~~ ) ま*'^つて 

最後までいかないと i の楽 
しさはわからないから、とに 
かく最終面クリアするまでや 
つてください。自分の。ハ—テ 
ーイーのメン、ハ*―に、自分^ 
に^^刖をつけるという、おた 
<* つぽいこともやつてほしい 
ナ。〃ジエーンを手にいれたか 
らマイケル^^てていこう…"： 
とかね。 

お父ちゃん 

「マジツクソ — FJ の ^ R 
として、未知のステしシを進 
みながら最終ステ—ジを 
一しク.リアするとい'つたところ 
C あると思います0 

50 フロアをほぼ全フロアに 
わたり隠された謎は、プレイ 
する人を退屈させることなく 
楽しませて くれる と思います0 

S もそれなりに高く、難 
しいですが、始めたばかりの 
人は 次の フロア tn ® して、 自 
信の ある人は少ないコイン数 
V 」のクリアまたは1コインを 
目指してください。 

そのほか、一3犠点を狙いプ 
レイするなど人それぞれの楽 
しみ方もあると思います。「マ 
ジツクソ！ド」は奥の深いゲ 
!ムですので、楽しみ方はそ 
れ以上にあるはずです。どう 
か、この幻相^たつぶ一 
りの世界を堪能してください。 
ふくもや 

こ0ゲーム 0 SCR を創り 
始めたとき、あまりにもステ 
—ジ数が多いので、ど*フやっ 
て変化をつけるか悩んでクラ 
クラしました。とにかく目先 
を変えるために' COLOR 
をいろいろ考えましたが、ヒ 
ロ イツ クフアンタ， シ I なので 
多少暗いイメしシだつたかも 
しれません0 

大ボスのステ i ジなどは結 
s しみながら創つたので、 
開発中はあまり苦労しません 
でした。 とにかく 人気が出て 




- FLOOR 1^1 

㉒ 下にいる敵をすべてやつつ 
けてから王の杖を取りにいこ 
ラ。下の敵をのこすと降りら 
れな < なるそ。 

^ FLOOR 

㉓ ボスのダブルドラゴンの登 
場だ。攻撃方法は、普通のド 
ラゴンとほぼ同じだが、とて 
も打たれ強い。 

まずは、右にずつと進む。 
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ンが出てきたらゼニデインを 
使い攻撃すると' ダメ—ジを 
受けないぞ。 

- floor 7^- 

ここで、キマイラを倒さな 
いと魔王には会えない。 

スタ—卜したら左に進む。 
左に進むと箱の中に盾と剣が 
入っている。盾と剣は消えな 
いので、キマイラが近づいて 
キ J たら剣か盾を取って攻撃す 
る。ゼニデインも使えば案外 
楽に倒すことがでキ j るぞ。 

左端にある隠れ宝箱には、 
ダイヤモンド ( loo 万点) 
が入つている。これは、ボス 
を倒した直後の無敵状態の5 
ちに取ることがでぎる。 


FLOOR m 


とラと-つ魔王との対戦だ。 
魔王と戦一つときは、左端で戦 
ラといいだろ-つ。 

魔王の攻撃方法は3つある。 


覚 

進 


I F L 〇 〇 R 飞 

牢が全部で10ある。ブラチ 
ナの鍵を使5牢は、すべてが 
敵か罠。だからプラチナの鍵 
を使5牢は開けないよ|つに。 
このフロアは、あまり難しく 
ないぞ。 

- FLOOR 

㉖ サソリ穴の上に宝箱が隠さ 
れている。サソリを全滅させ 
てから取つたほ5 i 全であ 
る。 

㉗ マミ—が落下してくる。こ 
こは、天井に針がついている 
のでジャンプは考えてするよ 
I つに。隠し宝箱は全部で 3 つ 
ある。 


出口の近くでリザ—ドマン 
が2匹出現する。リザードマ 



くれて S 者として、こんな 
に嬉しいことはありません。 

どラ も ありがとう ございま 
した。これからもよろしくお 
願い一 TH す，。 

尾加元男 

プレイヤーの武器をパヮー 
ーアツプさせるととも.に、仲間 
$てることが重考てす。仲 
間は育てればいいわ 
けですが、育てるべき仲間は 
よく#*又てセレクトしなけれ 
ばなりません。 

あまりうまくないプレイヤ 
I には！^フロアで^^長す 
る 忍者、ボウガンを、 とても 
うまいプレイ^ -1 にはナイト、 
リザードマンをおすすめして 
います。なよう でシ f フ 
■も使えます。 

話は変わりますが、企画段 
階では全100フロアあつた 
とかなかつたとか.：。仲間は 
2人同時に連れて歩けたとか 
歩けなかつたとか：〇 
体操部の八ック 

アイテムの^ ssl ^ を覚えるこ 
とがこのゲームの力'ギ。 

りえ 

私にとつて初めて創ったゲ 
1ム で、 お！！^古しい■キヤラが 
あつたりするかもしれません 
が、「これでもか J というほど 
出てくる敵キヤラたちに ^ R 
を感じてもらえたら嬉しいで- 
.す(ムリ？*) 0 ■ ,■: 

マ—ちゃん 

50 階 もあるので同じように 
見せなるために苦労しま 
した。しかしその分 やり 応え 
が ると 田心い^ゲ*~~ム^*' 
るときは 上に登つてい るんだ 
と 思い込んで プレイして くだ 
さぃ。 

まるちゃん 

いろんな助っ人を引き連れ 
て、いざ最上階デラックオ 
1ブ"を手にいれょうっ n 追 
伸-?ジッタソード」は私の 
デビュ！作なので、みなさん 
にどんどんプレイしてもらい 
たいですね。 

キタサン 


^ FLOOR E 

⑳このフロアも終わりやすい 
フロアだ。サムライが2人出 
てくる。プレイヤ—がとどか 
ないほどの上空を飛ばれたら、 
ゼニデインを使おう。 

5つ目の宝箱が画面内に出 
たらサムライが飛んで <るぞ。 
㉙ 牢が画面内に出るとサムラ 
イが来る。 

- FLOOR m 

㉚ この辺りからドクロ魔術師 
が現れる。ゼニデインを使え 
ば、かなりの点が稼げる。牢 
の間にある箱は罠だぞ。レ— 
ザーを出す牛の首は場所を覚 
えよラ。 

- FLOOR m 

スタ—卜してすぐにゼニデ 
インを使う。するとこのフロ 
アの鉄球をすべて消せる。こ 
れで隠れ宝箱の中身は取りや 

すくなる。 

㉛ ここの場所に、魔法使いが 

1人だけ出る。ここだけは上 

を通つて魔法使いをやつつけ 

よ-つ。ゼニデインを使ラのも 

ぃぃぞ。 

- floor E a 

この面が最後の難関といつ 

ていいぐらい難しいぞ。 

ドクロ魔術師は慎重にやれ 

ば怖くない。問題は犬の軍団 

だ。ペンダントが入つている 

宝箱あたりで出てくる。ここ 

の場所は犬が飛び乗ってくる。 

ここでゼニデインを使つてす 

ぐ脱出。 

- floor 

㉜ あらかじめ佐吉を出してお 

く。そして下を通つて、弥七 

を取る。画面外に佐吉を出し 

ておけば消えない。弥七を取 

つたら、ゼニデインを使って 

無敵中に佐吉を取ろろ。 
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毒サソリ 王の 

足跡から生まれた） 
さわると毒をくら 
つてしまい、一定時 
間何もできなくなつ 
てしまう。オークな 
どとはさみうちに遭 
うとかなりてごわい。 

(150 〜 300Pts) 
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大特集マジックソー 

完全武装大攻略 






1 


##•• 

硬### 

#### 

r #•# 

0 0 0 0 


誘導弾といなずまと火炎だ。 

誘導弾は3発ずつ擊つてく 
る。これは壊すことができる 
ので、近くで擊たれない限り 
怖くない。 

いなずまは近くで放たれる 
と当たつてしま5。こ|ついろ 
場合はゼニデインを使う。 

火炎は、魔王が残り4ゲー 
ジぐらいになつたあた D から 
使ラ。これを避けることはま 
ず無理。だから、これを出さ 
れたらゼニデインを使うよう 
に0 

体力があまつている場合は' 
ゼニデインをけちらずに使つ 
て倒すのだ。 


floor W 

3つ目の牢の上の宝箱に聖 

杯が入つている。牢を開けて 

いくまえに、これを取ろう。 

下りの段にいる悪鬼は、ゼ 

ニデインでやつつけよ I つ。 

FLOOR 

特に問題はないが、スケル 

トンがたくさん出てくるぞ。 

宝箱に罠もた<さんあるの 

で、位置を覚えるか開けない 

上 I つに。 

FLOOR 

このフロアは牢がいつばい 

ある。とくにナイトは2人い 

るので、ナイトを仲間にした 


魔王に対しては、これとい 
つた必勝法はない。地道にこ 
つこつダメ—ジを与えるしか 
ないぞ。 


い人は' この面に来たほうが 
ぃぃかも。 

FLOOR 

サソリ穴がたくさんあるぞ。 

ここは、さつと抜ける。ここ 

も、あま〇難しくないぞ。 

スクロールは次の面まで持 

0ていくこと。 

floor ^ 

牢のある所に降りると$、 

下に才—クがたまることがあ 

る。それだけに注意するのだ。 

あとは' らいじんの剣を手に 

入れるだけだぞ。 

FLOOR42 

火の中にある宝箱は、食べ 

物と8万点。取りにいつても 

ソンするだけかもしれない。 

噴キ J 上げる炎は、判定が大 

きいので十分に気をつけるよ 

うに。 

FLOOR ^ 

悪鬼のマンションは、ゼニ 

デインー発で始末しよラ。 

スト—ンゴ—レムは、1匹 


ずつ出してやつつけよ|つ。 

出口の扉の右には牢が2つ 
ある。どつちかに妖精が入つ 
ているぞ。 

floor ^ 

リザ—ドマンが敵で6匹出 
現する。リザ—ドマンは耐久 
力があるので、すごく苦労す 
るぞ。面自体は短いので、問 
題はリザ—ドマンだけだ。 

floor 45 1^ 

スタ—して左に進むとド 
ラゴンパピ—がいるが8万点 
がある。出口につくには' 右 
まわりでしか出ることがでキ J 


なぃ。 

サムライがいるので、右に 
進む場合は常に上を歩いてい 
くよ I つに。 

サソリ穴のところは、素直 
に上の台に乗つて脱出したほ 
ラがいいぞ。 

出口から右に降りてしまう 
とも-つ I 度まわらなくてはな 
らないので要注意だ。 

floor ^ 

ギロチンがた<さんあるフ 
ロアだ。ギロチン以外は気を 
つける物はほとんどないだろ 
一つ。食べ物がたくさんでてく 
るぞ。 
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開発者 r ? メニト 

私が®# i をいれて創ったデ 
カキヤラを倒すのはたいへん 
ですが、少しでも強ぃ味方を 
肋け出して張り切って倒して 
やつてください。 

さだもや 

許してください。すべてを 
許せばマジックソードも楽し 
く遊べるはずです。 

ちゃんちゃこりん 

MUSIC を担当したち.や 
んちやこりんです。.マ.ジ.'ック 
ゾ|ドの楽しみ方をアドバイ 
スするほどゲ I ムはうま.くな 
いので?も 開発中、 コンテ 
ィニユ I をしてクリアしまし 
たョォ〜ン)お教ぇできませ 
んから、特に苦、労した女の人 
たちが言つているヶ THAN 
K You 々というサンプリ 
ングを聞いてゲームをしてく 
ださい。 

つなちゃん 

ァーヶードゲ！ム数多くあ 
れど「マジッ クソ！ド」こそ 
真のゲ—ムと呼ぶにふさわし 
いゲ！ムだと 強く 思います 0 

このゲ！ムのの一つに， 
ゲ—ム中に出現するアィテム 
をうまく 利用する ことによ つ 
て、いかに®点を得るかと 
いう楽しみ方が あると 思い ま 
す。 

8 種類の 仲間とたくさんの 
アィテムを^®して 50 フロア 
もある 奥の深い 「マジックソ 
—ド」の世界^#分に味わっ 
ていただきたいと思います0 
エテにし•サル吉 

このゲ ームの 楽しみ 方の基 
本は「風雲た けし 城」 だと 思 
います。 ml ィド ンで 出発し 
て「どこまでいける か ！ J を 
競って遊んでください。 

クリアしてしまつたら、次 
はポィントを稼ぐなり、ずづ 
と 一人の仲 IT ていくとか、 仲 
間なしでいくとか、いろいろ 
考ぇてプレィしてやつてくだ 
さいね。 


うら面も特別に大紹介 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 


Q ] 回 0- 回0 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

読者 サービス 部 

K 又は K 行 


キ 

卜 

'j 


(ふりがな） 

お名前 

ご住所亍 

□□□-□口 電話 

〖 （ 

) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 


③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 


⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 



□ 0 □.回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ） 歳 

性別（男•女） 

ご住所〒□□□一□□電話 （ 

) 

井井 

一一罗 

0 @ @ 

一一 〆 

七極絮 
© @ © 

) 

希望する賞品の番号 





日回日-回回 
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⑤社会人 

ご住所 
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年齢 

性別 
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囹 12 月号プレゼント囹 


♦ 83 ページの ゲー メスト 12月号プレ ゼントの 応募用紙です。 アン ケー トに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください。 

ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧： 1番よかったコーナー名 


©: おもしろくなかったところは？ 


◎:今月号の攻略法で役に立ったゲームは？ 


㊣ ： あなたが今、1番燃えているゲーム名は？ 


⑥：攻略してほしいゲームは？ 


◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 



君のアイデアをサ-ビスしてほしい 


自分が店長だったら—— 
こうずるせ！ 

自分がお客だったら一一 
それが買いたい！ 

そんな君のお助けがほしい!！ 


◊お店の愛称 


◊そろえてほしいグッズ（具体的に） 


◊こラすれば繁昌する（懇切丁寧に） 


◊まだまだあるぞアイデア 
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鲁抽せんで 20 名の方に読者サービス部から大大プレゼント H 





































君たち〜勉強はどづしたんだ〜セ 


® アクトフェンサー 

3 3 

DECO 

¥13,000 

(©タンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥ 5,000 

A S 0 

タテ 

S N K 

¥ 9,500 

達人 

タテ 

タイトー 

¥45,000 

アームド F 

タテ 

日 物 

¥12,000 

ダーウイン 4078 

タテ 

DECO 

¥ 9,000 

R-T Y P E 2 

3コ 

アイレム 

¥40,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

© 1942 

タテ 

カプコン 

¥ 8,000 

X X ミッション 

タテ 

U P し 

¥12,000 

1943 

タテ 

カプコン 

¥13,000 

(§) チャンピオンべースポール 

3 U 

アルファ 

¥ 3,000 

1943( 改） 

タテ 

カプコン 

¥15,000 

チョップリフター 


SEGA 

¥ 8,000 

イーアルカンフー 

3コ 

コナミ 

¥ 7,000 

® ディグダグ 2 

タテ 

ナムコ 

¥ 6,000 

19 4 3 ( R 0 M ) 

タテ 

カプコン 

¥ 5,000 

夫聖龍 （ ROM ) 

3 U 

ジャレコ 

¥ 9,000 

イメージフアイト 

タテ 

アイレム 

¥40,000 

©トップローラー 

? 

ジャレコ 

¥ 5,000 

⑤ゥィッッ 

3 3 

アテナ 

¥ 7,000 

トライァウト 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

® エクスタミネーション 

タテ 

タイトー 

¥16,000 

T 0 N M A 

日コ 

アイレム 

¥40,000 

S A R(P 付） 

タテ 

S N K 

¥30,000 

虎への道 

3 =1 

カプコン 

¥16,000 

エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

どんどこどん （ ROM ) 

a =i 

タイトー 

¥ 9,000 

EXED-EXES 

タテ 

カプコン 

¥ 9,500 

© 忍者君 

3 =] 

U P し 

¥ 3,000 

X マルチプライ 

3 ZI 

アイレム 

¥40,000 

忍者君 *2 

3 =1 

U P し 

¥ 9,000 

S • R • D 

タテ 

DECO 

¥12,000 

@バトルクルーザー 

? 

シグマ 

¥ 5,000 

エレベーターアクション 

B =1 

タイト 

¥ 5,000 

バルガス 

タテ 

カプコン 

¥ 6,000 

© カロリークン VS モグラニアン 

タテ 

SEGA 

¥ 5,000 

ノ<トノレフイーノレド (P 無) 

タテ 

S N K 

¥ 7,000 

火激 

タテ 

タイトー 

¥12,000 

バルバデュークの伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,000 

影の伝説 

a n 

タイトー 

¥ 9,500 

パズニック 

日 =1 

タイトー 

¥20,000 

空手道 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

バーニングフオース （ ROM ) 

a =1 

ナ ムコ 

¥11,000 

® キングオヴポクサー 

タテ 

W • P 

¥ 3,000 

@ビッグプロレス 

タテ 

テクノス 

¥ 3,000 

ギガス （P 付） 

タテ 

SEGA 

¥ 7,000 

飛翔鮫 

タテ 

タイト- 

¥15,000 

ギャラガ 

タテ 

ナムコ 

¥ 6,000 

P -4 7( R 0 M ) 

3 =1 

ジャレコ 

¥ 6,000 

© クラックス 

3 コ 

ァタリ 

¥15,000 

® プータン 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

クオース 

3 =1 

コナミ 

¥20,000 

フイールドコンバット 

タテ 

ジャレコ 

¥ 5,000 

グラディウス *3 

3 =1 

コナミ 

¥55,000 

ファイテイングファンタジー 

3 =1 

DECO 

¥30,000 

クイズ捕物帳 （R 0 M ) 

3 =1 

タイトー 

¥12,000 

ファイアートラップ 

タテ 

DECO 

¥ 6,000 

©コントラ 

タテ 

コ ナミ 

¥15,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナミ 

¥ 6,000 

ゴールドメダリスト 

3 U 

S N K 

¥ 9,500 

フラッシュポイント 

3 =1 

SEGA 

¥33,000 

③サ ーカスチャーリー 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

// ( ROM ) 

3 =] 

SEGA 

¥ 9,000 

ザ•ハスラー 

タテ 

コナミ 

¥ 7,000 

ブロックシード （ R 0 M ) 

3 3 

SEGA 

¥ 9,000 

サイドポケット 

3 I ] 

DECO 

¥ 8,000 

ブラックドラゴン 

a □ 

カプコン 

¥13,000 

ザインドスリーナー 

3 =1 

テクノス 

¥ 9,000 

Q へビーュニット 

3 U 

タイトー 

¥14,000 

サイドアーム 

3 =1 

カプコン 

¥12,000 

® メインスタジアム 

3コ 

コ ナミ 

¥28,000 

©ショットライダー 

3 =] 

シグマ 

¥ 5.000 

メガブラスト （ R 0 M ) 

3 =1 

タイト- 

¥12,000 

四川省 

3 =1 

アイレム 

¥ 9,000 

® もも子 1 20% 

3コ 

ジャレコ 

¥ 7,000 

上海 

a =i 

サン電子 

¥ 9,000 

モンスターレア_ B 

B =1 

SEGA 

¥33,000 

地獄めぐり 

3 =2 

タイトー 

¥16,000 

// ( ROM ) 

3 =1 

SEGA 

¥ 9,000 

シティボンバー 

タテ 

コ ナミ 

¥15,000 

© ラストミッション 

タテ 

DECO 

¥ 9,500 

シュートアウト 

a 二！ 

DECO 

¥ 5,000 

ラストデュアル 

タテ 

カプコン 

¥12,000 

実カプロ野球 （ ROM ) 

a □ 

ジャレコ 

¥10,000 

フッシュ&フフッシュ 

タテ 

カプコン 

¥ 9,500 

® スーパーライダー 

タテ 

タイ トー 

¥ 5,000 

® リベンジ オヴドウ （ P 付） 

タテ 

タイト— 

¥ 9,500 

スペースポジション 

タテ 

S E G A 

¥ 6,000 

リードアングル 

3 =1 

テクモ 

¥15,000 

スペランカー 


アイレム 

¥ 6,000 

⑪ レインポーアイランド 

3コ 

タイト- 

¥23,000 

スタジアムヒーロー 

3 3 

DECO 

¥ 8,000 

© ロボコップ 

3 =1 

DECO 

¥30,000 

ス ー ノ 《 ー ノくレ ー ボ ー ノレ 

3コ 

V • S 

¥35,000 

ロードオヴキング （ ROM ) 

3 =1 

ジャレコ 

¥15,000 

スカイソルジャー 

タテ 

S N K 

¥28,000 

(〇) ワンタ' ー ボ ー イ 

3 1] 

SEGA 

¥ 6,000 

スパルタン X 

3 =1 

アイレム 

¥ 6,000 

ワールドスタジアム90( ROM ) 

3 3 

ナムコ 

¥18,000 

@戦場の狼 

タテ 

カプコン 

¥ 7,000 

// 88— 89( ROM ) 

3 =1 

ナムコ 

¥ 5,000 

セクション • Z 

3 =1 

カプコン 

¥ 9,000 

ヮールドコート （ ROM ) 

3 =1 

ナムコ 

¥ 8,000 



ワンダーブラネット （ ROM ) 

タテ 

DECO 

¥ 9,500 

★麻雀 ★花札 

リアル麻雀 

3 =1 

アルバ 

¥ 3,000 

麻雀狂時代 

3コ 

サンリツ 

¥ 3,000 

チャイニーズガジノ 

3 3 

V 

.S 

¥ 5,000 

麻雀シスターズ 

a =i 

セ 

夕 

¥ 5,000 

お雀子館 

3 =] 

V 

• S 

¥ 5,000 

麻雀鹿鳴館 

3 =1 

H 

• D 

¥ 9,000 

麻雀大霊界 

3 3 

ジャレコ 

¥ 8,000 

麻雀カメラ小僧 

3 1] 

三 

木 

¥ 9,000 

麻雀夏物語 

3 =1 

V 

.S 

¥28,000 

麻雀ビタミン C 

3 3 

H 

.D 

¥ 9,000 

アイドル麻雀 

3 =1 

S 

.S 

¥15,000 

S • リアル P 2 

3コ 

セ 

夕 

¥ 9,000 

麻雀ファンクラブ 

3 =1 

V 

.S 

¥28,000 

麻雀学園 

3 □ 

ュゥガ 

¥ 9,000 

キャンパスハンテイング 

3 =1 

ダイナックス 

¥23,000 

麻雀フライデー 

a =1 

ダイナックス 

¥13,000 

麻雀学園2 

3コ 

フェイス 

¥10,000 

ロイヤルナイト 

3 I ] 

日 

物 

¥ 3,000 

ナイトギャル 

3コ 

日 

物 

¥ 3,000 

スウイー ト ギャル 

3 1] 

日 

物 

¥ 3,000 

クリスタルギャル 2 

3 =3 

日 

物 

¥ 5,000 

制覇 

3 3 

日 

物 

¥ 5,000 

家元 

3 =1 

日 

物 

¥ 5,000 

ナイトギャルサマー 

3 n 

日 

物 

¥ 3,000 


麻雀パネル(新品） 

中間 ハーネス 


¥ 7,000 

¥ 2,000 


宇宙堂が10年前に作っ.た幻しの 
M S X カセットテープゲーム（蚊取り戦争）¥1,000 

名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しましだ。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫設定 



1地下鉄ジャスコ ( 


★インストラクションカード.配線図.デイッフスイッチ表しっかりついています。買取りもやっています.グ 


勤施 IT,| 


——90 型モデル—— 

キョーワインターナショナル(新品） 
コントロールボックス (KIC-045) 

⑧ビデオ端子 .VHF 対応…¥34,000 

(D RGB21 ピン対応 . ¥28,000 

© ® ，⑧両方対応 . ¥37,000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

亍462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052 ( 916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1：〇〇 

日 祭 PM 1:00〜 PM 10: 〇〇 (電話注文のみ） 

どんどんリスト蚊表を_して下さい。 

※リストと注文票請求は62円切手を3校同封して当社迄送って下さい。 

★ 私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンターりサ 
























































溝足で抑い君に 

家でゲームセ.ンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ充分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 

UdOTUS press 

MUSEMENT 

Machine 


謹回口 ^^ [b 忍 teuo^bo-bbm 

亍150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール鵾鹊 


LAM - 1は安全校針アース_を備えた安全《計 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 X 70 x 250_ 

LAM -1 はクリアな ■« RGB アナログ21ビン対応で驚くほどキレイ 
LAM -1 は低価格19.的0円 ( RGB コード付属） 

L AM - 1のコントローラー MSX 用 コントローラーがそのまま 使える 
オプション…1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 
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春•拳參_鬱參 _ •參馨參馨學••參馨擧 _ ♦奪馨尋 
fiTO ン • #^#參參♦翁拳_ %m _ ♦拳♦攀鬱參參馨_ # # m 

春# _參雜鬱鬱&參^翁參##參馨# •馨參鬱_ •鬱# ••参#纛_#__ 
_^癱參需參_ _ 參 ..# #_籲參馨##馨#參_ •♦春參參参# __參_馨 
&_.#_#__#_# # #春•拳#參參參 _•#_###_ •鬱馨馨鬱參 m % i 
靨##參•春響蠱 #...«.„,# 參參鰲.痛毚 t #參參•.•春•••響#籲壽#- _ 


フロア表示の左の矢印は、ワープするフロ 
アとワープ先を示しています。仲間の出るフ 
ロアを表す絵の横の数字は、ほかの仲間から 
替えて取ったときのレベルの高さを示してい 
ます。アイテム表に載せたアイテムは宝箱の 
中身に限り、数字で表されているものは金貨 
類です0 


いま 

明かされる 

•究極の完全データ表# 

構成：バイオ、協力：浦田ちゃん KYZ 


r 竜の塔 j の全貌 

mmmm # 


ウウマ サーラ アリ オー .デレク ニ ウラ ロタールリューゴ 
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裏面の仲間と宝箱 

一 k 薬草、鍵(銀 X 2、金)、8000 | 

ブルーストーン、スクロール、八| 


CJl 


鍵（銀 x 3、金、プラチナX 4) 


7 6 5 5落石ビーマンX 2 I 

(金)、魔剣X 5 

月の石、盾（耐久力4)、鍵| 



鍵（銀 X2、 金、プラチナ x 2) 

ブルーストーン、聖杯、王の杖、 

幢輸驗 
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X 特渠マシック V — 

完全武装大攻略 
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Irrk 魔王ドラクマー 

JOU 登場。別名「幻魔 

An メイジキマイラ 

4 y 2 号登場。ダィ 

ヤモンドあり。 

MQ 弥七、佐吉、大肉 
40 がぁる。牢のぁる 
最後の階。獲 

An ペンダントとド 

クロ魔術師でか 

せぐ 。⑱㊣ 

Atl 魔術師と鉄球が 

4u ある。隠し宝箱 

にフードが。雜 

A r 前半に回転球、 

4 U 後半はドクロ魔 

術師が出現〇麵 

サムライが高 u 

|H 所を飛んで来る。 

AfX 天井にトゲがあ 

る。雷神剣が手 

に入る。 

A H ■冊 
rS 0 ^ 
蒯灘啪 

〇 3? 

稍 U 

n Cit 

A ] ドラゴンパピー 

…がたくさんいさ。 

1^11% ウォータードラ 

|4 U ゴン2匹。八—卜 

1 が2つある。 

火竜、バット出 
jy 現。ワープ扉は 42 
階へ。 

nQ ちみもうりよう 
JK 出現。スケルトン 
が強い。# 

塔の渡り廊下。 
〇/隠し流星あり。 
バット出現。 

\ 〇 〇 ダブルドラゴン 

-ftiD 登場。大地のつ 

I るぎ入手。 
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游翁 スヶルトン 
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皆落石 

落石 


® 8 霉 8 翁鶴 8 スヶルト V mX2 ビ - マン x 2 
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ガントレツト、 M . ポーシヨン、王の冠、 

大肉、王の杖、火柱、魔剣 X 2 

ダイヤモンド、太陽の石、雷神剣、盾（耐 
久力5)、死の八サミ、隠-プルース t ン、 

八一卜、銅の鎧 

弥七、大肉、盾（耐久力5)、鍵（金 X 2、 
プラチナ X 2)、隠-佐吉 

ブルーストーン、月の石、ペンダント、 M . 
ポーシヨン、 G . プック、鍵（金)、8000、 

魔剣 

鍵(金 X 2)、 3万、落石 X 2、 火柱、隠’口 I 

ブスター、青リンゴ 1 


月の石、青リンゴ、鍵（金、プラチナ X 
2)、落石、火柱、隠-8000 

ブルーストーン、太陽の石、盾（耐久力 
4)、ブレスレツト、鍵（銀、プラチナ)、 

魔剣 X 2 

水晶球、薬草、8000、4000、火柱、隠-プル 
―ストーン、ヘルメット、3万 

鍵（銀、金 X 2、 プラチナ x 5) 

ブルーストーン x 2、鍵（プラチナ x 5) 

盾（耐久力4)、聖杯、八一卜、鍵（銀 x | 

3)、火柱、魔剣 

王の冠、王の杖、鍵（銀 X 3 )、隠-聖杯、 

G . ブック、プレスレット 

ペンダント、ダイヤリング、 G . ポット、 
指輪、鍵(銀)、八ンドべル、落石、隠-ヘル 
メツト 

流星、ブルーストーン、王の冠、牛乳、聖 
杯、 G . ブック、八一卜、ポーシヨン、八 
ンドベル 

月の石、プルーストーン [ M . ポーシヨン、ガ 
ントレツト、王の冠]、盾(耐久力4)、王の 
杖、ポーシヨン、隠-八一卜 [] から丨つ 
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ジックソ ド 


ふりがなぞくちよう 

男•女 

\ 

鱗 

氏名 族長ルンゲ•ブンゴ 

印 

出身地クシュ王国•メロエ（古代アフリカ） 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔】2階 

塔の前に出現するキマイラは彼の 
精神の投影によるものである 

i 見住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

プロフイー ル（学歴•経歴など〉 

古代のアフリカに栄えた王国で王子として生まれ何不自由なく育つが、成人した年に 
後継者争いの戦争に巻き込まれ敗れたのちにジャングルに身を隠す 0 そこで怪しげな 
呪術を身につけ10年後再び国に戻りその力で国を治めるが、悪魔の政治が長く続くは 
ずもなく、現れた草原の蒡者グガンボによって一枚岩の中に封じ込まれる。そののち 
300年死ぬこともならず退屈な日々をおくるが、通りかかった魔王ドラクマーに助けら 
れその手下となる。 

その生い立ちから退屈を異常にぎら 5。 

変身後の姿 （3 万 Pts ) 

勇纖激 

メイジキマイラ 

10 


言 £ A ± の注意①日本語で EA して下さい（岩手弁でも可） 
②なるべくウソはつかない 


ボスの履歴書 


1990年9月17日現在 


ふりがな 

男•女 



氏名 クピスニカ II 世 

印 

出身地南アメリカの古代チャビン文明 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔36階 

死者と合体で$るので3首となり 
たまに東宝映画に出ている 

現住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

プロフィール （学歴•経歴など） 

チャビン文明の王クビスニカ I 世の長男として生まれる。不幸なことに王クピスニカ 

I 世は彼よりも次男のほラを溺愛した。彼が王位を継承したのちも先代王の愛情は以 
前にもましてこの弟に注がれた。若き王クビスニカ II 世は嫉妬を覚えながらも王とし 
てのふるまいを心がけたが、あるきっかけで国中の愛情が弟に向けられていることを 
知った若き王の嫉妬は、軍の力をもって全国民を虐殺してしまう。一人になり自分の 
所業に怯える彼は、邪神にすがり半狂乱で転生の術を極め全国民を蘇生させようとし 
たが、ついに望みはかなえられることなくクビスニカ II 世はその不幸な一生を終えた。 
魔王ドラクマーはその哀れな魂をドラゴンの一族として竜の塔に転生させた。 

変身後の姿 （4 万 Pts ) 

勇者衡歟 

レッドドラゴンを転生させて合体ダブルドラゴンになる 

18 


IfiAJ : の注意①日本言吾て 1 £A して下さい_反弁でもかめへん） 
②なるべくウソはつかない 


ボスの履歴書 


1990年9月17日現在 




ふりがなまおう 

男•女 

' 

rl?j 

氏名 魔王ドラクマー 

印 

出身地暗黒界 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔50階幻魔宮 
すべての闇の中 

現住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

プロフィール （学歴•経歴など） 

ブラックオーブを手にして世界を暗黒の中にいざなおろとする魔王ドラクマー。光と 
闇に分かれるこの世界のラち、闇の世界を支配する暗黒の魔王。昔世界をすべて闇に 
包み込もうと画策したが、現れた光の戦士によって阻止され自らも竜の塔に封じ込ま 
れてしまう。しかし長い歳月ののち突然ブラックオーブと共に復活し、再び世界を闇 
の世界へと導きはじめた。防ぐ方法は魔王を倒しブラックオーブを砕くしかないが、 
今回魔王が復活したとい5ことは、前回の勇者がブラックオーブを完全に壊しきれな 
かったのではないかと考えられる。それほどまでに強い力をブラックオーブは持って 
いるのだ。これを手に入れたものは永遠の命と魔王の座を同時に手に入れるという。 

変身後の姿 （20 万 Pts ) 

勇者獲得^ 

ずっとドラクマー。勇者は魔王になれるかも知れない 

? 


歴ボ 

史ス 

あに 







ボスの履歴書 


199牌9月17日現在 


ふりがな せんていこう 

男•女 



氏名 コラル•デ•アルマデル選帝侯 

印 

出身地古代西ゴート王国 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔4階 

s 見住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

プロフィール （学歴•経歴など） 

西ゴート王国の文官マルカスと町娘キーナとの間に生まれた子である。夫婦喧嘩の際 
キーナがドラゴンに変身して、マルカスを焼き殺してしまうという不幸な事故で、自 
分にもドラゴンの血が流れていることを知り12歳で家出。以後世にいう「不良」の道 
を歩むが、かっとするとドラゴンになる母親譲りの癖のせいで不良仲間からも見放さ 
れ途方に暮れて、ついに焼身自殺をはかったところ、次元の裂けめから現れた魔王ド 
ラクマーにより助けられ、以後ドラクマーの威厳に打たれその手下となり竜の塔に住 
むことになる。 

変身後の姿 （2 万 PW 

勇麵徽 

レッドドラゴン 

9 


の注意①日本語で EA して下さい（青^でも可） 
②なるべくウソはつかない 


ボスの履歴書 


1990年9月17日現在 


ふりがなだいそうじようロンイエントン 

男•女 


愈 

氏名 大僧正 竜眼洞 

印 

出身地殷 • 外丙の時代（古代中国） 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔24階 

現住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

フ。ロフイール （学歴.経歴など〉 

殷の時代の呪術師の子。幼い頃から呪術を習得し9歳ですでに父親を凌ぐ呪術師とな 
る。特に盏毒の研究には人一倍熱心で、15歳のときに見つけ出した2匹の毒虫「太郎 
丸 j 「次郎丸」は、成長を続けて20メートルの長さになりその身体を維持する栄養分と 
してついに人を食い始めるよろになった。2匹を食わせるために大僧正の竜眼洞と名 
のり、その寺に人々を集めて餌としていたが、成長を続ける2匹は飼い主である竜眼 
洞の家族、そして竜眼洞自身をも襲った。竜眼洞は呪術のかぎりを尽くして「太郎丸」 
「次郎丸」を倒すが、自らも命を落としてしまろ。冥界を迷ろ竜眼洞の前に現れた魔王 
ドラクマーは、竜眼洞と2匹の巨大毒虫を転生させ手下として竜の塔へ招く。 

変身後の姿 (3^ Pts ) 

勇麵微 

変身ではなく£匹のキングクローラーを操る 

16 


① 日本語で I 己人して下さい肱島弁でも可） 

② なるべくウソはつかない 


ボスの履歴書 


199脾9月17日現在 


ふりがなしんかん 

男•女 

1 

■ 

氏名 神官ガルガリアニ 

印 

出身地ギリシャ 

出現地•出現フロア 
主に竜の塔49階 

5 見住所世界の中心プロキオン王国を流れるアラ 
ス川流域の町エレパンに建つ「竜の塔」 

プロフイー ル.経歴など） 

魔王が竜の塔に封印される以前から魔王ドラクマーに仕える神官。長い時を経てつい 
に魔王ドラクマーを復活させることに成功、初めて魔王をこの世に呼び出したのも彼 
である。もともとはオリンポスの神殿の掃除係だったが、偶然ブラックオーブを見つ 
けてしまうことから彼の長い旅が始まった。深夜の神殿で魔王を呼び出した彼は永遠 
の忠誠を齧ラが、心の底では魔王に取って代わり世界を支配することを願っている。 
魔王が昔世界を闇に沈めることなく封印されたときも、あきらめることなく復活を待 
った。ついにドラクマーが復活した今、自分の野望がかなラときを夢見て、魔王のい 
ないときなど一人でにやにやしている0魔王がすべて知っているとも知らずに。 

変身後の姿 (5000 Pts ) 

勇鐘激 

メイジキマイラ2 (魔王がちゃんとした名前をくれない） 

12 


言己入±の注^意①日本 I 吾で言して下さい（京者 P # でもよろしおすえ） 
②なるべくウソはつかない 


① 日本 I 吾で言己入して下さい_弁でも可） 

② なるべくウソはつかない 
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英知を結集 


大特渠マジックソ 


完全武装大攻略 


ふ益ダ# 錄孅銨#嘁 W # 鉍## > 繳躜黎 _鏺，® 鉍 鎰蠓.爆條擊 



マミー （古代ミィラ） 
空からいきなり降つ 
てきてプレイヤーに抱 
きつきマヒさせる。眠 
つていた彼らは塔に異 
物力す入ると目覚め、狩 1 
りを始める。 (400 〜 700 
Pts) 



エレキクラゲ （S [王の 

あくびから生まれる） 
巻物/を持っていると、 
ェビ、 ブ ドウ、 キ ノコ 
などの体力回復アイテ 
ムを AT してくれるとて 
もありがたい敵。半面、 
期侍に応えず何も出さ 
ないと•••稼ぐ人にとつ 
てフロア 33 は分かれ道0 


(150 〜 200Pts) 



サムライ （実体は刀の 
みの霊体） 

空を自由自在に飛び 
回り、小刀を投げてく 
る0ジャンフ。して剣が、 
当たる範囲ならば問題 
ないが、もっと高い所 
を飛んでいる場合、プ 
レイヤーにとってかな 


りの脅威となるだろう。 


(200 〜 400Pts) 



フーベア(人育Iパ、ン 


パイア） 

腕を超光速で振り、 
かまいたちを作り出す。 
しゃがんでいれば当た 
らないが、当たると顔 
の形が多少なりとも変 
わってしまうだろう。 
塔の上部へ行くと、ダ 
メージをくらっても力 1 
まわずに¢1してくる、 
忠誠心あふれた恐るベ 

きやつもいる 0 

細集部では彼のこ 
とをパ'イオと呼んでい 
るが、当の本人（筆者） 
はなぜそのように呼ば 
れるのか見当もつかな 
い 0 (500 〜 3000 Pts) 



ドクロ魔術師 （狂信的 
魔王崇拝者） 

いきなり空間に現れ 
弾を撃ってくるいやな 
敵0しかし稼ぐ人にと 
ては、単なる点の塊 
としかみられておらず、 
おいしい#&で^)る。 


(150~700Pts) 



ザ：)だってみんな生きてい So 生きてい 
…でもザ3だった0 



ボスを助ける 
0 ザ:]キヤラ 


ゴーレム （鯨のヒゲの 


たち 


文：バイオイラスト：藤原ひさし 


ゼンマイで動く巨大口 
ボット） 

いきなり天井から飛 
び降りてきて、プレイ 
ヤーに向かって歩いて 
きたり、ジャンフ。で踏 
みつぶそうとしたりす 


る。この敵の場合、そ 
こにいるた•け 1T 大きな 
プレッシャーとなるだ 
ろう。しかしあわてて 
はいけない。単なる見 
力、け倒しなのだから。 
(800Pts) 



U ビングスタチユー(生 

ける石像） 

プレイヤーが近づく 
と口を開けて5単を撃つ 
てくる0彼の頭が光つ 
ているのは、磨いたわ 
けではなく、スーパー 
ボールがめり込んだわ 
けでもない。実は 8000 
G のコインがめり込ん 
でいるだけなのである。 
(200 〜 800Pts) 


ドラゴンパピー （知能 

は高いというが…〉 
空を自由に飛び回り、 
口から ホーミング'リン 
グを出してくる。あど 
けない顔をしているが、 
あなどれない敵て'ある。 
確実に生き延びたいの 
ならば、まよわずセ''二 
デインを使うべきだろ 
う 0 (1000〜2000 Pts) 


スライム （人の遺伝子 
を持つ合成モンスター） 
プレイヤーが近づく 
と、数方向に酸をはい 
てくる。遠くから気合 
いをためて切れば問題 
ないだろう。 (200 〜 500 
Pts) 


火竜（塔内の火の海に 
棲む） 

攻^'法は水竜と同 
じだが 、出すアイテム 
力 5 '違う。なんと月の石 
を出すのだ 。時間のあ 
る限り倒し、フェアリ 
一で稼ぐのが最もかし 
こい方'法だろう。(1000 
Pts) 




魔術師 A 王に魂を 

売り渡した男) 

自由自在に空を飛び 
回り、テレキネシスで 
岩をぶつけてきたりす 
る0 ±1&プレイヤーに 
とっては、 8000 点のか 
たまりとしか思われて 
いないらしい。わざわ 
ざ1人ずつ出てこない 
て、、 全員1度に出てく 
' ればかなりの恐怖の対 



象になったた^ろうに… c 


(1000〜2000 Pts) 



モルフォ蝶 （悪い魔物 

ではない） 

ただふわふわと空を 
飛んでいるだけだが、 
下手にちょっかいを出 
すと毒煙を出して自爆 
する。フロア 32 では、 

リパ、ースハートをよく 

出すので注意が必要た； 


(100〜 200Pts) 



スケルトン （不死の骸 
骨戦士） 

プレイヤーに近づき 
剣を突いて攻撃してく 
る0彼らの剣はプレイ 
ヤーよりも長いため、 
絶対に接近させてはな 
らない。かなりの強敵 
だが、おもしろいこと 
にすぐ、にジャンフ。する 
クセがある。 


(40 〜 70Pts) 



キヤリオンクローラー 

(巨大芋虫モンスター） 
彼らの攻撃方法を知 
る者は数少ない。なん 
と立ち上がって火を吹 
くのだ。元^おとなし 
い14格のため、めった 


に怒らない。 (500 〜 800 
Pts) 



ソンビーズ（塔内で死 
んだプレイヤーの霊） 
剣を横に持ちプレイ 
ヤーに向かってつっ込 
んでくる。後半面（特 
にフロア 30) で'左右か 
ら同時にこられると、 
とても厄介である。ま 
た、本体を倒したあと、 
剣だけが残り、時間差 
で飛んでくることがあ 
る。彼らは満月になる 
とかなり活発になり、 
とめどなく出てくると 
いう 0 (200Pts) 
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ゼニデインを極めろ! 


ちるプ 


バイオ 



FLOOR 19手前にドアがあるので忘れ 
がちな16万点。妖精が出ると /t ニック。 



でオイシイが…敵の攻擊ちキテいる面。 



ン。できればネックレスを持つていたい。 


英知を結集! 


_圍 

く cy ジックソー 

^-—- 


八イスコアのための全ポイントチェック I 





バット 

(ただのこ5もり） 
プレイヤーにかみつ 
き、 ダメージを与える。 
1編隊を倒すと、ブラ 
チナの鍵やダイヤの指 
輪などを出してくれる 
ため、一部の上級プレ 
イヤーにとっては、ア 
イテムを運んでくれる、 
黄金バットのよ5な存 
在になっている。しか 
し気を付けていないと、 
知らないラちに仲間が 
昇天してしまろので注 

意。 （50 〜400 Pts ) 



オーガ 

(身長2 m の凶暴な食 
人鬼） 

鉄球をふり回し、力 
いっぱい投げつけてく 
る。しゃがんでいれば 
当たらないが、当たっ 
たら、自分のおろかさ 
を呪ラと共に魔王ドラ 
クマーを倒すチヤンス 
がわずかながら減った 
自分に気づくだろ5。 
(600 〜1200 Pts ) 


ここをチェツクた 1 


大特集マジ 

完全武装大攻略 


I 階から稼ぎの全 
ポイントをチエツク 


ポイントだけ簡潔にまとめ 
ていきます。全部極めれば一 
000万も可能だ| 
▼FLOOR2 

この面にいるリビングスタ 
チユ—は飛び越えて後頭部の 
青いコアを壊して倒す。そ I つ 
するとリビングスタチユ—が 
8 CDOO 点のコインをだす。 
▼ F L 〇 0 R 5 
コウモリを倒しプラチナの 
鍵を集める。(面クリ時、1個 
4000^) 
▼FLOOR7 
ドクロ魔術師に一回ダメ— 
ジを与えるとテレキネシスで 
岩をぶつけて来るので、その 
岩をゼニデインで壊し、コイ 
ンに変えて稼ぐ。 

(後半のことを考えて稼がな 
くて4 P いい) 

▼FLOOR8 

コウモリを倒しプラチナの 
鍵を集める。スクロ—ルを持 
つていたらゾンビ—ズのコイ 
ン (4000 点が出る)で稼 
ぐ0 

▼FLOOR9 

イバラの中の8万点を取る 
S ニデインを一発使って取 
る) 0 

▼FLOORn 

水竜を倒しペンダントを取 


卜をずっと持っていき' ゾン 
ビ—ズで稼ぐ。 

▼ FL00R49 

画面左端に loo 万点のダ 
イヤモンドがあるので、メイ 
ジキマイラ2号を画面左側で 
倒し' 倒したとき少しの間無 
敵になるのを利用し取りに行 

<o 

手前の宝箱に八サ///がある 
ので取るのを忘れずに。 

ここまでやれば1000万 
はもうそこだ。ゼニデインを 
使う所は体力がいるので、体 
力の温存にも注意しよ一つ。 


る(出ないこともあるが、な 
るべくねばる)。 

▼ FLOORn 

ボスのメイジキマイラー号 
の周りを回つているガイ n ツ 
を倒し、コインを回収して少 
し稼ぐ。 

▼ FLOOR14 

スタ—卜直後に出てくる青 
い犬を何度も倒し、指輪を出 
したらそれを取つてその先に 
あるガントレットを取りに来 
たシ—フをなぐる。ここでべ 
ンダントが出たらラッキ—、 
そのあとの像の目玉をなぐる 
とダイヤが2個出るので 16 万 
点 X 2 を取ることがでキ J る。 

▼ FLOOR17 

八サ///が出たら取る、ワ— 
プしない。 

▼ FLOOR19 

左側にドラゴンパピ— X 3 
(巻物が出るとラッキ—)と 
8万がある。 

出口の右側に8万点が CU つ 
あるのでメガクラッシュー回 
で両方取るよ I つにすること。 

▼ FLOOR20 

巻物を持つていたらマミ— 
を何度も出して倒し、残つた 
食べ物で体力を増やす。 

▼ FLOOR 21 

宝物の中に8万点がある。 
ワ—プはしないこと。 

▼ FL00R22 

たまに火竜がフェアリ—の 
アイテムを出す。 


▼ U.LOOR24 

キングクロ—ラーを倒した 
あと出すコインは全部取るこ 
と0 

TFLOORM 

コウモリを倒しプラチナの 
鍵を集める。 

▼ FLOOR26 

出口近くでたくさん出て来 
る魔法使いを倒して稼ぐ。 

▼FLOORS 

フロア7と同じよ I つにして 
稼ぐ。 loo 万点は稼げる。 

▼FLOORS 

サムライが巻物を出したら 
絶対に取る。 

▼floors 

巻物を持って、弥七とクラ 
ゲで体力を回復する。 

▼floors 

ペンダントを取ったら絶対 
にほかのアイテムを取らない。 

▼ FLOOR35 

フロア34で取ったペンダン 
卜のままで進む。 

tfloor^ 

出口の上の壁を数回たたく 
と流星が出て10万点入る。 

▼ FL00R 38 

どれかの宝箱にペンダント 
が入っているので絶対に取る 
こと。 

▼FLOORS 

ワ—プしません。 

▼ FLOOR43 

隠しダイヤと3万点のコイ 


ンがあるので取る。 

▼ FLOOR45 

いキ J なり空中に出て来るド 
クロ魔術師をゼニデインで倒 
し、で$るだけ稼ぐ。 

▼floors 

フロア 30 のよ > つに魔法使い 
がぶつけて来る岩をゼニデイ 
ンでコインに変える。 

▼ FLOOR47 

フロア45と同じように稼ぐ。 
ただし、ペンダントが出るた 
め、1度に稼げる点数は2倍 
となる。300万以上稼げる。 

▼FLOORS 

フロア47で取ったペンダン 
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キング tA 竭 シリーズ 発売元•キングしコード株式会社 


ついに完成した“矩形波倶楽部”のファースト 
アルバム。もちろんおなじみの「ドラキュラ j 
「サンダークロス」「グラディウス HI 」 などの新 
アレンジ曲も収録。そして初公開の“矩形波才 
リジナル曲”を4曲収録。新しい矩形波の魅力 
がギッシリ詰まった新作です。 

プロデュースは 「 F 1 グランプリ」のテーマでお 
なじみ“ T - SQUARE ” の安藤まさひろ氏を起用。 
今までのゲームミュージックにない最高のク 
オリテイを実現// 


►収録予定曲 

① Memories Of A Summer Island 
® On The Brilliant Earth 
@ Good Night Pony 

④ Shuffle In The Dark ( 悪魔城ドラキュラ） 

⑮ Cross Over The Line ( サンタークロス） 

©Twinkling Star ( 摩陀羅） 

® Return To Departure ( クラデ f ウス） 

® Tell Me The Peason (SD スナッチャー ) 

® Invisible Bridge 
⑩ Quiero Voar (FI3 □ スペシャル） 

プロデュース:安藤まさひろ 
作•編曲：矩形波倶楽部、古川もとあぎ 

CD 88KICA-1020 ¥3,000 ( 税込） 


，減 
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須藤満鷺 楼井哲夫* 




KONAM! 


則竹裕之 • 神保彰* 


今 


笹路正徳、吉弘千鶴子/他豪華ゲストミュージシャンが参加.グ 


■… Courtesy of CBS/SONY RECORDS ★••• Courtesy of POLYDOR K.K. 








• VHS . PSVX - 1008 税込定価税抜価格 ¥3/ 689 ) (35 分) 


収録作品- 

韋駐天いかせ男1〜麦子に逢いだい〜韋駄天いかせ男2〜人生の意味〜韋駄天いかせ男3〜戦後編〜 
韋駄天いかせ男入門〜愛をありがと〇〜 

•ジャス I 夜の天使だち〜私鉄沿線殺人事件〜天使だちの午後 ID 番外編 •ソフトゥェァハゥスばせり ライムせろり 
DE.JA RAY-GUN _クリーム•ソフト スクール〇お一 す‘楽園の招待状 •ストライカー 魔王の幻影〜クリスタルドリーム!!〜 フ、 Roug ㊀ 〜 真夏の□紅〜 

•グレ GIRLS PARADISE 〜楽園の天使だち 〜 DOKI DOKI 〜 Card League - トワイライトゾーン V 0 L .4 〈特別編〉イミテーションは愛せない 

—プ 帰り道は危険がし、つばいエクスタリアン •ガィナックス◎バンダィ-ビクター音産•ガィナックス トツプをねらえ ©ヵクテルソフト きやんきやんバニースペリオール世界でいちばん君が好き！ 

スト□ベ | J 一大作戦 修フェアリーテール © ソフトベンダータケル • フェアリーテール 〇ろつき童子 • ポニーテール • ソフト 雀ボーグすずめ 実プロ ごくら<天国〜おめみえ立巻〜 

でンディ-スソフト〕•美少女俱楽部 せみだぶる！！ •フラム竹■ィンヮ-ク； 電影学院 EXE (暫定版） •フジリ-クラフト Angel commande 「2 


11/25 On Sale 

おまたせしたせつ！の第2弹!！ 

Pretty なルツクスと Sexy なボデイで 
完全にノックアウトだつ!！ 

美少女ソフト 

オリジナルカタロ 7 V 0 I .2 




一一 / t ゾゴ'クタし厶ぺ クタ^; d 台一 

、パトオ— 為 


キャスト：水谷優子、松本保典、他 

テーマ曲 「SHOOTING LOVER 」 (水谷優子） 

• CD. PSCX- 1013 税込定価 ¥2,400 ( 税抜価格 ¥2, 330) 

10月25日発売 

美少女ソフトオりジナルカタ□グ V 0 I .1 

正 U 、美少女ソフトの選び方。買う前にこの VIDEO でチヱツグ/好評につき Vol .2 も発売決定/ 

• VHS/PSVX- 1002 /COLOR/Hi-Fi/40min/STELEO 税込定価 ¥3,800 ( 税抜価格 ¥3,689) 




ヒロイン、ルナと勇者タケルの愛と感動の冒険。 
せまりくるモンスター、美少女の悲鳴、奥深いダンジョンに 
くり広げられるアドベンチャースペクタクルファンタジーガ 


ドラゴンナイト 

〜水の宝壬篇〜 























g rn I \g __ 


クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


大型マージャン用パネル 

AV-9、AV-999、ARV-7 に差し込むだけで 0K (接続コード付） 

型番 MST-7 ¥ 9,800 (350 X 200mm) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


參シグマ用 ハーネスを 作ってくれる会社名參 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03 (760) 6630/ テクナート 06 (643) 7641 




ステレオ対斑 AV -州 


ステレオ/ノーマル SW カラー徴調整 VR 


音量 VR 明るさ VR 



型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB 21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S -9 TURBO と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビの スピーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S -9 TURB 0 接続 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 


型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 * ソケットの配線は s am 企画 



X-A-PRO-STICK// S-b TURBu 

ビデオゲーム•メガドライブ . PC エンジン•マーク皿•パソコン f コン対応 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名' 電話番号、こ希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さし、 

* 送料は全国 Hi600 円0 
* お急ぎの方は電話でお申込ください0 
* 代金は商品と弓 I き換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担 0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ケ月間保証書付)。 


S -9 TURBO の特徴 

* 比夕、 X の連射 ON OFF & トリガー SW を搏さなくて 
も連射する連射 W 定 SW 付 
* 連射スピードを連練的に変える事ができます。 

* 金 JW ケースならではの遺 W 感ヒ安定感があちます 
* 別売のコードを斧し換えるたけでメガドライブ • PC エ 
ンジン.マーク m • パソコン • ビデオゲームヒ珩 んビの 
コンピューターに使 m できます 
* 全て衮務坩のパーツを使用していますので、操作性•謝 
久性ヒもバツグンです 


メガ F ライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


2*小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

1 1 - a 連射 ON OFF 

1 -連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


トリガーか/?の反転 
スローモーション 
連射固定 ON OFF 


型番 S—9 TURBO ¥10,000 
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FLOOR 2 



:ゃ J 議額卷麵 

wvv ' ‘守回^！忍 k ⑱国迎窃__设这驵 


からつきい 









特につらい場所はないと思ラが、横長の部屋は敵が2人1組でいるので注意。 
ここの階に出る敵の攻擊はフロックできるぞ。フ□ツクのタイミングの練習 
をしだい人は、どうぞ。体力の回復は、必すすること。 


ここも1階とは大差ない。敵が少し強<なつているぐらいだ。ナ V フは絶対 
に新しいのと交換しておこラ。体力回復も忘れないでしよ^。監視カメラが 
登場するが、しやがんで通る。出現する敵は強いぞ。 


これでネオ•シオのゲ I 
厶も8作目。今回のザ•ス— 
パ—スパイは目玉品。しかし、 
難度はかなり高い。 

操作に慣れても、マップを 


覚えて戦略的に進まないと少 
しつらいぞ。 

とい I つことで、ゲ—厶を詳 
しく説明していこう。 


J れ它知らなきや「者はつらい冷」 


I ゲ—厶のポィントー 

ゲー厶を進めるのに知って 
おかないとつらいことがある。 
それを一つずつ説明しよ一つ。 

{その 1> 

主人公の移動でキ J る方向は 
画面右上に表示される。矢印 
の出ている方向は、レバ—を 
入れることによりその方向に 
進むことができる。逆に矢印 
が出ていないと進むことがで 
キ J ない。 

《その 2> 

敵が出現した場合、 I 定範 
囲の距離しか移動で芒ない。 
ドアが開いていても、敵をす 
ベて倒さないと部屋に入るこ 
とはでキ J ない。 

< その 3> 

建物の中には所々に監視力 
メラが設置されている。その 



前を通つてしまうと強い敵が 
出てきてしま I つ。監視カメラ 
の前は、しやがんで通り抜け 

よ I つ。 

《その 4> 

マシンガンを持つた敵が出 
てきたら同じよ5に、しやが 
めばダメ—ジを受けない。 



I 攻撃方法— 

主人公の攻撃方法は大吉く 



わけて、素手とキック、ナイ 
フとキック、銃の3種類にわ 
けられる。 

素手…敵を殴る場合、左ジ 
ャブ2発、右ストレート1発 
のコンビネーシヨンで敵を攻 
撃する。しかし敵を殴るとき、 
1発ジャブを空振りさせるこ 
とによつて、左右1発ずつパ 
ンチを出すことがでキ J る。 
レバ—を斜め上に入れなが 

らパンチボタンかキックボタ 

ンを押すと、フックを出すこ 

とができる。敵を一発でノツ 
クアウトさせることができる 
が、多少大振りになるので夕 
イミングが難しい。 




エリアのボス、ゥ 
ィルソン。首をし 
められるぞ。 


P 


U ん祕 

御 


SX 







ケ 












































































ねつ、たのむから早まつだことをするんじやない。ドツカーン。 

FLOOR B -1 


英知を結集 


完全武装大攻略 


參 • •4 • • •、ち，， 

■ 


この階にボス、ウイルソンとミウラがいるぞ。普通に進んでしま^と2人い 
つべんに攻擊して<るのだが、後ろに進んだ所にある部屋で情報を入手する 
と、1人すつバラ/ X ラに出て < るので楽になる。 
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を使用する者、棒を使用する 
者' スタンガンを使用する者 
の3種類がいる。 

ジョン 



ることにより、ダメ—ジを受 
けずに攻撃し続けることがで 
キ J る。使いすぎると殺傷力が 
なくなつていく。 

銃•マシンガン…最強の武 
器だが、弾に限りがある。 

マシンガンは決まつた場所 
でもら5ことができるが、銃 
の弾は補給不可能。 

銃を持つている場合だけ、 
キックボタンで銃で殴ること 
がでぎる。 


ないので、これ，を使一つ場合が 
ある。ある程度敵の攻撃を先 
読みでぎないとつらい。 

ブロックはパンチとキック 
ボタンを両方同時に押すこと 
によりできる。タイミングが 
非常に難しく、強い敵には通 
用しないので注意。 


下級テロリスト1の次によ 
<でてくる敵である。ナイフ 


下級テロリストより屈強な 
体力を持ち、主人公の行く手 


敵にとどめを刺す場合のみ 
アッパ—が出る。 

敵を殴るコツは、近づいて 
きた所を2発殴って避けるの 
が確実。 

キック…普段はひざ蹴りだ 
けで、とどめを刺す場合のみ 
蹴りが出る。 

キックを使5場合は' 横移 
動しながらタイミングよく織 
る。この方法は敵からの攻擊 
を受けに < い。 

ナイフ…タイミングよく振 


I 防御方法— 

敵の攻擊を防御する方法は 
3種類。 

横移動で避ける。 I 番簡単 
な防御方法である。 

しやがんで避ける。正面に 
進む通路の場合は、横移動で 
敵の攻撃を避けることがでキ J 


S アロリストー 


ゲ—厶を通して I 番よくで 

てくる敵である。種類は、素 

手テロリスト、ナイフテロリ 

スト、銃テロリストの3種類 

いる。 

15リスト2 


フシンガンを取るには、バックしな V てはいけない。監視カメラが並んで2 
つ設置してあるぞ。監視カメラに見つかつて出て<る敵は、強いし経験値が 
少ないので、カメラは避けて通つたほろが絶対にいいぞ。 


工場 (1 エリア)の管理者 掛ける。パワ—はあるが単調 
たちである。兄弟で攻撃を仕 な動キ J しかしない。 


を阻む。部屋で待ち構えてい 
たり、廊下で下級テロリスト 
たちと I 緒に攻撃を仕掛けて 
くる。 

武器はドラィバ—。毒スプ 
レ—は使用しない。 

フィリップ 


$ 

^なたス 
s 踊攻パ中 
ウり擊イボ 
= —f ををフス 
i 踊得ルタ 
る意ネイ 
こと ップ 
イとす卜。 
ノレがるを謎 
w あ°武の 
ぐる時器眼 
ノ °々と帯 
変し男 

1 




スウーすだ—•ダッキ、》ヴだ！ブ t2 ッウだ！ 


やられ役 <7 S かわい J 4 勺なやつら： 





















































































パイブ它つなげ T 困ってい 3 人 fe 助けろ！ 

パイプドリーム 


繫いで、曲げて、クロス、 IN、OUT 
あ〜あ、頭がパンクする〜う 


TM & (£)1990 Lucas Arts Entertainment 
Company. All Rights Reserved. 

Used Under Authorization. 

Original Game Design(C) 1988Entertainment 
International U ： K. Ltd. Original Game created 
by The Assembly Line. 

Licensed in conjunction with JP International. 
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ここからは、パイプドリ| 

厶のこっを書くことにしょ5。 

パイプをつなげるにあたつ 

て、初心者の場合スタ—卜か 


ら順々につなげていく場合が 

多い。その方法では限界があ 

つて、パイプの種類が増えて 

くるとつまつてしまう。だか 

らあらかじめ水を通すル—卜 

を考えておいて、そのとおり 

にパイブを置いていく。 


パイプドリ—厶は、アメリ 
力のル—カスア—ツエンタ— 
テインメントがつくったゲ— 
厶だ。ル—カスと聞くと映画 
の会社かな?と思ってしま*っ 
かも知れないが、アメリカで 
バンバンパソコンゲ—厶のヒ 
ット作を出している会社であ 
る。パイプドリー厶のほかに 
は、ル—ムやゼア—フアイネ 
ストアワーなどとい/つヒット 
作品なんかを出している。 

そんな会社が作ったゲ—厶 
だから面白くないわけがない。 
|度やりだしたら八マること、 
まちがいなし。偶然にもこの 
記事を読んでしまったあなた、 
だまされたと思って I 度プレ 
イしてみてはど|っかな。 

水道工事だ1 

ルールはいたって簡単。流 
れる水をもらさないよ I つに、 
スタ—卜からエンドまでパイ 
プをつなぐのだ。しかし、た 
だつなぐだけじやだめ。各面 
にノルマ数とい-つのがあり、 
そのノルマ数の本数以上のパ 

イプをつながなくてはならな 
、〇 

ゲ—厶は全部で3コ|スあ 
り、 ABC の順に難しくなっ 
ている。それぞれのコ—スは 
16 面あ o 、 16 面をクリアする 
とエンデイング+ボ I ナスー 
00万点となる。 

今は横が好き= 

面が進とに、パイプの 


こ一つすれば、ムダなパイプ 

をあまり使-つことなく、確実 

にクリアをめざすことがでキ J 

るぞ。完全にル—卜通りとい 

|つわけにはいかないので、だ 

いたいのル—卜を頭にいれて 

パイプを置いていこ一つ。 


種類も増えていくので、パイ 
プについて少し説明しよう。 

まずは、ワ I プパイプ。— 
NiOUT があり、 IN から 
水を入れると0;3|-から出て 
くる。 

リザ—ブパイプ。管が途中 
でふくらんでいて、水がたま 
るので普通のパイプよりは、 
流れる時間が遅い。 

ボ—ナスパイプ。通すと点 
数がもらえる。連続して通し 
ていけば、得点がどんどんア 
ップするぞ。 

ここまで説明したパイプは、 
あらかじめフイ—ルドに設置 
されているパイプたちだ。 

次に説明するのは、プレイ 
ヤ—が置いていくことのでキ J 
るパイプたちだぞ。 

クロスパイプ。このゲ—厶 
で一番重要な鍵をにぎってい 
るパイプ。こいつを使いこな 
せれば、このゲ—厶を極めた 
といつていいぐらいだ。レべ 
ル3以降に登場。 

一方通行パイプ。こいつは 
案外やっかいなパイプである。 
I 方向にしか通らない。逆か 
ら通そ/つとするとミスになる 
ぞ。まずは、まっすぐの一方 
通行パイプしか出てこないが、 
レベル14あたりから、曲がっ 
たパイプの一方通行も登場す 
る。 

やっぱり無理やり！ 

ここで' パイプドリ—厶の 
点数について説明しよラ。 

だれでも考えることだが、 
パイプを多くつなければつな 
けるほど点数は高くなる。し 

かし早く END につなげない 

と、流れが発狂して手がつけ 

られなくなるぞ。 

重要なボ—ナスといえば、 

クロスポ—ナス。クロスのパ 

イプ両方に水を通すことによ 

D 、 ボ—ナスがちらえるのだ。 


1つなら500点だが、6つ 
なら一万点、 16 個ならなんと 
12 万点ももらえるぞ。 

オールスクェアボ—ナス。 
これは、パイプを置くことが 
でぎるフイ—ルドにすべてパ 
イプを置き、すべてのパイプ 
に水を通せば10万点。フイ— 
ルドの狭い面なら、ねらって 
取ることがでキ J るぞ。ねらい 
すぎてミスしないよ5に。パ 
夕—ンを作れば確実。 

得点になるものを説明した 
が、今度は逆に減点されるも 
のも説明しよ5。 

置いてあるパイプの上に、 
新しいパイプを置くと、少し 
だけ減点される。しかし、こ 
れをしなければ、もっと減点 
される八メになる。 


クリア時に水の通っていな 
いパイプは、減点の対象とな 
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〇、減点される点数も八ンパ 
じやない。10〇、200点と 
減点されていき10本目以上の 
パイプには、1000点の減 
点が待つているぞ。厶ダなパ 
イプは、でキ J るだけ罱かない。 

ゥ r 2 スも最高 I 

クロスの使い方が、このゲ 
—厶を支えていると言えるぐ 
らい、クロスは重要なパイプ 
である。なぜ重要かとい；つと、 
パイプ数が節約できる。フィ 
I ルドを大ぎく使わない。点 
数が稼げるといラことだ。 

慣れればたいしたことじや 
ないけれど、最初の-つちは頭 
が混乱するかも。とい5こと 
で、クロスにもつていける例 
を少しあげてみるので参考に 
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スタート位置がいやらしい。ワ ラま<ボーナスバイフに通し 

—フバイフでワーフしだあとにバて、点数をいただけ。 

イフ数を稼ぐほ〇がいいかも。 


この面は、オー)レスクェアボー 
ナスがとれるぞ。写真を参考にし 
てね0 



ル 



ここからクロスノ彳イフが登場。 
うまくクロスノてィフを使つてノル 
フ数をクリアするのだ。 


1面(ノルマ 6) 

最初だけあつて、とつても簡単。 
ノルフが6といろことは、だだ単 
に横に一直線につなげれば〇 K 。 

2面(ノルマ 11) 

この面から少しだけ複雑になつ 
ている。最短距離につないでちノ 
ル▽数には足りないぞ。 



ル 
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完全武装大攻略 
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これが A コース だ！ 


スタート位匾がしゆらしし V 5 え 
に、フーフ/彳イフのそばもいやら 


しい0 


リザーフノ X イブとポーナ;^イ 
フすべてに水を通したいな。 


I 又イフの出方が悪いと/ \マる面。 
ノルフ自体はだいしだことはない 


のだが… 


ここもまだ、オールスクエアボ 
-ナスが取れる。< わし < は写真 


をみてね。 


ろま<ク□スさせないとボーナ 
ス/彳イプに通しに < いぞ。 



と〇とろ最終面。最後だけあつ 
てノル▽数が多い。クロスをうま 
<使ってク IJ アだ。 


スタートとエンドが近くてとて 
も難しい。うま <まわして、ノル 
マ数を稼げ。ここさえク IJ アすれ 
ば次はラスト。 


ルートさえ決まつていれば簡単 
さつ。 


画面の上下左石がつながつてい 
て、とてもややこしい。頭をやわ 
らか < してチヤレンジ。 


〇ま < U ザーブ/彳イブとワーフ 
パイブを使〇面。ルートさえ決め 
てしまえば簡単かち。 


枯葉散る秋のせいかしら 

このごろのバヮ ドサスちよつと大胆！ 


肩 囅 


アイレ“ 

ジッ ピーレース . ¥8,000 

イメージフアイト . ¥48,000 

エックスマルチプライ…¥48,000 

カプコンワールド （ P 付)¥40,000 
チキチキボーイズ•…•…¥198,000 

□ナ S 

ミスター五右衛門……¥10,000 

魂斗羅 . ¥12,000 

フラックアタック . ¥24,000 

グラディウス II . ¥52,000 

グラディウス III . ¥65,000 

トライゴン . ¥98,000 

T . M . N . T .. ¥128,000 


Wi 

テトリス . ¥85,000 

ボナンザブラザーズ…¥98,000 


ムーンウォーカー • 


•¥148,000 


夕仆- 

エキサイティングアワー ¥9,000 

テトリス . ¥10,000 

スラップフアイト . ¥15,000 

スクランブルフォーメーション¥80,000 

功里金団 . ¥20,000 

カダッシュ . ¥80,000 

字ータイ_スト 

ジェネシス . ¥6,000 

パフォーマン . ¥8,000 

バー ニン ラバー . ¥8,000 


スタジアム ヒーロー 
テクノスジャ八ン 

K ッヂボール . 

熱血硬派くにおくん- 
ザインドスリーナ… 

西遊降魔録 . 

コンバットライブス 
テクモ 

スターフォース…… 


¥15,000 


束*フラン 

ヘルフアイヤー . 

スノーブラザーズ… 

UPL 

忍者くん阿修羅の章 
ミュータントナイト… 


…¥ 8,000 
….¥9,500 

• ¥15,000 
¥ 20,000 

¥148,000 

• ¥15,000 

•• ¥28,000 

• ¥70,000 

•• ¥ 12.000 
•¥18,000 


ムスタング . ¥80,000 

麻省 

麻雀学園 . ¥6,000 

麻雀学困2 .¥8.000 

麻雀シスターズ . ¥3,000 

麻雀フライデー . ¥15,000 

麻雀 キャンパス八ンティング¥30,000 
D ム本ット 

ギャラガ88 . . ¥18,000 

デンジャラスシード……"¥15,000 

ブラストオフ . ¥15,000 

バーニングフォース…¥12,000 
八ードパンチャー…••…¥18,000 
フラッシュポイント…••…¥13,000 

エツクスマルチブライ… •¥ 18,000 


參質問やご予約は TEL でお願いします（資料請求は62円切手3枚同封の上、当社へ)。 

#マニアの みなさん来店大歓迎（日曜日は休みの時もありますので、あらかじめ TEL して下さい）。 
•当社の基板は保証がきくので安心してお買い求め下さい。 

•あなたの探している基板でも何でもおたずね下さい（やさしいお姉さんが応対します）。 

參他社製のコントロールポックス用の中間ハーネスも一律3,000円でお作りします。 


r キョーワインターナショナル j の コントロール ボックスも取り扱つ 
ております。初めての方でも安心して出来るようにしております。 

® ビデオ端子 • V H F 対応 . ¥34,000 

⑧ RGB 対応 . ¥28,000 

©@® 両方対応 . . . ¥37,000 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED SERVICE 


〒816福岡市博多区諸岡4 29 23 
TEL 092-572-4110 


4面(ノルマ 18 ) 
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イタ 1 J — USA 大攻略 
ライン取 D 勝負だ！ 



文：丫〇 U.A 

図：ずるずるイラスト：み吉りん 


先月は 4 n — スの中でも最 
も難しいモナコを紹介しまし 
た。今回は一人プレイと同時 
プレイの違い' 同時プレイの 
n ッを説明し、人気のイタリ 
I 、そして USA を攻略して 
いくことにします。 

鈴鹿はコ|ス自体は前作と 
全く変わつていません。今月 
は特に攻略しませんが、ご要 
望があればお応えしたいと思 
います。興味のある方はファ 
イナルラップの攻略(ゲ—メ 
スト昍年1 1.12月咢および89 

年1月号掲載)もご覧くださ 
、〇 


はら} 

イか <© ず 
しい人ら 

プ合はな 

時 V けめ 

同譲情た 

2人以上でプレイする場合、 

下位の車のほ5が性能がよく 
なるといラのは前回書$まし 
た。この設定のため、よほど 


第1コ|ナ—は右への緩や 

かな力—ブ。インから進入し、 

ハンドルの切り角をほぼ固定 

して流されながら' アウトへ 

脱出。2周目以降なら脱出速 

度310 km\h が目標。 

クリアしたらそのまましば 

らくアウト(道路左側)には 

らみ、ハンドルをニユ I トラ 

ルにして325 km\h 程度ま 

で加速する。次のコ—ナ I 手 

前で右側に寄ろう。 



ドライバ—の腕に差がない限 
り、1位独走のままゴールす 
るのは難しいはずです。 

ここでは一位の車に2位が 
追いついたときの走り方、ま 
た下位走行中の注意などに触 
れてみましよう。 

う t ヤ 

财と/ r 待 
抜い IU を 
いな速ス 
追に減ン 

タイト n — ナーはもちろん、 
鈴鹿の S 字力—ブやイタリ— 
のシケインなどで2位が一位 
に追いついた場合でも、タイ 
ミングを考えず強引に抜こう 
とするのは大変危険です。後 
ろの車はアクセルを軽く離し 

てスピ—ドを調節し' 追い抜 
けるポイントまで車間距離を 
とって待ちましょ5。 


気の合った仲間同士でガン 
ガンぶつけ合いながら、とに 
かくゴ—ルした順位を争うの 
も、それはそれで面白い。 

でも、見知らぬ人が集まっ 
ての同時プレイで、自分が後 
ろからドツかれてスピンさせ 
られたら、(頭に血が上ること 
はないまでも)いい気持ちは 
しないはず。逆に、道を譲っ 
てくれた人には少なからず親 
近感がわき、「今度は自分から 
も譲ってあげょ5」といラ気 
になるものです。 

ここで「マナ—」問題にま 
で言及するのは明らかに行キ J 
過ざでしょ一つが、やはり見知 
らぬ人と同じゲ—厶をするわ 
けだから、で吉るだけ相手の 
ことを気蘧ってプレイしたい、 
個人的にはそラ思います。 

同じ空間内で、相手の気持 
ち、心理をくみ取りながらゲ 
—厶ができる' これって同時 
プレイの面白みの原点じやな 
いでしよ一つか。 


」後す 
vur 通 

2 IJ 

ターろ 

話をもとに戻しましよう。 


ri 


緩やかな力—ブなどで一位 
と2位が絡んだときは、2位 
がスピ—ドを落として待つか、 
1位が道路の片側に寄って追 
い抜けるラインを空けるよ一つ 
にします。 

しかし、減速が必要なほど 
のタイトコ I ナ I で、1位が 
n I ナーをク itv アするまで2 
位が減速して待つのでは' 夕 
イムロスが大きいし接触の危 
険性も高い。 

そこで、 n I ナ I に差しか 
かつたら直前で一位は減速し、 
順位を入れかえ後ろの車を先 
に通すよ一つにします。こラす 
れば'譲られて前に出た車は 
2位の性能を残しながらコ| 
ナリングできるので、1位単 
独でクリアするよりスピ—ド 
的にも速いし、接触もしにく 
<なります。 

具体的には、モナコのシケ 
イン(前号参照)、イタリ—の 
最終コ|ナ I 、鈴鹿のへアビ 
ンとシケインなどが' これに 
当てはまります。譲り方など' 
詳細はそれぞれのコ|ス別攻 
略を見てください。 



第1コ|ナ—ょりきついが 
短い。当然ィンから入ってア 
ゥトへ流される。 

力—ブが終わってもここで 
はすぐにニュ I トラルにせず 
に、直後の右力—ブに備え' 
右則に寄つておくこと。 


手前の右力—ブとほぼ同じ。 
インからアウトへ。ただし、 
力—ブ終了後すぐに緩い左へ 
と続くので、アウトに流され 
たあと' タイミングよく左に 
切り返す。 

左への力—ブではインをキ 
丨プし、続くシケインまで左 
側に寄つたまま加速しよぅ。 


K ㈤ る 

如 ac ぅ ® { 

方吉よを 
前巻いン 

下位でガンガン飛ばしてい 
たら、前を走る車の事故に突 
つ込んでしまつた、なんてこ 
とはよくあります。不可抗力 
と言えばそれまでですが、ど 
こで事故が起キ J ているのか、 
また起こりやすいのかを知つ 
ていれば、回避できることも 
少なくありません。 

まず、画面上部にあるマツ 
プには常に注意し、前方での 
事故を素早く察知するよラに 
心がけます。周〇の車の音を 
聞いていても事故を知ること 
はでキ J ます。 

そして、事故の場所を知つ 
たら、その付近の道路の左側 
と右側どちらで車が詰まつて 
いるのかを推測し、現場を通 
過するときのラインを考えま 
す。おおよそ、事故が起きる 
のは力—ブの中、特にへアビ 
ンやシケインなどです。タイ 
トコ|ナーで事故が発生した 
場合、車が詰まるのはアウト 
側と考えてまず間違いありま 
せん。したがつて、ヘアピン 
などを通過するときは、イン 
側の路肩にガバツと入つてで 
も、アウトにふくらまないよ 
ラにラインを取るよラにしま 
しよ I つ。 




行ラ蒯 
走の力 
位車極 
下敵を 

下位の車ほどスピ—ドが速 
いということは、敵車を抜< 
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シケイン。といぅよりは S 
字力—プに近い切り返し。左 
i 右1左と続く。 

それぞれの 力— ブで ィン か 
らアウトへ流されていけば難 
しくないが、ここで敵車が絡 
むと かわしに くい。 敵車の ラ 
インを読んで' 左右どちらか 
に寄つて端から追い抜こう。 


脱出直後の左への「かぶせ」 
には特に注意。 


冒頭で書いたように、最終 
コ—ナ I に 1 位、 2 位が同時 
に突入し そうなときは' 手前 
で1位が減速して後ろを先に 
通すようにしよう。ここでは 
道路左側に寄り、インを空け 
て道を譲るようにする。減速 
の方法はアクセルの開閉で。 
バツクフアイヤ—が出るので 


際の相対速度も上がつている 
とい一つことです。見通しの悪 
いヵーブで敵車が接近したと 
き、1位なら難なくよけられ 
るケ—スであつても、スピ| 
ドの出ている下位だと' 出合 
い頭をよけ切れない場合も出 
できます。 

基本的に' 敵車の力—ブで 
のライン取りは' 惰性で流さ 
れ、力—ブが終わつたらイン 
にかぶせるように戻るという 
具合です。 

そこで、下位走行中は敵車 
のラインを考慮し、道幅を広 
く使う一位のラインよりやや 
イン側を走るよ I つに心がけま 
しよ-つ0 


最終コ—ナーはイタリ—最 
大の難関。ここのコーナリン 
グがラップタイムに及ぼす影 
響は大きい。 

まず' パタ—ン1。ミドル 
から進入し' 減速なしでコー 
ナリングする方法。 

最終コ—ナ I が近づいたら、 
インではなく、中央(入り口 
に敵車がいたら、その右側) 

に車を位置させる。そして' 
力—ブが始まる直前にハンド 
ルを右に切り、力—ブ開始時 
にピ タリと インにつけるよぅ 
にする。 

ここで最初からインに寄っ 
ていてはいけない理由は、力 
—ブ開始時に、既にハンドル 
を切った(車体を傾けた)状 
態でインをつきたいため。あ 
らかじめインについていると、 
どぅしてもハンドルを切り始 
めるタイミングが遅れ、コー 
スアウトやスピンの原因にな 
る。この感覚は鈴鹿のへアビ 
ンをコ—ナリングするのに近 
い。これは実際のプレイで試 


し、体で学び取つてほしい。 
速ければ290 km \ h 以上で 
曲がれるよぅになるはずだ。 

次に、バタ—ン2。インか 
ら進入し、路肩にはみ出して 
故意に減速し、コ—ナリング 
する方法。 

こちらはインの路肩スレス 
レで待ち、力—プ入り口の右 
の路肩に車半分ほど乗りあげ 
て減速' そのままアウトには 
らんで曲がり切る。 

このパタ—ンのほぅがタイ 
ミングが取りやすく'どちら 
かといえば無難。しかし、路 
肩の乗り上げ方が微妙なため、 
コンスタントに速く曲がろう 


という場合には向かないかも 
知れない。2位以下で走行中 
はこのバタ—ンのほうがいい 
だろう。 

1 • 2 いずれのパタ I ンも、 
車体の裏側が見えるくらいに 
ハンドルを切らなければなら 
ない。微妙なハンドルさばき 
が要求されるところだ。 

また、このコ—ナ I で事故 
が発生した場合' 車が詰まる 
のはたいていアウトの路肩付 
近だ。後ろから通過するとき 
は巻き込まれないように、十 
分減速してでもインべ夕のラ 
インでコーナリングするよう 
にしよう。 


でフィン 



「 swur ^ t —。 


合図にもなるからだ。 


tl .& 终 n - ナ— 


ル -@叫 



右へのきついコ|ナ—でァ 

ウトに流されたあと、そのま 

まやや緩い右力—ブに続く。 

ここは無理にインに入らず' 

アウトにはらんだ まま クリア 

しよぅ。 

そのあとのメインストレ— 
卜も、ニユ I - m フルにしたま 
ましばらく左側を走リ、十分 
スピ—ドが乗つてから右側に 

寄るとよい。 
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ビッグプロレス . 

スタジアムヒーロー 
サイドポケット . 

SRD. 

シュートアウト . 

コンペテイシヨンゴルフ 

ジャレコ 

P-47® ロム . 

伊@忍術伝®ロム . 

セイントドラゴン®ロム 

エクセリオン . 

銀河任俠伝 . 

ぶたさん . 

テクモ 

スターフォース . 

テイードオフ . 
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シルクワーム . 

日本物 ■ 
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ギャラガ . ¥5,000 
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セガ 
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罱蕃スキャンダル .¥5.000 

テディーボーイブルース .¥20.000 
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クラックダウン .¥50.000 

タイトー 
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リターンオプインベーダー .¥8.000 
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エキサイティングアワー .¥7.000 
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グラディウス II .¥55.000 


グラディウスIII . 

フアイナライザー . 

コントラ . 

ライフフオース . 

サラマンダ . 

コンパット スクール （ P 付） 

H •オリンビック I . 

タイムパイロット . 

アイレム 

ドラゴンブリード . 

イメージフアイト . 

ビジランテ . 

ジッピーレース . 

スペランカー . 

快傑 ヤンチャ丸 . 

カプコン 

F-1 ドリーム . 

1942 . 

ソンソン . 

パルガス . 

U •げ丸…. . 

ブラックドラゴン . 

1943 . 

エグゼドエグゼス . 

テクノスジャパン 

くにお 君 . 

ドッジ ポール . 

スクランブルエッグ . 

SNK 

パトルフイールド . 

原始島 . 

フアイティングゴルフ•… 

S - C •ベースポール…… 

怒 ( P なし） . 

テータイースト 

ワンダーブラネット . 

イェローキャブ . 

魔境戦士 . 
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花のもも子組 .¥9.000 

ギヤルの開花 .¥15.000 

放浪記捉 .¥7.000 

殺人事件 .¥9.000 

お 雀 子 館 . ¥3,000 

華弥生 ..¥3.000 

下取りコーナー 

ワルキューレの伝説(ロム） .¥38.000 

イシターの復活 .. v …¥38,000 

リプルラプル .¥82.000 

ドルアーガの塔 .¥20.000 

グラディウス II . ¥43,000 

グラディウス III . ¥45.000 

悪腐城ドラキュラ .¥25.000 

サラマンダ .¥23.000 

ライフフオース .¥23.000 

スプラッター八ウス（ロム） .¥15.000 

フエリオス（ロム） .¥10.000 

ベラボーマン（ロム） .¥15.000 

筐体 

18时テーブル .¥32. 000から 

18吋テープル（高解像度） .¥77.000 

コント ロー ル BOX 

シグマ電子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 


キヨーワインターナシヨ ガレの KIC 一 045DX 


当社からコントロール BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 
NEO-GEO システム 


高 品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
A Vエンターテインメント先銳。最大330 メガ 
ビットもの大 容量 ロムアクセス。メモリーカ 
ードの使用で、ゲームセンターでも手軽にゲ 
ームプレイの継続ができます。本体（コン 
口ーラ付）¥58,000、ゲームカセットV 28,000 
〜¥ 35,000、ビデオ出力標準、 RGB21 ビンケ 
—プル別売です。 
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® ビデオ端子. VHF 対応… • ¥ 34,000 

⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 

©®、 ⑧両方対応 . ¥ 37,000 
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だらだらと単調に続くよぅ 
に見える右力—ブだが' 実は 
完全な半円形になつているの 
ではなく、 R が違ぅ3つの力 
—ブからなる複合コーナ I と 
なつている。 

構造的には、右力—ブ全体 
をほぼ三分する形で、ややき 
つい-> 緩い丄ややきついの順 
に変化している。 

ここでのライン取りは人に 


よってかなりのばらつきがあ 
るが、1人プレイで最速ラッ 
プタイムを狙ぅのであれば、 
やたらにアウトにふくらまな 
いといぅのが大きなポイント。 
力—ブをアウトにふくらんで 
クリアすれば' 必然的に走る 
ラインが長くなるからだ。ち 
なみに、アウトべ夕で1周し 
たラップタイムをインベタの 
ものと比較すると、1秒20 


〜 30 も 遅い といぅ デ—夕が残 

つている。 

さて' 具体的なライン取り 
としては、力—ブ開始と同時 
にピ タリと インにつき、ハン 
ドルの微調整で路肩スレスレ 
のラインをしばらくの間キ— 
プする。 

ここで幅寄せして来る敵車 
は、自分が右の縁石に乗り上 
げる程度に端に寄っていれば、 
それ以上突っ込んで来ること 
はないので安全。 

力—ブの R がややきつい i 
緩いと微妙に変化し、3つ目 
のややきつい力—プに入った 
ところで' インべ夕からハン 
ドルをニユ—トラルにし、ア 
ゥトにふくらみ始める。ここ 
から加速を開始し、右力—ブ 
が終わつたところでピタリと 
アウトに流されていれば、ほ 
ぼベストラインと言えるだろ 
，つ0 


ストレ—卜では、次の力— 

ブまでの間に左側から右側に 

寄っておかなければならない。 

このときの横断のしかたは大 

きなポイント。 

実は、 USA はファイナル 

ラップ2の中で、唯ースリッ 

ブストリームの効果が組み込 

まれたコースなのだ。 

そこで、道路を右側に横断 

するときは、できるだけ敵車 

の後ろに長くいるようにする。 

単独走行時に比べ、特に高速 

での加速が速いため、あっと 

いう間に330 km \ h 以上に 

達するだろう。 
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〒556大阪市浪速区日本橋 5-12-9 
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高画質!! 
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〇ゲーム基板お買い上げの方にポスターなどプレゼント 

NE 0- GE 0 発宪中 
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/ ;;v 

n 

劣まかせ 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!! 


カタログ請求は、 


62円切手2枚同封 


の上右住所まで0 


『あなたのオリジナ ノレゲーム 買います』 


¥40.000 

¥53.000 


T . M . N . T .. ¥158,0加 

•グラディウス I .¥60.000 

パロディウスだ！ . ¥140,000 

•バーニンクフオース . ¥120,000 

參クラックス .¥45.000 

籲フアイティングフアンタジ-¥55,000 

•アクトフェンサー .¥30.000 

•ABO . ¥18,000 

• X マルチプライ .¥45.000 

• R-TYPE . ¥30.000 

•最後の忍道 .¥45.000 


•ラビオレブス . ¥23,000 

•マジックソード .¥170.000 

•エリア88 . ¥140,000 

參クラックダウン . ¥80,000 

•火激 . ¥22,000 

•ドンドコドン . ¥100.000 

•ニンジャウォーリアーズ…"¥98,000 

•天聖龍 .¥47.000 

•破兆 . ¥50,000 

籲ブ ロクシード .¥70.000 

•あしたのジョー .¥60.000 


BOX セットすぐに遊べるセツトです。 


S VG -8+ ドッジボール十八ーネス . 
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シャドーダンサー 
ラインオプファイヤー 
ブロクシード 

M. V. P 

ラフ レーサー 
レー シング ヒーロー 
コラムス 

G-LOC 

エイリアンストーム 
ポナンザブラザーズ 
ムーンウォーカー 
コラムス II 


セタ 


キャリバー 50 
メタフォックス 


タイトー 


J-1 

J-2 

J-3 


J-4 
J — 5 
J-6 
J-7 
J — 8 
J -9 
J— 10 
J-11 
J-12 
J-13 
J-14 
J —15 
J 一 16 


S.C. I. 

パズニック 
メイズオプフロット 
メガプラスト 
バイオレンスファイト 

苦胃頭捕物帳 
あしたのジョー 
W. G. P. 
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カダッシュ 
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ダイナマイトリーグ 
ェアインフエルノ 
サンダーフォックス 
クイズ H . Q . 

ミズバク大冒険 


K— 1 
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K-3 
K — 4 
K-5 
K-6 


ミッドナイトレジスタンス 
空牙 

クルー ドバス ター 
トリオザパンチ 
バルダ ーダッシュ 
ダークシール 


アイレム 


B-1 

B- 2 

マジシャンロード 
ニンジャコンバット 


SNK 


C— 1 ビーストバスターズ 
C — 2 SAR 
C — 3 NAM— 1975 

C —4 ベースポールスターズプ 

ロフェッシヨナル 

C 一 5 トッププレイヤーズゴルフ 
C — 6 ライディングヒーロー 


D-1 

D-2 

D-3 

D-4 

D-5 

D-6 

D-7 

D-8 


E— 1 
E — 2 


カプコンワールド 
カプコンべースボール 
ファイナルファイト 

1941 

ハテナ？の大冒険 
戦場の狼 II 
チキチキボーイズ 
マジックソード 


コナミ 


クォース 
グラディウス III 
エイリアンズ 
パロディウスだ！ 
トライゴン 
T. M. N.T. 


ジャレコ 

F- 1 

ビッグラン 

F-2 

ロードオプキング 

F-3 

ロツ ドランド 

セイブ開発 

G —1 

ダブルデューク 

G-2 

雪電 


A-l R-TYPE II 

A 一 2 メジャータイトル 

A— 3 アイレム•エアデュエル 
A-4 大工の源さん 


ゲーメスト大賞対象作品 1 J スト (50 音順) 


テクノスジャパン 



ブロックアウト 

L-2 

コンパツトライブス 

東亜プラン 

M-1 

鮫！鮫！絞！ 

M-2 

スノーブラザーズ 

M-3 

アウトゾーン 

ナムコ 

N-1 

バーニングフォース 

N-2 

フォートラックス 

N-3 

デンジヤラスシード 

N-4 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

N-5 

マーベルランド 

N-6 

球界道中記 

N-7 

ワールドスタジアム’ 90 

N-8 

ファイナルラップ 2 

ビデオシステム 

0-1 

スーパーフォーミユラ 

0-2 

ハットリス 

UP し 

p-i 

タスクフォースハリアー 

P-2 

ムスタング 

その他 

R-1 

S.T.U.N. RUNNER 

R-2 

KLAX 

R 一 3 

ギガンデス（イーストテ 


クノロジー） 

R-4 

アニマルスピード (WAVE) 

R 一 5 

エアバス ター （カネコ） 

R-6 

究極のオセロ（サクセス） 

R-7 

ラウンドアップ 5 (辰巳電子） 

R-8 

JUJU 伝脱 (TAD) 

R-9 

ワールドカップ’ 90 (テクモ） 

R-10 

ネクストスペース（パサディ 


ナインターナショナル） 

R-11 

Wits (ピスコ） 

R-12 

ポンビングワールド 


(ミッチヱル） 

R-13 

琉球（サクセス） 

R-14 

バルーンブラザーズ 


(イーストテクノロジー） 
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が|番ええ=とい I つゲ—厶を 
選んでくれ。もちろん、ゲ— 
厶内容はまつたく関係なし。 
グラフィツク ONLY だ。 

•ベスト VGM 賞 

ここでい|つ 「 VGMJ とい 
ラのは、いわゆる音楽だけで 
なく 「SE (効果音)」•「音声 
合成」も含めたことの総称(多 
少語弊があるが)。つまりゲ— 
厶台のスピ I 力 I から出てく 
る音(サウンド)が一番のゲ 
—厶を選んでくれ。グラフイ 
ツクが目で選ぶのなら 、 「VG 
MJ は耳で選ぶということだ。 


•ベスト演出賞 

ゲ—厶を盛り上げる「スト 
—リ•「展開」などが|番 
だ H というゲ—厶を選んでく 
れ。例えば、「このスト—リ— 
は泣かせるぜというゲ— 
厶や「この展開は予想で$な 
かつた。すばらしい」とい I つ 
よ 5 なゲ—厶を選んでくれれ 
ばベストだ(そりやそうだ)。 

•ベストキャラクタ—賞 

ゲ—厶に登場してくる主人 
公や敵などなんでもいいから 
気に入つたキヤラクタ—を選 
んでくれ。3つまで 0 K だ。 


•ベストアルバム賞 

ベスト VGM 賞と同じにと 
ら われてしま 一つ かもしれない 
が、こつちは曲として、音と 
してだけでなく、アルバム全 
体を見てこれが I 番=と思つ 
たアルパム (CD 、 カセツト 
テ—プ)を選んでくれ。 

とはいえ基本的には収録曲 
がよかつたから、作曲者が好 
キ J だから、もちろんオマケが 
よかつたから等々、選ぶ君の 
自由だぞ。 

対象となるアルパム (C 
□、カセツトテ—プ)は 89 年 
11月から、今月までに発売さ 


れたものに限るぞ(別表参照)。 

こいつを守って 
投票だ！ 

〇注意その一 

ゲ—厶名は別表にある記号 
で書いてもらいます ( R-TY 
PEH なら A -1)。 ゲ I 厶名 
で書かれると集計が遅れるの 
でなるベく記号でお願いしま 
す0 

〇注意その2 

対象機種は、昨年の AM シ 
ヨ—から今年の AM シヨー前 
のゲ—厶になります(別表)。 


遽5察が 

すべてを決める！ 

毎年恒例のゲ—メスト大賞。 
読者の皆様に投票してもら-つ 
のも4回目//: 

4回目といつても、若葉マ 
—クのゲ—メスト読者もいる 
と思 I つので、まずは各項目の 
説明を読んでみてちよラだい。 

どの項目にどのゲ—厶を書 
キ J 入れればよいかわかると思 

I つよ。 

•ゲ—メスト大賞 

別表にあるすベてのゲー厶 
の中から君の I 番好$なゲー 
厶を一つ書いてもらいます。 
君の燃えたゲ—厶、ホレたゲ 
I 厶が何か一つぐらいはある 
だろ I つ。そ I つい I つゲ—厶を選 
んでくれ H 

• ベストシユ I ティング賞 

シユーティングゲー厶の中 
で一番=と思つたゲ—ムを選 
んでくれ。別に、他人が アク 
ションゲ—厶だといつても、 
「これは誰が何と言お 5 とシ 
ユ—ティングゲー厶だ=」と 
い I つのでもかまわないぞ。 

•ベストアクション賞 

ジヤンプアクション、パズ 
ル、スポ—ツ、ドライブなど 
など6セ0。つまり、|般人 
がい I つシユ I ティングゲ—ム 
以外で|番=と思つたゲ—ム 
を選んでくれ。もちろん、他 
人がシユ—ティングゲー厶と 
いつても、「これはスボ ーツゲ 
—厶だ=」と思つて記入して 
も I 向にかまわないぞ(本当 
にいるのかよ、こういう人 
… )0 

•ベストグラフィック賞 

このゲ—厶のグラフィック 
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ベストアルバム作品リスト 


タイトル名 1 収録曲名 



タイトル名 

収録曲名 

発売日 

サイトロン 


サ ー 22 

HYPER DRIVE 

G-LOC 

ポナンザブラザーズ 
エイリアンストーム 
ラインオブファイヤー 
(アレンジバージョン） 

7/21 

サ ー 1 

ダライアス 11 

ダライアス 11 
ナイトストライカー 

(89 年） 
11/21 
11/21 

サ ー 2 

TETREMIX 

テトリス 

サ ー 3 

CRACK DOWN • 

GAIN GROUND 

クラックダウン 
ゲイングラウンド 

11/21 

サー 23 

TAITO DJ STATION 

エアインフェルノ 

WGP 

ラスタンサーガ II 
オペレーションサンダーポルト 
レイメイズ 
ニュージーランドストーリー 
マスターオプウェボン 
功里金団 

8/21 

サ ー 4 

DART FOX 

ダートフォックス 

11/21 

サー 5 

MEGA SELECTION 

S.S.T アレンジバージョ 
ン 

12/15 

サ ー 6 

PLUS ALPHA 

プラスアルファ 

12/15 

サ ー 7 

エリァ 88 

ェリァ 88 

(90 年 ) 
1/21 

サ ー 8 

R-TYPEII 

R-TYPEII 

X- マルチプライ 

1/21 

サ ー 24 

OMEGA FIGHTER • 
ATOMIC 

ROBOKID 

オメガファイター 
アトミックロポキッド 

8/21 

サ ー 9 

忍者くん阿修羅の章 

忍者くん阿修羅の章 

1/21 

サー 10 

ARMED F • CRAZY 
CLIMBER2 

ァームド F 

クレイジークライマー 2 

2/21 

サ ー 25 

FINAL LAP2 

ファイナルラップ 2 
デンジャラスシード 
ウイニングラン 鈴鹿 GP 
ギャラクシアン 3 

9/21 

サ ー 11 

GAME MUSIC 

BEST OF THE YEAR 

’89 年ゲーメスト大賞べ 
スト VGM 賞受賞作品の 
ベストアルバ A 

3/21 

ザー 26 

TASK FORCE 

HARRIER 

タスクフォースハリアー 

9/21 

サ ー 12 

AIR BUSTER 

エアバスター 

4/21 

サ ー 13 

S. C. 1. 

S. C. 1. 

4/21 

キング 

サ ー 14 

FINAL FIGHT 

フアイナルファイト 

戦場の狼 II 

1941 

カプコンワールド 
ハテナ？の大 冒険 

5/21 

キー 1 

こなみスペシャルみ 
ゅ一 じつく 千両箱 

矩形 波俱楽部 アレンジバ 
ー ジョン 

(89 年 ) 
12/21 

キー 2 

グラディウス in 

グラディウス III 

(90 年 ) 
2/21 

サ ー 15 

MARVEL LAND 

マーベルランド 

5/21 

キー 3 

交響詩 グラディウス in 

グラディウス III アレンジ 
バージョン 

6/5 

サー 16 

空牙 

空牙 

5/21 

キー 4 

パロディウスだ！ 

パロディウスだ！ 

7/21 

サ ー 17 

ROD LAND 

ロッドランド 

5/21 

キ ー 5 

コナミゲームミユー 
ジツクコレクション 

V0L.2 

トライゴン 
クオース 

にやんにやんパニック 
クライムファイターズ 

8/25 

サ ー 18 

AFTER BURNER/ 
SEGA SST BAND 

アフターバーナー 

6/21 

- ，- . '..一.- . - - ■ ' • • - 1 

サ ー 19 

FLASH POINT • 
BLOXEED 

フラッシュポイント 
プロクシード 

6/21 


ボリスター 


ポー 1 

みつめていいよ！ 

PII 

PIII 

(89 年） 
12/21 

サ ー 20 

NEO GEO SOUND 
POWER 

NAM- 1975 

ベースポールスターズ 
プロフェッショナル 
トッププレイヤーズ 
ゴルフ 

6/21 

ポー 2 

みつめていいよ！ 

増刊号 

PII 

piii 

(90 年 ) 
7/25 

ビクター 

ビー 1 

ナムコゲーム サウンド 
エクスプレス V0L.2 

バーニングフオース 

、 (90 年） 
2/7 

サー 21 

BEAST BUSTERS 

ビーストバスターズ 

7/21 


©大賞授賞式に来ないか/ 

ド—ンと 0 名をご招待" 


12月といえば、ゲ—メスト 
大賞。今年もやつてまい D まし 
た〜、と。 IE 月3日(月)昼すぎ 
にあい行5ことにな〇ました。 

さて、そこで' ビッグニユ 
—スをお届けするぞ。 


実はですね…フフフ、ゲ— 
メスト大賞の授賞式に読者の 
方々もご招待しちやうのだ。 

当日はビッグなゲストが出 
演してくれる予定ですばい。 
期待してくれ。会場は東京の 


オシヤレな某所を予定してお 
るのだ。 

そのぼかにも楽しんでもら 
えるよ 5 なイベントをいろい 
ろ考えているのだあ。 

ゲーメスト大賞授賞式に出 
席したい人は、次の方法で申 
し込んでくれ。抽選で 50 名の 
方をご招待だ。 


•応募先〒丨〇!東京都 
千代田区内神田^ - I 15115 
柴田ビル ㈱ 新声社 
「ゲ—メスト大賞」係 
#官製八ガギの裏面には、自 
分の住所、氏名、年齢、職業' 
電話番号を記入してください。 
•応募締め切りは11月10臼。 

(必着) 



前回で集計した分や、 AM シ 
ョ丄刖でもロケテスト中だつ 
たりするゲ I ムは含まれませ 
ん(前回集計分については1 
989年 .12 月号に表があり 
ます。持つている人は参考に 
してください)。 

この条件を満たしていて、 
なおかつ表から漏れている場 
合は直接ゲ—ム名を投票八ガ 
キに書き入れてください。 

〇注意その 3 

ゲ—メスト大賞には麻雀. 
花札•ピンボ—ル•エレメカ 
などは含まれません。これは 
「注意その 2 J の条件にもそ 
のまま当てはまります。 

〇注意その 4 

投票は今月号 R16 のとじこ 
み八ガキのみで受け付けます。 
官製八ガキは受け付けません 
(つまり無効)。 

〇注意その 5 

ベストキヤラクタ—部門に 
は' キヤラクタ—の名前だけ 

でなくゲ—厶の記号を忘れず 

に書いてください。また、キヤ 

ラクタ—名がわからない場合 

は「〇面で出てくる X 色のや 

つ」などとい-つ具合にわかり 

やすく説明を入れてください。 

〇注意その6 

投票する上で、「この項目に 

はふさわしいゲー厶がない」 

という場合には「なし」と書 

いてもかまいません(無効投 

票にはなりません)。 

〇注意その 7 

投票期間は：：：：月20日、当日 
必着まで有効となります。 

以上のことをキ J ちんと守つて 
投票してくださつた方には、 
ゲ—メストオリジナルテレカ 
を抽選で 30 名にプレゼント。 

君の I 票でランキングの変 
動がおこるかも。君の熱 $I 
票を待つてます。 

(やまかわ悠理)一 
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右からキングレコード境氏、 T - SQUARE 安 
藤氏、コナミの古川氏、福武氏。 


籲矩形波倶楽部 


☆てなワケで、これがそのアルバムでつす。 
才 | J ジナルもアレンジもすばらしい出来で、 
「やるなつ！」と思わせる曲ばかり。多少ギ 
ターが重<感じられますが、半面ギター中心 
の曲が多いつてコトがわかると思います。 









いただけるよ|つにがんばりま 
す」と、ギタ—歴10年のキヤ 
リアを持つお方のセリフとは 
思えないほどの謙虚な発言に 
今回のアルバムに対する不安、 
そして意気込みが感じられ、 
あまりにも大きな挑戦なんだ 
な、と思いました。だからこ 
そ成功してぼしい、本気でそ 
ラ思います。 

今でも I 部では「ピコピコ 
サウンド」といわれてしまう 
ゲ—厶ミュージツク界。これ 
からどんな感じになるのか… 
目がはなせません。 


CD : KICAI 1020 
¥3000 (税込み) 
1990 年 11 月 21 日発売 
キングレ n — ド 


矩形波縣软世一 


EJ フ ー 役をで 
ReC * テー本 I 

A ズ T に日ダ 

U ヤ F 盛 ' 一 

〇 ジ D 、 隆る U 

n 大受 Y しン 

を ク続7*-をバ 
フ J ス連- r 動ン 
15 ィ年 F - 活3 
7 X デ 4 て S ) ソ 

^ ド門し広一 
^ ル 部 当 幅ユ 
ザ I ン 担'フ 
r + , 2 ゴヨをどる 
年名本ジ楽なす0 
丨 ：I .音/つ表る 


/i Y 1 

989 S 日 


ユ f > 買 i 


博 

を 



そして 

f 広げた： 


2 

刀身動 J ん P 

刀出活 iFV 0 

丨—戚 ” vc ^ 
をレフ敢 
7-。德 J ぐ。を 
づれァ r > ffS 動一 
h まエサ後活ア 
EU 生ク f 一でツ 

ひ UAKr - H ラユ各 0 C 
さ 01 9に广ビと6 
ま SC 年年年デド年 


u 月 21 日コナミ矩形波倶楽 
部が、初のオリジナル曲のア 
ルパムを発売するぞ—プロデ 
ュ—サ I は F -1 のテ—マ音 
楽でおなじみの T-SQUA 
RE の安藤まさひろ氏。 

日本を代表するフュ—ジョ 
ンギタリストの初プロデュ— 
スアルパム。さてどんなこと 
を考えているのでしょ一つか。 

ゲ—厶音楽を離れた 
新たな視点が必要 

武者まずは今回の矩形波 
倶楽部の、プロデュ—スに携 
わつたきつかけをお願いしま 
す。 

安藤最初、キングレ n — 
ドの方から話を持ちかけられ 
たとき、なにかしらゲ—厶の 
音楽を自分が作るんだな、と 
思つてたんです。それが実は 
プロデューサ I だつたと 
(笑)。 

武者それではプロデュ— 

サ—として、矩形波倶楽部は 

ど5評価されますか。 

安藤実はプロデュ—サ— 

とい一つ仕事は、今回が初めて 

なんですょ。ですから分から 

ないこともたくさんあつたの 

ですが…。 

矩形波に関しては、特に言 

|つことはなかつたです。古川 

君は本当に実力がありますか 

らね。ただ僕の目、そして耳 

を通して、ゲー厶ミユ I ジッ 

クから離れた視点を持つてく 

れれば、と思います。 

武者アルパムの方向性は 

どのよ3なものでしよ|つか。 

安藤さきほど言つたこと 


|盤日奮# 

同じ：： v ノグ S 負！ 

さて、それではコナミ矩形 
波倶楽部のおニユ—アルバム 
制作発表記者会見の模様をお 
送りします。と、その前に矩 
形波のプロフィ—ルを。 

1987 年、コナミのサウ 
ンドチ—厶のスタッフにより 
結成。 

もともとフユージョン色の 
強かったコナミサウンドのア 
レンジを中心に活動している 
が、今後はゲー厶フアンだけ 
でな<、一般音楽フアンにも 
アプローチしていくとのこと。 

当日は時を同じ < して、収 
録作業もしており、ちようど 
ミツシェル古川氏がスタジオ 
内でギタ—パ—卜を録つてい 
ました。曲はまさに フユー ジ 
ヨンーといわんばかりのシロ 


モノ。好きな人にはたまらな 
あい—でしょう。 

矩形波サウンドの 
集大成を 

さて' 収録後各社のプレス 
を集めて、合同インタビュー 
となり、そのなかで古川氏が 
「コンピュータ I 、ゲームと 
いつたワクなく自分の音楽性 
をすベて引きだしてみたい」 
と答えていたのが、あまりに 
も印象的でした。 

それと安藤氏が「制限のあ 
るなかで曲を作りたい」と答 
えていたのが対照的で、今回 
のアルパムにはこの相対する 
想いがつまつている、ような 
気がします。 

そして、これからの抱負と 
して古川氏は、「まずは自分自 
身のギタ—テクニックをみが 
きます。一般の入々に聞いて 

$/} 

I よ 

J -1 テす 
いすスで 
なま I ん 
ししワだ 
演いバレ 
出願清現 
にお日実 
フひのに 
イぜ日当 
ラ。19本 
のね月で 
チ 16 ' 9ジ 

ウで 、I 
度い話テ 
今い会ス 
r r のの 
藤川こン 
安古¢3 


n ナ///矩形波倶楽部の 

大いなる挑戦 
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T-SQUARE LIVE • 



CD : CSCL -1517 ^ CD : CSCL -1545 

CBS SONY ^ y CBS SONY 

☆ T - スクェアの NEW アル ^ ☆安藤まさしろ氏のセカンド 
バム。以前にやつだライフ盤 アルバム。一部ポーカルも入 

のア)しバムで、そのフンイキ つているけど、氏のカラーが 

が耳を通して伝わつて < るぞ。 よ < わかる1枚といえる。 


マ 1 ノオムからマ 

基极リスト ほんの一例 


籲 アウターソーン …… ¥18.000 

鲁 ギヤプラス .¥15.000 

•アラビアン …… .¥7.000 

•イグジーザス . ¥18,000 

•ウェスタンエクスプレス…… ¥5.000 
• エキサイティングサッカー ¥5.000 

• SRD . ¥9.000 

•エリア册 .¥12.000 

•カイロスの館 .¥5.000 

•空手道 . ¥5,000 

籲 ガンス モーク .¥15.000 

籲奇々怪界 .¥14.000 

籲 キングオブボクサー… ¥5,000 
• クレイジークライマー • ¥12.000 
•クレ< ジー^^ TV- II …¥ 18,00 
•コップ01 .¥12.000 

• Go For The Gold … ¥9,000 

•最後の忍道 .¥45.000 

•サイドアーム .¥15.000 

參サーカスチヤーリ -¥5,000 

籲 ザインドスリーナ …… ¥9.000 

參ジッビーレース .¥5.000 

•イーアルカンフ —— ¥15.000 


春ジャングルキング" 

A 谱 . 

. ¥13,000 
• • v 7 nnn 

• ujThXtoSI 

赢 ― it | %%| -^ it .. 

キ /,UUU 
. ¥10.000 
. ¥13.000 
- ¥7.000 
• ¥13.000 
¥15.000 
... vr nnn 

• ノリツノル 

參スクランブル . 

♦スパルタン X …… 

參スーパーヘリ . 

參スカイキッド . 

a \ j \ . 

• ノンノン 

キ D，UUU 

- nt yyjjvfcns 干 ■ u,uuu 

參チャイニーズヒーロー ¥5,000 
•チャンビオンベースポール… ¥5,000 

-ァ1 ノノ ノ 

^ . 

干丨 u«uuu 

..nnn 

• こ石©若 

キ D，UUU 

胃，干 / ，UUU 

♦忍者 君阿修羅の 章… ¥18,000 

- V ノ つ/ V/J 

龜 j irnnm . 

干 iJ，UUU 

.vik nnn 

• ノハ dUUI 

•パトルレーン V 0 I .5 … 
•パーフェクトビ Ut —ド.. 
籲パロディウスだ 1. •… 

nr 1 D，UUU 

.. ¥5.000 
… ¥5.000 
¥120,000 

―ノ JA ^=/.UUU 

* ビンボールアクション ¥5,000 
鲁ヒゲ丸 . ¥7.000 


•ビッグブロレス . ¥5.000 

•フリッキー .¥10.000 

•フラワー . ¥5,000 

參フラッシュボイント… ¥38.000 

參クラックス .¥20.000 

• V-Ball.¥14.000 

* パ-ニンカォ-ス ( Rom ) 新 S …¥10.000 
•ペンギン君ウォーズ……¥6,000 
籲 ヘビーユニット …… ¥14.000 

參マーカム .¥10.000 

•魔界村 . ¥10,000 

參ミステリアスストーン ¥5.000 

• Mr . ジャン . ¥5.000 

• メタルクラッシュ…… ¥7.000 

•名人戰 .¥8.000 

參 メトロクロス .¥15.000 

•妖獻伝 . ¥5.000 

•ラフレシア . ¥5,000 

參レッスルウォー…… ¥45.000 
籲ロードファイター…… ¥5,000 

• ロックンロープ ……¥13,000 


•ファイネストアワ -( Rom ) •• ¥15.000 
•ギャラガ 88( Rom ) …¥15,000 


〒390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内） 

沙ヲ^勿目の穸 

^0263(36)5536 : 驗罗ぬ 




Melody go round 

HASAHmO ANOOH 


• メロデイゴ—ラウンド 



A- 


bj 



とも重複するんですが、ゲ— 
ムミユ—ジックからどれだけ， 
離れることがでキ J るか。それ 
が|つ。そして僕が培って$ 
たノウ八ウを伝え、そしてあ 
とは古川君のポリシ—にまか 
せた部分があります。 

武者安藤さんは今までに、 
ゲームミユ—ジック関係の仕 
事をなさったことはあるので 
しょうか。 

安藤いや、今回が初めて 
です。 

武者ゲ—厶ミユージック 
に関しては、ど I つ思われます 
か。 

安藤そ I っですね、やは〇 
コンピユ—夕—で曲を演奏す 
るばあい、メロディを一番だ 
いじにしてほしいですね。 

武者メロディですか。 

安藤ミユ—ジシヤンが曲 
を演奏したと$の気持ちや八 
I 卜が、コンピユ I ターだと 
伝わらないからね。本当に当 
たり前のことなんだけど、ド 
ラム、ベ—スが機械くさい。 
音楽としての面白さが、あん 
まり伝わつてこないんですよ 



ときおり冗談もまじえ 

なが/*3ィンタビューは 

進んでい <:緊張しだ。 


武者 9 月号でカシオペア 
の野呂氏にインタビュ—した 
ときも、同様のお話を-つかが 
つたのですが、やはりそ3思 
われるのは仕方ないのかもし 
れませんが…。 

安藤でもだからといつて、 
ゲ—厶ミュ—ジックが嫌いな 
わけじやないですよ。ドラク 
エ m などすばらしいのもあり 
ますし。 

あれだけの制限のなかで、 
画面とのシンクロを含めて、 
曲を作〇だす作業とい f つのは、 
魅力ありますよ。本当に。 

武者アルバム作りの進行 
について、なにかしら障害な 
どありましたか。 

安藤やはり両方とも作曲 
者ですからね、ガンコなとこ 
ろはあります。こつちが「こ 
んな感じがいいんじやな 
い?」と言つても、「いや、や 
つばりこのままがいいです 
よ」とかね。 

一流ミュ—ジシヤンが 
矩形波を応援 

武者コナ///の場合、ゲ— 
厶ミユ I ジツクに関しまして 


は、ある I 定の基準みたいな 
のを決めて、曲を作っている 
のですが、今回のゲ—ムミユ 
—ジックとアレンジ、オリジ 
ナル曲両方に関しまして、そ 
ういつた固まった感じを受け 
たでしよ一つか。 

安藤そ一ついうことはない 
ですね。特にオリジナルなど 
は、とてもいい感じですよ。 

武者ゲー厶ミユ—ジック 
のアレンジに関しましては、 
やはり古川さんが I 度アレン 
ジしたものを、安藤さんが手 
を加えた形になったのでしよ 
うか0 

安藤初めはアレンジもや 
ってくれないか、といった感 
じだったんですけど、時間的 
にちよっと無理っぽかったの 
で彼にまかせて、そしてその 
あと僕がちよつといじつた感 
じです。ほんのちよっとです 
けどね。 

武者今までの矩形波とい 
うのは、どちらかというと打 
ち込み中心だったのですが、 
今回のアルバムはどのよ一つな 
感じなのでしよ5か。 

安藤生演奏ですよ。キ— 
ボードに笹路正徳氏と吉弘千 
鶴子さん、元カシオベアでい 
まは1|"3<<:1|で活動し 

ている神保彰氏(ドラム)、櫻 

井哲夫氏(ベ—ス)、そしてう 

ちの須藤満くん(ベ—ス)、則 

竹裕之くん(ドラム)と、6 

人の I 流ミユ—ジシャンが参 

加してますしね。だから打ち 

込みといったらバッキングぐ 

らいなものでしよう。 

武者これから矩形波は' 

どラなると思いますか。 

安藤今まで受けていた制 

限を、すべてはずして曲の世 

界へと入っていくわけですか 

ら、可能性は大きいと思いま 

す。新しいジャンルがひらけ 

るんじやないでしよ5か。 

武者今日はあ〇がと|つご 

ざいました。 
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ゲー厶名 

メーカー名 

発売年 

ゲーム名 

メーカー名 

発売年 

ゲーム名 

メ—力 一 名 

発売年 

ナイトストライカー 

タイトー 

1989 

マーブルマッドネス 

ァタ U 

1164 

銀河任俠伝 

ジャレコ 

1987 

ニンジャウオーリアーズ 

タイト ー 

1988 

マーベルランド 

ナムコ 

1990 

空手遒 

データイースト 

1 S 64 

八イパーオリンビック 

コナミ 

1983 

マジックソード 

カプコン 

1990 

源平討魔伝 

ナムコ 

1986 

八イパーオリンビック 84 

コナミ 

1984 

マッピー 

ナムコ 

1983 

沙羅曼蛇 

コナ 5 

1986 

八ンバーガー 

データイースト 

1982 

マリオプラザース 

任天室 

1983 

最後の忍遒 

アイレム 

酬 

パーニングラパー 

データイースト 

1982 

S スター Do 1 

ユニバーサル 

1988 

餃 1 餃丨鮫 1 

東亜プラン 

1980 

パプルボプル 

タイト ー 

1986 

ムーンクレスタ 

日本物産 

1980 

戦場の狼 

カブコン 

1885 

パルガス 

カプコン 

1984 

ムーンパトロール 

アイレム 

1988 

大魔界村 

カプコン 

1988 

パックマン 

ナムコ 

1980 

ラ U-X 

ナムコ 

1980 

天地を踱ら a 

カプコン 

1969 

パックランド 

ナム: 3 

1984 

•J パーパトロール 

オルカ 

1981 

怒 

SNK 

1986 

パロディウスだ 1 

コナミ 

1990 

U ブルラブル 

ナムコ 

1983 

忍者くん 

UP し 

1984 

パワードリフト 

セガ 

1988 

レデイパグ 

ユニパーサル 

1981 

熱血硬派くにお君 

テクノスジャパン 

1986 

パンチアウト 

任天堂 

1984 

ロードランナー 1 

アイレム 

1984 

飛翔餃 

東亜プラン 

1987 

ファイナルファイト 

カプコン 

1989 

口ードランナー 2 

アイレム 

1985 

平安京エイリアン 

電気苜嚮 

1979 

ファイナルラップ 

ナムコ 

1988 

ロードランナー 3 

アイレム 

1985 

魔界村 

カプコン 

1985 

ファンタジー 

SNK 

1981 

ロードランナー 4 

アイレム 

1986 

妖怪道中記 

ナムコ 

1987 

ファンタジーソーン 

セガ 

1988 

ロストワールド 

カプコン 

1988 

雷電 

セイブ開発 

1990 

フリッキー 

セガ 

1984 

ワールドカップ 

テクモ 

1985 




フ□ントライン 

タイトー 

1983 

ワールドスタジアム 

ナムコ 

1988 




プロゴルフ 

データイースト 

1981 

ワルキューレの伝説 

ナムコ 

1989 




へッドオン 

セガ 

1979 

ワンダ ボーイ 

セガ 

1986 




ベラ ポー マン 

ナム: 3 

1988 

究極タイガー 

東亜プラン 

1987 




ペンゴ 

セガ 

1982 

銀河帝国の逆襲 

アイレム 

1980 
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増 sf 弾の 
発売に向け— 
善くも悪くも 

読雲ま次第 9 

① タイトル名を考えて。 

② 君の選ぶベストゲ—厶を一 
位から5位まで挙げて。 

(とじ込み八ガキを使って 
ください) 

⑬君の選んだベストゲ—厶の 
j 爭ラスト、フィギュア、感 
想、思い出を送っ r くれ。 
イラスト(カラ— 4 P ね)は 
八ガキに、文章は13字 xie 
行以内に書いてくれ。 
f •珍•幻ゲ—厶の置いて 
あるお店を教えて。 

⑤誌上でや0 r ほしい企画、 
つけてほしい付録。 

•以上、増刊号に関するすべ 
てのお便りの宛先は、 

〒101東京都千代田区内神 
田， 15115 柴田ビル新 

声社ゲ—メスト編集部「増 

刊号」係まで。 

★締め切り 

ベストゲ—厶投票は11月20 
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ゲーム名 

メ ー カ ー 名 

発売年 

ゲーム名 

メーカー名 

発売年 

ゲーム名 

メーカー名 

発売年 

10 ヤードファイト 

アイレム 

1983 

ギャラガ 

ナムコ 

1981 

スパルタン X 

アイレム 

1984 

1942 

カプコン 

1984 

ギャラクシーウォーズ 

ユニバーサル 

1979 

スペースインべーダー 

タィトー 

1978 

A-JAX 

コナミ 

1988 

ギャラクシーフォース( II ) 

セガ 

1988 

スペースシーカー 

タイトー 

1981 

ASO 

SNK 

1985 

ギャラクシアン 

ナムコ 

1879 

スベース八！ J アー 

セガ 

1985 

B- ウイング 

データイースト 

1984 

クイックス 

タイトー 

1981 

スペースパニック 

ユニパーサル 

1980 

G-LOC 

セガ 

1990 

クレイジークライマー 

日本物産 

讎 

スペースファイアーパード 

任天堂 

1980 

R-TYPE 

アイレム 

1987 

グラディウス 

コナミ 

1985 

スラップファイト 

東亜 プラン 

1985 

R-TYPEII 

アイレム 

1989 

グラディウス II 

コナミ 

1988 

ゼビウス 

ナムコ 

1982 

T.M.N.T. 

コナミ 

1990 

グラディウス III 

コナミ 

1989 

ソンソン 

カプコン 

1984 

ぶたさん 

ジャレ： 3 

1987 

ゲイングランド 

セガ 

1988 

タイムパイロット 

コナミ 

1988 

アウトラン 

セガ 

1986 

コラムス 

セガ 

1990 

タツジン 

東亜 プラン 

1988 

ァッポー 

セガ 

1984 

サイコソルジャー 

SNK 

1987 

ダーウィン 4078 

データイースト 

1986 

アテナ 

SNK 

1986 

サイパリオン 

タイ!< 

1988 

ダークシール 

データイースト 

1990 

アフターパーナー（ II ) 

セガ 

1987 

サスケ VS コマンダ 

BNK 

1980 

ダライアス 

タイト ー 

1987 

アルカノイド 

タイトー 

1986 

ザ • ビッグブロレスリング 

テクノスジャパン 

1983 

ダライアス n 

タイト ー 

1989 

アルゴスの戦士 

テクモ 

1986 

ザクソン 

セガ 

1988 

チャンピオンベースポール 

セガ 

1983 

イシターの復活 

ナムコ 

1906 

ジッビーレース 

アイレム 

1903 

ツインビー 

コナミ 

1985 

イメージファイト 

アイレム 

1988 

ジョイフルロード 

SNK 

1983 

テトリス 

セガ 

1988 

ウイニングラン 

ナムコ 

1989 

スーパーモナコ GP 

セガ 

1989 

トランキライザーガン 

セガ 

1980 

ェりァ 88 

カプコン 

1989 

スクランブル 

コナ5 

1980 

ドラゴンスピリット 

ナムコ 

1987 

オズマウオーズ 

SNK 

1979 

スターフォース 

テクモ 

1984 

ドラゴンパスター 

ナムコ 

1984 

カダッシュ 

タイトー 

1990 

ストライダー飛竜 

カプコン 

1989 

ドルアーガの塔 

ナムコ 

1984 

ガントレット 

アタリ 

1985 

スト y — トファイター 

カプコン 

1987 

ドンキーコング 

日本物産 

1981 


睡 防 ㈤ 卜 


§<ヨー 以前に発売の ゲー 
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刊ム票 
值 I 授 


貝 

意 

の 

君 

だ 


日必着有効。そのぼか、増刊 
号に関するすべてのお便りは 
11 月 30 日消印有効 0 


屯 

こ 

=1 

1 

L 

S 

n 

虐位 
购 5 
Z 5 

のか 
S 位 
11 


队君のベストゲ—ムは 
0この中にあるか9 
聊このリストを 
れ。参考にしてくださ：： 

< 投票は、今月号のとじこみ 
71 八ガキのみ受け付けます。官 
J 製八ガキは無効となります。 

11111 記入方法は、ゲ—厶名•メ 
ftJC I 力 I 名を 一 位から 5 位まで 
記入してください。參考機種 
3以外から投票する方は、ゲ— 
厶名•メ—力—名をしつかり 
記入してください。 

そのほか、ご意見がありま 
したらお書きください。 

投票期間は11月20日必着ま 
で有効となります。 

読者さまの選ぶベストゲ| 
厶多数の投票お待ちしてますハ 
★投票してくださつた中から 
抽選で 50 名にアイランドテレ 


力をプレゼントします C 















































コーヒー ショップ 
あひる 


平安 


君を待っている幻 

參近くの店にまだ入ってな 


いゲーム。なくなってしま 
つ たゲーム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ”通〃の選んだ150 
台が君を待っている。 


輸出もしてます 

八，•ンコ 補給装蹶 
パチスロ その他用品 




ひとあじちがラゲーとセンター…だだものではないよ 


料職= 


亍115東京都北区赤羽2—9一 2 

Q03C90331B71 

FAX03C90232B49 

〒173東京都板橋区大山東町18—9 

Q03[9B2]4745 

•電話は夜日時までにしてくださいね。 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 


•14 インチ20,000円 

( 完動品 • 整備済） 

•18 インチ40,000円 

( 完動品 • 整備済） 


よ 


よ 



※詳 U 、資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
赢# / ^-± 1 = r ri 门 nm よ 贫の上ゲーム平安赤羽店にご_求くたさい。 

•V _ ね空似 D，UUU 鬥りご住所とぉ鋪を忘れずに書ぃてくださぃ。 

(タイトルジャケツト配線図付） 


• 赤羽店 


• 大山店 
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重いッ 

…。一見い0 
も通りのアイラン 
ドだが、そのかげに 
は毎月ゆ-つに 3 kg をこ 
すお手紙、手紙は出さね 
ど毎月たのしみに読んでい 
る全国の人々、「なんだこれ 
つまらん」などとのたまわつ 
ているフラチな人々がたし 
かに存在するのだ。そんな 
彼らの思いや言葉をしつ 
か〇と受け止められて 
いるだろ5か、と担 
当者は毎月手紙の 
束を持つたび 
に思5。 



一を持〇のは 

い：なのだろ*015 




☆去る 8 月 31 日、夏休み最後 
の日に、ゲ—ム仲間の3人で 
集まつて過ごそうということ 
にな りました。 

僕は高校2年生ですが、1 
人は社会人なので、夜になっ 
てからボウリング場やゲ—ム 
センタ—へ行き、1週間ほど 
前に3人で行ったアマチュア 
ゲ—ムサ—クルのイベントの 
余韻にひたつていました。 

「次にイベントが開かれたら 
俺たちも絶対出ょうぜ ！ J 
「ダライアス m が出てたら攻 
略本なんか作ってさ…」 

「サ—クル名とかど—すんの」 
「安地ってのは ？ j (爆笑) 
「ゲ—ムもいつか作ってみた 
ぃな」 

「あれ？某ゲ—ム会社目指す 
んじやなかつた.んですか？」 • 
「でも会社って自分の意見通 
せるかな…」 

「そんなんだつたら僕らで作 
〇ましよ/つ上！」 

「お—、だんだん話がでかく 

なるな」 


p 川県 おたんこナス太郎君©) 一^^ 



「夢は大きいほうがいいです 
よ。夢見る ことは No TA 

X !」 

この日は' さんざん自分た 
ちの夢について話していまし 
た。そして、何年かかろうと、 
どんな道を通ってもその夢を 
現実に しようと 誓いました。 

ふと時計に目をやると10時 
半。さすがにちと遅いかな。で 
も今年の夏はいろんなことが 
ありすぎた。寄った本屋で「あ 
あ夏休み」が流れていたのは 
爆笑だった。 

「夏休みもあと1時間か…夏 
休みはぶっちぎり夕—ボだっ 
た。…たくじは追いつけない 
(一同苦笑)」 

家に帰る前に電話しました。 
,: : '「あ…オレ。今帰るで … j 
「あたりまえ や！ 今何時 やと 
思ってんの！父さん怒ってる 
よ！」 (福井弁) 

…やっぱりね..〇でもこっ 
ちも親に怒られ.たぐらいでい 
じけるよ—な年じやないんで、 
呼ばれる前に文句聞きに行っ 
てさつさと寝ち 
まおう、と思つ 
ていました。し 
かし、今日の父 
の言うことはい 
つもと少しちが 
つていました。 

父「おまえ少 
し付き合う人が 

偏 〇すぎてない 

か？」 

僕「え!?:」 

父「もつと学 

校の普通の友達 

とかといつしよ 


に遊ばないのか」 

普段の父の言葉は、まあ| 
理あるなとか思つて聞いてま 
したが、このときばかりは我 
慢できなくなりました。 

「ちよつとまつて よ。 学校に 
だつて友達はたくさんいるよ。 
それになんだよ普通の友達つ 
て。まるでオレたちが異常み 
たいじやないか」 

自分の尊敬する先輩であり、 
友人でもあり、心の通じる仲 
間としている人たちを実の親 
にけなされたのです。このと 
きの怒りがわかりますか？ 
「そんな こと 言つてないだろ 
う◊ただ、学校の友達といろ 
んな経験をたくさんしたほう 
が将来のためになるんじやな 
.いか。ゲ—ムもいいけどな」 
「将来？将来はゲ—ム関係の 
仕事をしたいつて言つてあつ 
たじ やないか。父さんはゲ— 
ムをどう思つてるんだよ」 
「まあ、気ばらしにはいいか 
もしれんが将来のためにはな 
らんだろう。それに一般的で 
もないな。今の時代はいろん 
な経験をつんで' お前にでき 
ることを探したほうがいいん 
じ やないか」 

「父さんのいう経験がどんな 
ことを指すのか知らないけれ 
ど…」 

わかつてはもらえないだろ 
うと思いながら、先日のィべ 
ントへ行つたときの話などを 
しました。 ゲ I ムを知らなか 
つたら、あんな経験や楽しい 
思いはできなかつたと。 

「ああそうか。しかしだな…」 
とまた父はゲ—ムの批判をは 


じめ、しまいにはゲ—ム業界 
の月収の話などもしだして' 
ゲ—メスト8月号の就職特集 
まで見せるはめになりました。 

「結局こういつた雑誌は、お 
前たちを対象に作られてるん 
だろう。まあ、ゲ—ムをする 
のはいいぞ。だがな、あくま 
で趣味にしといて深入りする 
のはどうかと思うぞ J 

この あと も父は、ゲ—ムと 
いう ものを客観的に見ろだの、 
お前にはほかにもいろいろで 
きる だの言いました。…たし 
かに僕にはほかにも好きなも 
のはた くさん あります。でも 
今は、いやこれからも、さつ 
き皆で話していたように' ゲ 
丨ムで身をたてる という 夢を 
持つていたいのです ◊ 

父が話を続けるのに耐えき 
れなくな〇、僕は言いました。 

「たのむから…」 

「たのむから夢ぶち壊すのは 
やめてくれよ…」 

終わりのほうがうまく言え 
ませんでした。 

「夢か。…しかしだな' もつ 
と現実を見なきゃ…」 

「もうぃぃ ！ J 

僕は自分の部屋へ戻〇、フ 
トンに うずくま〇 泣いていま 
した。 

親父に仲間をけなされた。 

親父にゲ—ムをバカにされ 
た。 

親父に夢をぶち壊された。 

僕には父の気持ちがよくわ 
か冷ません。誰かわかる入、 

ご意見ください。 

(福井県かるらたくじ君企 





KA 


誰かわかる人' # , 
さぃ。% 
るらたくじ君⑱)^ 

























ジツク 


M が TV などで流されるの 
はもろ珍しくないのですが、 
8 月 15 日東海テレビのタイム 3で 
使われたのが「ついに衝突=: オゥ 
厶教 VS 村民」。暗闇の中、男たちの 
激しい怒声が飛び交ラ i した場 
面に流れるアフタ—バ—ナー…。 
あの何かが起こりそ5なイントロ 
が妙に溶け込んでいた?ので、笑 
けてしまつたのさ。 



(愛知県 X ( A / N)th RoAb 君) 



''ナチュラル•ダ 


ンシングス n 


ゲ—マ—の車で 

極限のスリルを 


☆突然ですが、みなさんは、 

右と左の区別をとつさにつけ 

ることができるでしょ一か？ 

自慢じやないけど僕はできな 

いぞ。体育の時間なんかで「右 

向け右っ?!:」って号令がかか 

つたとき、自分1人だけ左を 



向いてしまつたときの恥ずか 
しさといつたらないよ。 

先日自動車の免許を取った 
のだけど' そこにたどり着く 
までには数々のドラマが去来 

した。教習所内で車に乗って 

ると教官が「次、右ね」と曲 

がる方向を指示してくるのだ 

が、なぜかいつも逆のほぅへ 

ウインカ—を出してしまぅの 

である。なれないクラツチや 

ハンドルの操作をしながら' 

とつさにウインカ—のスイツ 

チの向きを判断しなければな 

らない-そんなとき、僕の 

思考回路はシヨ—卜し'何も 

考えられなくなつてし まう の 

だ。 

「え—い、右か左か確率は：^ 


だ。当たれつ H :」 とカンでウ 
インカ—を出すと、なぜかい 
つも見事に逆の方向にウイン 
力—が出てしまぅのだあつ n : 
(危険だ…®) 

そんなとき' イヤーミな教 
官はわざわざ車をとめさせて、 
「はい、はしを持つ手はどつ 
ち？」 と聞いてくるのである。 
こぅなると間違わずに答えら 
れるが' ハンドルを操作しな 
がらでは、「グラディウスで弾 
に囲まれたとき、数学の公式 
を思い出せ」とゆ—のと同じ 11 
ぐらい困難なことなのだ。 

しかしツ!!:トツプランデイ 

ング大好き少年の僕は、ェゲ 

レス語で「ライトタ—ン」「レ 

フトタ—ン j と言われれば R 


X 新潟県 ZIG — 君)★ただ D タシはあなたのためを思つて…。 



IGHT は右、 LEFT は左 
と即座に反応することができ 
るのであったッ n : 

だから、もし教官が「右へ 
曲がれ j を「ライトタ—ン J 
と言ってくれていたならば、 
教習時限を10時間才—バ I す 
ることも、卒業検定に3回も 
落つこちることもなかつたの 
になあ…。 V, 

そ—いうわけで、今 H アイ 
ンフ H ルノに ハマつ てるのだ 
が' 画面の日本語の方向指示 
は役に立たず、音声も聞こえ 
やしないので、仕方なくラン 
デイングモニタ—のちんまい 
(注•小さい)文字を見てい 
る今日このごろだ。うッ … n 
目が痛い!!:涙が止まらん||:持 
病の眼疾があ〜?1:(6月号参 
照) 

P . S . 左右の区別がとっさにつ 
かない有名人に薬師丸ひろ子 
さんがいます。なんかうれし 
いょうな気がしないでも . 

なぃ。 

(長野県 GUU 君®) 

★エアインフェルノはスタン 

卜飛行が熱い一地上スレスレ 

を飛んだり' ビルのす告間を 

ぬけたり…ヒヨオ-ツ= 


免許をとるのは自殺(他殺 ) 


行為だと自覚してます(ワタ 
シの場合)。 


君はギガンデス 
を見たか n 


☆グラ m や Rn がゲ—センを 
騒がせていたころ、突如とし 
て現れたギガンデス。1力月 
ほどで消えてしまいましたが、 
このゲ—ムに出会えて本当に 
よかつたと思っています。 

ギガンデスの魅力は、今ま 
でのシユ—ティングの常識を 
さまざまな形でうち破ったゲ 
I ムシステムにありと言って 
いいでしよう。実にプレィヤ 
I のことを考えてあり、親切 
なのです。例えば… 
「死んでも装備が消えない」 
装備がなくならないんです。 
ミスすると今までパワ—アツ 
ブしてきた装備のまま' しか 
もサラマンダのようにその場 
で次の機体が登場してくるの 
で、難所やポスで1回死んで 
ドロ沼式にゲ—ムオ—バ I 、 
ということがあリません。 

パワ—アップした装備は、 

1面クリアするごとになくな 


つて、 また 最初の状態からや 
りなおすわけですが、このパ 
ワーアップもよく考えてある 
のです。 

ギガンデスの自機は上下左 
右にそれぞれ武器がつけられ 
るのですが、この面は後ろか 
ら敵がくるから左にミサィル 
をつけようとか、それぞれの 
面に適した武器配置を考える 
戦略性が高いのです。 

-1スピ—ドアッブがない」 

なぜゲ—ムに"スピ—ドア 
ップ〃があるか考えたことが 
あります か？このゲ—厶は、 
初期スピ—ドですベての面に 
対応できるから速くする必要 
がないのです。ゲ—ムによっ 
ては、スピ—ドアップがプレ 
ィヤ—にとつてワナになつて 
いるのもあるのですが。 

どうです？このゲ I ムのも 
つ魅力を少しでも感じてもら 
えたら幸いです。欠点もあり 
ますが、それを補う長所が多 
いし'10月号にもあつたよう 
に開発者の；ネルギ—を感じ 
るのです。難度も高いわけで 
なく、連射も必要ではないの 
で見かけたらぜひやつてみて 
ください。 

そもそも 私がこのゲ—ムを 
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ああ…、ついにゲーメストを買ってし 
d まった……。（大阪府長谷川君） 

—お気のどく!？ 

カダッシュをチカラダッシュと読んで 
在 いたのはお師匠（仮名）さん18歳（笑）。 
ありがち 2 。（富山県師匠は浦野さん君） 

-ありがちじゃないって…。 

50号の ''表紙でドン a を見たが、「ゲー 
ムセンターを10倍面白くする本」の文 
字が年々小さくなっているような…。 

(福島県高橋真澄君 ©) 

卜ふっ…銳いな。バクコール飲むかい7 
^=,未来ちゃん、あんた CD で外国行って「青 
い目の兄弟よお」って騒いどったけど、 
あんたも青い目ではないか！髮も青いし本当 
は宇宙人じゃないの？ 

(大阪府魚！魚！魚！君） 

卜そこまで言ろかね…。 

富山県の某店で達人をやっていた女子 
高生の方、終わったときに台を蹴らな 
いでください。うしろで見ていた自分がお店 
の人におこられてしまいました。 

(富山県歌っておどれるバクチ打ち君） 

—これはかわいそラ（笑)。 

^5=,ネオジオのべースタプロで、「ダイナミ 
^ ック」が「誰やねん」と聞こえるんで 
すが。あとニンジャコンバットの「烈風！百 
人斬り」を言いかけて「ゲップ」……人前で 
失礼ですよ。（愛知県 WILL - ELY @ 君） 

—スーパースパイの悲鳴ってデンジヤラス。 
古いゲームになりますが、セガの 4 D 
^ ウォーリアの画面写真と攻略をお願い 
します。 （岡山県冨岡幸喜君） 

卜むちゃ言いなさんな。 

関係ありませんが、私は自称「エディ • 
マーフィーに似てる奴」です。 

(大阪府宮本 ''崩水淡、、渉君⑱） 

—ど一ゆ一奴なんだ!？自称するかふつ一。 
ついに、近所のナイトストライカーが 
^ その生命の炎を消した…。まるで恋人 
が不良に〇されて、エイズで死んでしまった 
ような気持ちだ。……う、う、 

ウガ_ II (北海道 M . E 君） 

—そ…そんなにまで悲しいか!！ 
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(東京都川村真理さん) 


びぜつと 
君) 

★ずばり言 
つちや|つと、 
〇〇〇。ン 
グがないん 
だけどね—。 
今のゲ—厶 
の「常識」 
をぶつとば 




やるょうになつたのは、1面 

ボスの手前にある「もうすぐ 

ボス」の看板に笑ってしまっ 

たのがきっかけなのですから 

. そうそう、このゲ—ムは 

全面クリア後にあっと驚く展 

開が待ち受けています。 

なにかが足りないのです、 

なにかが……。 

(神奈川県全国ギガンデス 

普及協会会長兼会計監査人え 


してて、た 
しかに新鮮なゲ—厶だつたこ 
とである。 


八ガキの隅から 
今晩はなのだよ 

ロデイウス だ！ をやつ 
た。人がぶつかってき 
て、1機死んだ。にらんだ。 


「やべえ…こわそ—な兄ちや 
んだ。にらまなきやよかつた」 
兄ちやんは100円おいて 
にげていつた。 

俺の顔がそんなに怖いかっ。 
(山形県 D 君) 

★10月号のアンケ—卜八ガキ 
は、出してもプレゼントは当 
たらないというのにいつもと 
変わらぬ大勢の人が送つてキ J 
てくれて、ろれしかつたのだ。 

そんなんで今月は少し多め 
にご紹介といキ J ますか。 

ァイナルファイトのナ 
ーンイフ使い ' H ルガド& 
ハリウッドのモデルは落合信 
彦著集英社文庫「アメリカの 
狂気と悲劇」にのつてるよ。 
キヨ— ミある人はよんでみよ 
う。ついでにすごい勉強にな 
る上。， 

(静岡県水田洋志君) 


雑， 


★ふむふむ。 

，君保プ先生の「ゲ—セ 
ンおわらえ」が今回と 
てもよかったです。ボナンザ 
の2人の良心がとてもよくで 
ていて感動しました。さいご 
に家がつぶされたときは涙が 
でそうでした。これからもが 
んばってください。 

(静岡県斉藤幸徳君) 

★私もあれは面白かった。 

|うも最近のゲ—ムは、 
クリアしたり何度とな 
くやつていると飽きてきます 
ね。女の子には少 k いうより 
かなりハ—ドだし。彼女らの 
好きそうなカワイイキヤラク 
夕—もいなくなりましたね。 

1年前、こちらのゲ—ムセ 
ンタ—にバブルボブルやメル 
ヘンメイズ、奇々怪界があつ 
たころ、それらを夢中になつ 


てやっている女の子が4人い 
ました。我々3人もバブルボ 
ブルを飽きもせずやっていた 
のでライバル視されていまし 
たが、コマンドを入れてあげ 
たりお互いのプレイを見てい 
るうちに仲良くなりかけた。 

そこで、きようはメンバ— 
を入れかえて プレイしようと 
話しかけようと行つてみると、 
バブルボブルなどと共に女の 
子はいなくなっていたのです。 
僕の青春が —— あれ？ 
(神奈川県 RANDY 君) 
★諸行無常…。 

，現性のないネタをひと 
つ、名づけて「マニア 
くずしのシユ—ティング」〇ス 
クロ —ルが止まり' ボスが激 
しい攻擊をしてきます。人が 
I 生懸命弾を見切っていると 
きに、背景に巨大な女の子が 




現れて、「いや〜ん」と言った 
り、プレイヤ—もギャラリ| 

も「どきつ」としてしまうよ、 
うなポ—ズをとつたりしたら、 
いかなプレイヤ—も死んでし 
まうでしょう。 

(高知県黑板にでっかく 
「大川の夢は女のひざまくらで 
寝ることだ」と書かれた大川 
君) 

★な…なんだこりや?(この 
人マジだよ…) 

は苦労して金をためて 
コントロ—ルボックス 
を買ったはいいが' そのあと 
基板を1枚買っただけで金が 
なくなリ、まともにゲームで 
遊べなくなつてしまつた。 
ああ〜〜むなしい ffI 
(北海道フレディ .N •花 
本君) 

★ラ〜〜む。 


私一 














































時代に逆行 H ひおくれ： 

ゲーマ—度チェック〖 • 

① ガイやハ ガーを すてておけない • 

② 趙雲やミッキーは使ったことがない • 

③ マッ ドパピーに恋してる • 

④ エミリーを選んでる奴を見ると腹が立つ • 

⑤ ワルキューレを2人でやる時はサンドラ側春 

⑥ 魔獣の王国と同じ基板だったグラ II が憎い書 

⑦ 男の中の男といえば絶対チェルノブだ • 

⑧ パワー UP を途中でやめてランクを下げるよ # 

うな真似はしない • 

⑨ 「思い出にか:^ y ? Jv では松下由樹を応 # 

援していた • 

⑩ メジャーになる前の永井真理子が好きだっ # 

君にぴったりなゲームキャラは7 : 

〇の人…コーデイー • 

ネックレスしてるでしよ。やだなあ… _ 
つまらない人だね。 • 

1〜2…ベン太郎 • 

かわいいから選んじやう人もいるかも。 # 

3〜4…ザエモン（ゲイングランド） • 

おおっなかなかひねてるな、これはいい！ _ 
あれっ最終面じや強いぞ…ちっ！！ • 

5〜6…対地レーザー or 黄色の触手 ( Xoo ) • 

うん、その調子。これとるとギャラリー _ 
て縛えるんだぜ！気持ちいいな！！ # 

^^8 ♦••ロボット変形のインターグレイ • 

前が見えないって最高！ ひ- っ！ 搴 

9……3つ首ドラゴン（ドラスピ） 參 

イェーッキングギドラ！ 參 

クリアできない…。 _ 

10……ジャワアアッ （ M レジスタンス） # 
究極のひねくれ者！鍵があまっていても _ 
取ってもらえない、 Nal の孤独… # 

友達いるかい？ • 

(埼玉県高所恐怖症ヌ • ヴ X ガ君） # 
★これつて、君が一番ひねてるんでない7 # 


1(神奈川県 MAC 君)★とあるつぶやき。 


C 勿まま::子ズ霞 

乎賊 

切細 

ヂ供て3必％ 


嫩的、 

欲しく如。 




過ぎたあの日に 

追憶のお手紙 


☆レゲ—に関して' ひとつの 

忘れられない想いが あること 

を誰かに伝えたくて、この手 

紙を書きました。 

(ここから ル— 大柴調に) 

あれは、7年ぐらい前の話 

です。小学3年生の僕には遊 

びにも日課があって、僕の場 

合野球とザリガニ釣りの次に 

くるのは"ゲ—ム々でした。 


家の近くのス—パ！-に、立 
つたまま PLAY するよぅな 
台が数台入つていて、思いこ 
んだら命がけなが.：きん.ち，ょ. •/.;' 
いや' 純粋な少年でぁった僕 

は、当時もらつて：^^^ 

円の小遣いで、 「¥ lilJ め 

PLAY にひたすら燃え、次々 

とゲ—ムを自己流で攻略して 

いきました。 

「クレイジーコング」「サスケ 

VS コマンド」「クラ^^口^ 

ラ— (しかも自機：11ガに似 

てるやつ)」新しいと':';,..一ろ1は 

「NEW ラリ — XJ :〇 

元来人なつこ釔%た僕は、 


年上の中学生や高校生ともそ 
れをきっかけに仲ょくな 
コングの 50 £の点かせぎがぅ 
んぬんと、今でぃ9;|二|^^ 
な会話もしていたのでした。 

，ぬ f んなある日出会つた^'一 
(感情をこめて)あのナムコの 
名作、(さらに感情をこ一て) 
WolGDUG だったのですっ n : “ 
f ディグダグに取りっかれた 
10歲には、周りが ょく 見え ま 
せん。気がつくと友人はおろ 
か、上級生にも負けないゲ| 
マ—になつていた自分に対し 
て' 称賛はいつしか罵声に変 

わつていたのでした。 


他人の目は厳しく僕を責め 
ましたが、毎日プレイしてい 
るディグダグのクリアバタ— 
で X は着実に面数を重ね、地元 
で、は相手がいないぐらいのゲ 
? 丨ム狂いになつていたのです。 

これ以上孤独にはな〇たく 
1_、ゲ-1ムと縁を切ろぅ— 
I つたと き、「ボ—ナスのフ 
ル—ツタド ゲットはパイナッ 
プルの 次にイチゴが出る」な 
んていぅ 話を聞いてしまいま 

し 一 !。 VS 

嘴。ハ,ナップルは2面ぐらい 
-tr つたと思いますが、"まだ見 
¥ことのない果物が存在する， 


…その一心でディグダグを P 
LAY しつづけました。30面、 
40 面… 50 面…その先' どぅな 
つたかは覚えてません。ただ、 
家のお金を使っていたのが親 
に知られ^二度とゲ—ムをし 
ないょうにと親に嵐のょうに 
怒られま-^^^ 

(照明をお#-^み手にス 
ポ r をぁて^ # 

あれか%费11が%ぎました0 
かくし1、|褒此 ! ^|ムを 
禁じられた11で f が_ こうし 
て再び楽しめるよ 1っになり ま 
した。当然のょ、+、索晴ら 
しいことです。感_ 

が、今ディグダ ^^ PL A 
Y しても、当時のこ.はょみ 
がえつてきません。^!い 
い所です。あのときのょうな 
感動を覚えないのです。パ §) 
あの当時の想いや情熱は、 
消えたままなのでしょうか？ 
すべては過去の遗物なのでし 
よう*'？ 

あのときの感動を求めて、 
あらゆる ゲ—ムに手を出して 
いますが、いまだにあの感動 
を超えるものはありません。 
僕の心の中では 、 「DIGDU 
6」こそがぃまだ吣1のゲ| 
ムなのです。 



このままでは終わらない覚 
悟でいます。必ずや、今のゲ 
丨ム業界の素晴らしい技術と 
スタッフの皆さんの熱意が、 
僕の過去を吹き飛ばしてくれ 
るょぅなゲ—ムを作〇あげて 
V くださる と信じています。 

;:>>では、そのときにまた、お 
ぃたします。 

(千葉県九尾撖宽君©) 

★今熱中してやつてることも、 
いつか「こんなこともやつて 
いたね」のひとつになつてし 
まうのだろうかね?…などと 
ついメランコリ—な秋だった。 
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K I パ—で某女性と知り合 i つ 
キ j っかけがあつたのだが、 
あまりに緊張してゲ—厶 n — ナ— 
へ逃げてしまつた。そして落ちつ 
くためにテトリスをプレイ(笑)。 
友人に「何やつてんだょ謂』1チャ 
ンスは今しかない」と言われ、ゲ 
—厶を捨てて彼女の元へ…しかし 
すでに彼女は買： S # のを終え、と 
つとと出ていつてしまつていた0 
教訓•二兎を追う者は一兎も得ず 

ちよつとちが5… 
(長野県医歯コ f スの瑞枝つち君) 





コレ？ン君)★こんな2人の' 気になる 関係。 
































この際まとめて 

パ—卜2なのだ 

☆10月号こだわ〇派でまとめ 

て言わしてもらつた大分県の 

Y ATCH 君の友人です。 

前回の話に出てきた TAI 

To 直営店ですが' 名前 g 

OYFUL 中津と I '、つ 't 、、 m 

地条件はょくないけれど、故 

障があると即修理して2コィ 

ン入れてくれるし' 二3. I ゲ 

丨ムもすぐ難易度を落として 

くれる 店なのです。 

さて、話は前回の練き にな， 

〇ます。テストが終わつた日 

にグラ m がなくなつていて、 

くやしがつた僕と YATCH 

君は実は思い切つて手紙を出 


してみる ことにした のです。 

その内容は、大画面筐体に 
入れてほしい基板のこと、ダ 
ラ n に光があたってやりにく 
いこと、グラ m などを入れて 

ほしいこと、 風俗営業の あの 

ステツカ—への怒りなどでし 

た。8割がた返事を期待して 

なかった僕たちに、なんと返 

事がきたのです。 

タイト—の封筒に入ったそ 

^释紙 J - は、我々の質問や意 

見に対する返信が丁寧な字で 

きづち〇と書かれていました0 

そのときはグラ III の復活は 

基板が少ないので残念ながら 

ぅこと だったのですが、 

r 後日ついに復活させてくれ、 

西日が当たって見づらかった 

ダラ n も場所移動させ、達人 

や大旋風に連射装置をつけて 

くれました。 


9 


月号のチェルノブ度チ 
ェック、なんだよ「パ 
I ニングフオ I スでもやって 
ろ！」 っつ—のは。そのセリ 
フが何十万人(笑)のバニフ 
オフアンに迷惑をかけたかわ 
かってるのか！全国のフアン 
と製作スタッフに諸び入^$! 
さらに激怒したのは P 87 の「パ 
I ニンクフオ I ス(デ I タイ 
—スト)」(笑) 

一体どんなゲ—厶なんだ= 

(愛媛県バラッチヨは私の子よ！君) 


3 

巧 P 

zs *> と | 

1 璧 

5器 2 C 如 

i … 葛 # 

W 、-、 .zk^f s 、'5 念 J 3 
i 




この手紙をくれたのは、夕 
ィト—北九州営業所の西岡さ 
んという方でしたが、 I 度話 
をうかがったのだ竹どゲ—ム 
に対して本当に純粋で真剣な 
人です。こんなす ばらしい 社 
員の方々を持 r - れて、タィト 
I さんも幸せでずね(僕は n 
ナミファ、^鱗ど._ 

ゲ — kx^c 卜 .? も' 本幽にゲ 
丨ムを愛する AM 業界の入に 
関するコ—ナレを作つてはど 
うでしょう。こういう人たち 
がつみかさね る 信用が、 これ 
からの AM 業界をさらに発展 

させ^と思います。 

ほかにも中津のゲ—ムセン 

夕—は、人情派のおつさんと 

おばちゃんのやってる中華料 

理ゲ—ムセンター「眠々」や 

3对， の；^さんが交代で管理 

していて明るくて入りやすい 


KAN 

大きな栗の木下宽 



「ハイテクセガ中津店」と、 
いい店ばかりです。都会ほど 
いいゲ—ムがザクザクあるわ 
けじやないけど、みなさん、 

福沢諭吉の里•中津に来たな 
ら I 度行つてみてください。^ 
P . S . 「夏休みおわつたらゲ-1 
セン行くのやめよう」と！^ 

てた YATCH 君、9月 I 日 
も元気にゲ—センに！3没。 

n — ディ—姬ちゃん、卜, 
カモラ、|^ラ^シ、^んなオ 
レを S い X 大学に入学しない 
でく tL 〜〜い 

i 分県 

★ i つ—ん、高校3ねんせ〜い。 
:近、ぜんじ氏の「論」 
フか超熱い。我々 ゲ！ ム 
フアンの 言いたいことを代表 
して' みごとなまでに明文化 
してくれている0 

フアン1人ひとりの弱い立 
場ではメ—力—に伝わる所# 
少ないけれども、み 

上げて本の編集者という立場 

から業界に意見を発するとい 

うのは' 責任の重い、そして 

意味のある仕事だと思う。 

これからもメーカ—側の見 

落としている点を銳くつき、 

フアンたちのえりを正させ、 


最一 



攻 “ 


業界をよりよくさせるべく努 
力してください。 

(東京都ハマキ君) 

★サンキユーなのだ 0 

▼略記事を し つか〇しろ 
▼，どの読者の声をよく見 
かけるが、ゲ— メス トの攻略 
記事はあくまで初心者 (？) 
のための攻略 だと 思ぅ0 
「問題ない」と害いてある場 
面では基本だけで抜けられる 
よぅになつ ている。本当の基 
礎' 弾のよけ方や車のギアの 
使い方' それぞれ1ゲ—ムの 
動きのくせなどの基礎ぐらい 
は自分で努力して攻略してみ 
ては どうだろう か。その ぐら 
いできなきや、攻略記事を い I 
くら読んでも先の面へは行け 
ない。 


これは個人的意見だけど、 
ゲ—ムは自分で攻略、どぅし 
てもつまつ 1たら記事を糠んで 
みるつてのがべストだと思ぅ。 
自分の力だけで才}ルクリア 
できたときは' とても感動も 
んですょ。記事を読んでもど 
ぅんてもだめだつたら、人の 
r ._ レイを見てください。特に 
ぅまい人、同じ所で0まつて 
る人のを。きつと攻略の糸口 
が見つかると思いますょ。ま 
あ攻略だけがゲ—ムの楽しみ 
とは言いませんが。 

(茨城県山本義教君) 
★それはそうだけど、やはり 
攻略とい I つから fc は誰が読ん 
でちク U アで e るよ-つになる 
もんでなきやならないだろう 
极ぇ。ご意見待ってます。 







































FEED BACK 

〈NIGHT STRIKER STASET 〉 


t (宮城県鞭蛇眠佐 
t ( 大阪府晩武士君尝〇 ★いただきプ- 〇 藤君) I ノ — "1 メント0 




ミ ： 5 ?。 
ぬ:::全滅ぬ 
、でん心ぬ 


卿はぅな 
ゴねもはしぃ 
す岛ミ 

3 麵ミ 

いいないいたハさたり あ 

ね:-ら消ぇた? Sg ' 
(:くぶんん 

★( と長 ?? もぼの残教， 


KBC 君） 













閃光と爆炎を背に受け、黒 
い鋼鉄の肌をきらめかせなが 

ら俺のインタ—グレイは 

分岐点へと滑り込んでいつた。 

もぅすつかりお馴染みの Y 字 

路が迫る。迷わず操縦桿を右 

へ倒し込む。軽い横 G と共に 

トンネルのライトが流れた。 

ゾ—ン U — 海上エリア•ブ 

リ—フィングでは最大の難関 

と言われた場所——〇 

なぜここを志願したのかま 

だ判らない。特に腕が擢ん出 

ているわけでもなく、己の中 

に潜む獣とやらを感じた 二と 

もない' 言つてみれば単なる 

| N S に過ぎないこの俺 

がなぜこんな死地へ己を投じ 

るような真似をやつてのけた 



■4(北海道ちよつばあ卍君)★心までも…か。 



のか…。もつとも爺さんなん 
ぞよりは若い娘のほうが救出 
のしがいがあるというのは頭 
にあつたが…。苦笑を浮かべ 
た俺がモー|夕—に映つている。 

考えるのはそこでやめにし 
た。何にせよ任務を遂行する 
のが俺の仕事だ。失敗はすな 
わち死、それだけのことでし 
かない。つけつ放しの無線か 
らは続々と作戦成功の報が聞 
こ又てくる。どうやら俺が> 

リらしい。シヤンパンの栓は 

まだ抜かないでくれよ…。 

義あとひとつだな、ご主人！」 

コクピットに声が響いた。 

いや、耳から伝わる声で：！ 

い。 脳に直接干渉し やが つた！ 

「誰だつ!?」 


といつたところで雒もいる 
わけがない。 まさかこいつは 


「お察しの通りだよ、俺はイン 
ターグレイさ。まあ正確には 
メインシスデムの一部だがな。 
ちよいと話があつてお邪魔し 
てるつてわけだ」 

思わず舌打ちが漏れる。い 
ずれにせよこの状況では信じ 
るし かないよぅだ。 

「話といぅのは？」 

我ながら驚くほど冷静な声 
だつた。2:$としての自負心 
が俺に動揺を許さなかつたの 
だ。しかし.の次の|言は、 
それにすら亀裂を生じさせる 
ものだった。 

•■あんたに任務は遂行できない 


怒りと屈辱が五体をかけ巡 
り、操縦桿を握る手に力がこ 
もった。その手が細かく震え 
ているのがわかる。奴は慌て 
たように続けた。 

「あんたの腕がどうこうつて 
んじやない。たしかに NS と 
しては並だが、へ夕な戦闘機 
乗りなんかとは格が違うのは 
あんたもわかつてるはずだ。 
俺の言いたいのは、〃人間のレ 
ベルじや U ゾーンは擊破れな 
い々つて ことなんだよ」 

「なぜ だ！」 

感情の波は引いたとはいえ、 
俺の声に怒りの色は隠し切れ 


ない。 

あんたたち マシン 

「人間には機械は超えられな 



い。確かに腕では引けを取ら 
なくなる。だが人間には精神 
てモンがあるだろ？怒り 
れ•迷い…。機械はやる 
をやるだけだ。その"だけ，が 
機械の強さなのさ」 
n だがそれは俺たちも—— 
「 NS が任務に対して機械に 
なれるのは知つている。だが 
NS も人間だ。いくら腕があ 
つても機械に先を越されちま 
うんだよ。 たとえ 〇 • ol 秒 
でも、それで人間は負けるん 
だ…」 

「どうしろというんだ」 
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‘（山口県踊屋君)★英文法頻出問題精講！ 




ック，した。 


(•作 





&IL 〇 C な as いつ 




満屋ハッビ—タウン東岡山店 
のゲ I ムコーナ I 、あるぞあ 
るぞ「レゲ—の於！」。 

ス—パ—ライダ—、戦場の 
狼、少林寺への道' 怒号層圏、 
タイムパイロット' グリ—ン 
ベレ—、ジャンプバグ、スバ 
ルタン X 、イ—アルカンフ I 、 
スラップファ 
イト、ロック 

ちぬ ン ロー プ、ハ 

ングォン、ァ 
テナ' とどめ 
がパックマン 
X 2 + ジ-ビ 

I I ( オリジナ 
ル筐体)+旧 


/ , ゲ—ム歴2 
/ 年の私にとつ 
I ^ て、ほとんど 
知らないもの 
ばかり…アテ 
ナをプレイして感動し、|緒 
にいた友人 N にあきれられる 
始末です。 

(岡山県「ワンダ—モモで何 
故悪い！」友人 S …君) 

★旧ラリ IX …〇 

☆ロストワ—ルドも空手道も 
アルフアツクス Z もぁるげ| 


ぅイメ—ジが定着しつつある 
今' 私は硬派ゲ—ムの代名詞 
とも言ぅべきこのゲームを探 
し続けている…。 

(福岡県出多〃名誉と栄光 
のためでなく，椅之君) 

★フアイネストアワ—だって 
しぶいぞ。アサルトもメタホ 
も、ウイニング 
ランもしぶいします 
スプラッタは最 III - 
高た d » 
…ぅ—む、実 lAS^s 
はナムコはこの社^| 
へんで頑張って P 

ぃたのか。 か炉 

☆ lom : 号の £(7 :!s 


はす 
者返 
むめ 
込つ 
キ J 見 
そを 
の彼 
をた 
淵まだ 
深もう 
<淵そ 

長深！ 


君 U 。 の T ? な澌も七 

「ィス/ィアル」 く gpT 

都会にして県庁 i g " 

所在地の松江市 

にあり やが るぜコンチクショ 

In: 松江駅東へ徒歩 10 分、力 
タクラボ—ルのゲ—ムコーナ 
I だ r : (8 月15日 確認) 
(愛知県しわょせ仮面君) 
★す…すごい。さすが島根? 
☆ JR 山陽本線、東岡山駅の 
南は国道2号線沿いにある天 


i ( 神奈川県シンデイ—袴 
田君) ★. 。 



々人間としての俺/,が眩かせ 
た一言だった。 

「話ってのはそれだ。俺には 
あ^ • 機能がついている。そい 
つを 使ぅ と 俺と あんた が一体 
化できるんだ。俺の中の戦闘 
情報はすべてあんたに送られ、 
あんたの思考で俺が動かせる。 
そいつを使ぇば任務が遂行で 
きるかもしれん」 

聞いたことがある。上層部 
の噂話で' 確かフィ—ドバッ 
クとか何とか言つてたが、ょ 

もやこいつについていたとは 

〇 

「面白い。一度は本当の機械 




I 


スチャ—リ—、少林寺への道、 
ハイパ—クラッシュ、バラデ 
ュ—ク、キングバル—ン'イ 
エロ— キャブ、魔境戦士、キ 
ャプテンシルバ—、バルガス、 
Mr.DO 'ファイア—トラッ 
プ、ペンゴ、ジャントツ et 
c : o すごいで しよぅ？ ハイ 
パ—オリンピックは全部ある 
し、ほとんど10〜30 円！ 関西 
へ遠征の際はゼヒここに！ 
(奈良県高城ひとし君) 
★駅を降りて右手に行けば、 

近犬への標識があるぞ。まあ 
I 生に I 度は行くべきかな。 
途中のお好み焼き S ひやしあ 
め(凍らせたコツプでのむ) 
も安くておいしいぞ=(夏し 
かやつてないかも) 


せんかあるぞ n : あの有名な大 
阪。長瀬は近大前の「あぅと 
ば あ〜ん」 だ。 ここらは ゲ— 
セン通りみたいになってて' 
ゲ—ム好き野郎なら1力月は 
飽きずにゲ I ムできるぞ！ 
テ—ブル式インべ—ダ—を 
はじめ、 口— ドファイタ—、 
ザ•運動会' ピット&ラン、 
ドンキ—コング、いっき、ス 
ラップファイト、ダ—ウィン 
4078、出世大相撲、タン 
ク、リターンオブインべ I ダ、 
ジャンプバグ、 ムーン クレス 
夕 、イ—アルカン フ I 、ワイ 
ルドウェスタン' リングファ 
イタ I 、チヤイニ I ズヒ I 口 
I 、 フロント ライン、 シーフ 
アイタ—ポセイドン、サ—力 


☆プレイザー…現在のナムコ 
からは考えられないよぅな、 

超硬派なゲ—ムである。内容 
はメルヘンメイズ的ななめ視 
点の戦争もので、3種の戦車' 
ヘリ、ホパ—クラフトを乗り 
かえっっ進んでいく。ゲ—ム 
としては比較的ありがちなも 
のだったが、とにかく骨の髄 
までしぶいゲームだつた。 

あのサウンド' グラフ イツ 
ク、そしてゲーム史上最も悲 
惨だと思われるエンデイング。 

(なにしろ' 敵の要塞に自機 
が特攻していくのである)。 

発売された3年前当時、や 
りこむ時間もなく疾風のごと 
く消えてしまつた幻のゲ—ム 0 
，'女性キヤラのナムコ，とい 


として 戦つてみるのもいいだ 
ろぅ。乗つたぞ！」 

コクピットの各所から電極 
の付いたコ—ドが伸びてきた。 
びつしりと俺の身体に貼りつ 
く。一瞬視界がブラックアゥ 
卜し、次の瞬間俺は外にいた！ 
いや、インタ—グレイが見て 
いる情景がそのまま俺に送ら 
れてくるのだ。もはや俺たち 
は完全に同化していた。 

//擊 破れる！， 

推測は確信へと変貌を遂げ 

た。 

突然視界が広がる。最終ゾ 
丨ンへ 突入したのだ。 


橋の明かり。無数のジャン 
ク。かすかに彼方に浮かび上 
がる夜景…。冷たく静まる海 
面を切り裂き、俺た t >- が駆け 
抜ける。戦闘域は思いのほか 
広い' あいつを使つてみるか 

「 VI キャノンか？派手な戦 
いになりそぅだな！」 

奴も楽しんでいるらしい。 
俺も気合は十分だ。金属セン 
サ—に無数の赤点が表示され 
た。始めるか…。 

「行 こうぜ！ 相棒!! :」 

「YES, MASTER!」 

戦いへと移行を始め薄れる 


意識の中で、俺は確かにどち 
らが発した ともつ かぬ声が響 
くのを聞いていた…。 

「>□_ GCZ 

mA 刀刀 ELS 0- OENH :」 

(神奈川県〇丫〇君⑱) 
★しぶい。いいですね。 
「げけつこんなの が一」 とい 
-つよ-つなゲ—厶をネタにした 
スト—リーも待っているのだ。 


(イラス I 

郎君) 


岡山県平景史 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝 IY します。文通希望、譲 
つてほしいもの、売〇たいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラプル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入0の手紙を使甩すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 



C 〒 981115 宮城県角田市横 
倉関ノ内 3611 -49 斉籐方 
佐々木誠生) 

•私の PC エンジン+ソフト 
5本+ゲームボ—ィ+ソフト 
6本におまけをつけて3万円 
位で売リます。コント0丨ル 
ボックスや基板との交換も可。 

(〒 028144 岩手県岩手郡岩 
手町 j 方并 .2 丨 2 0 7 丨 1 

遠藤貴博) 

•ヮルキユ—レの伝説 ROM 

キット、フェリオスの Rom 

キットを売ります。希望価格 

を書いて W ハガキで。高額優 

先。 

(〒580大阪府松原市北新町 

2 13 1 39横田剛) 

• ゲ—メストバックナンバ丨 

18 〜 48 号安価にて。まとめて 

買ってくれる方には某雑誌の 

付録のソノシ — 卜つけます /oi 

(〒 178 東京都練馬区大泉学 

園町 611513 金野広明) 

• リブルラブルと銀河任侠伝 


の基板を売ります。希望価格 
を窨いて W ハガキで。 

(〒 963101 福島県郡山市安 
積町荒井字安倍5 1 45景山 
憲太郎) 

❖買ぃます 

#ゲ|メスト他2、3を送料 
込みで各700円。美品かど 
ぅか書いて W ハガキで。 

(〒484愛知県犬山市富岡新 
町1|68|1佐伯太郎) 
•ヮルキユーレの伝説 ROM 
4万円で買わせてください。 
売ってくれたらボケコン2台、 
ゲ—厶の CD 5 枚、もし3万 
円で売ってくれたらメガドラ 
イブ.+ソフト1本つけます。 
(〒 929116 石川県鹿島郡鹿 
島町曽祢又 26 土屋誠) 

•ワルキユ—レの伝説 ROM 

キットを4万円で売つてくだ 

さい。取説つき、送料こちら 

持ち。まずは W ハガキで。 

(〒473愛知県豊田市大林町 


令売ります 

•アイレム M72 基板を故万円 

( R タイプ、 Mr. ヘリ' 最後の 

忍道、イメ—ジフアイト' 卜 

ンマ、ドラゴンプリ—ド 、X 

マルチプライ付)すべて完動 

チェック済み。 W ハガキで。 

(〒780高知市朝倉己115 

6 139 朝 倉 ニユ— タウン ハ 

イツ 306 林信之) 

• 発売は夢となつた MD 用テ 

トリスを売ります。希望価格 

を書いて。まずは W ハガキで。 

(〒612京都市伏見区桃山町 

泰長老148|2伊藤章) 

• グラディウス n 、 m 、 ダラ 

n などの CD を10 0 0円で。 

送料そちら持ち。 W ハガキで。 


• ギャルズアイランドの美品 
とゲ—メスト 1 〜 28 号を大希 
望。希望価格を書いて返信用 
切手同封で。 

(〒344 埼玉県春日部市豊町 
61 11 15 鈴木聡) 

• ギャルズアイランドを lo 
00円で。送料当方。 W ハガ 
キ で。^%0 
(〒 577 大版府東大阪市菱屋 
西11 11 —25山本泰典) 

• リタ—ンオブイシタ — PC 
B を3〜 3.5 万円で。また私の 
□ボコップ0_〇00と交換も可0 
W ハガキで。 

(〒110東京都台東区三ノ輪 
11212 寺島良3 
•プラスアルファを 2.5 万円、 
または同 ROM キットを1万 
円で。インストラクシヨンカ 
—ド'配線図付きの完動品に 
限ります。送料こちら持ち、 

W ハ ガキ: C て。 

<〒 350 埼玉県川越市岸町 3 
— 14—10 新井誠) 

•ネオ•ジオを 3 万円で。ソ 
フトをつけてくれた方には何 
かあげます。 

(〒一—01京都府城陽市富 
野乾垣内22-17松村直幸) 


•その他 


_僕の X 68 KACE + 専用デ 
イスプレイ+ソフト30〜40本 
をシステム n+ROM あるい 


u シ7テムみなとと交捶して 


ください。まずは W ハガキで。 

0丁 747山口県防府市石ヶロ 
21205 牛見吉伸) 

•ワルキユーレの〇-〇エンジ 
ン版ポスタ—と僕の PC エン 
ジン版ゼビウスのポスタ—+ 
ゲ—厶ボ—イ r ハッテリ—' 
ソフト付き)を交換してくだ 
さい。 W ハガキで。 

(〒 166 東京都杉並区和田1 
—1712 大泉政樹) 

•コントロ—ルボックス K — 

CO 45 1 DXB タイプ4-リ 
ブルラブル+黄金の城+忍者 
君阿修羅の章十キャプテンシ 
ルバ丨+卩〇 — 肪从ド：：：：のセ 
ツトをあなたの pc X ンジン 


- RCNC 7: 七 S 卜と交 


換してください。ソフトの多 
い方優先。 W ハガキで連絡を。 
(〒471愛知県豊田市野見山 
町 21181 95 石野裕二) 
•私の麻雀クリニックを麻雀 
学園 n ' 麻雀大霊界' ギャル 
の開花、そのほかと交換して 
ください。 

(〒 966 福島県喜多方市松山 
町烏見山字下天神15|2佐 
藤晃こ 

• 私のアイレム M72 + イメ — 
ジフアイト ROM をあなたの 
リンクス+ソフトまたは PC 
エンジン SG と。 W ハガキで。 

(〒489愛知県瀬戸市新道町 
11高木大介) 




あて先〒]01東京都千代田区内神田 
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全国ゲ—ム好き好き人間の 
皆さんお待ち かね、 今年も 
新作ゲ—ムの収穫期が 
やってまいりました0 

i は大井町の 
棗流通センタ—にて 
10月3日 .4 日の2日間で 
お目見ぇした超話題の 
11ュ—ゲ1ムの数々、 

お熱ぃぅちに 

ンと大紹介=: 











T 巨大な多足砲塔ボス、イントルーダー(上) 
のプレシジョンガンは強力。 



amp 個⑽丄 m iij 





Lj 

し .'j 




T ホーミングミサイル。けつこラとろい。パリアは耐久力が少 
ないが、意外と当たり判定が小さい。お買い物は慎重に。 


彎 胃!^^ 離.， 卿 3 娜 

ボ】馨雾シ;ゎ 

家 〆 為裳 慮“: 墨__識麵ギ 



T イントルーダー（上）の強力なボム攻擊。この八デさは一見 
の価値あり。ホーネット（左）が擊っているのが通常弾。 



死の商人組織 
〃ラブ—"を叩け 

1997年、 X 国にょる極 
東 J 国侵攻をきつかけにアジ 
ア'ョーロッパ各地で局地戦 
がぼつ発。 そして 1999年 
世界はまさに全面戦争の危機 
に瀕していた。 

アメリカに入った 極秘情報 


によると' この戦争の裏で X 
国に最新兵器を売り込んでい 
る死の商人組織〃ラブ—,が 
存在するといぅ事実が判明し 
た。この戦争を終結させるに 
は、 X 国への軍事兵器供給源 
である Jr フブ I "を叩く以外 
にないと判断、その結果死の 
商人組織〃ラブ—,壊滅作戦 
を打ち出し、その攻撃実行部 


隊 として、アメリカ 海軍原子 
力空母「力—ルビンソン」が 
作戦行動を 開始した…。 

能力差が八ツキ U 
自機選びは懊重に 

プレイヤ— はアメリカ 海軍 
が誇る最新銳ジ H ット戦闘機 


F —14 トムキャット、 
— 18 ホ|ネット、<:— 


r\A 

UE ^— 


ントル—ダ—のいずれかを選 
び' 全10面をつき進む。各機 
はそれぞれ空中戦 タイプ、 万 
能タイプ、地上戦 タイプと わ 
かれており、細かい部分(パ 
ワ—アップやスペシャルゥ X 
ボンの弾幅など)で能力に違 
いがある。 

操作は1レバ— • 2ボタン 
で、 ショットと スペシャル ゥ 
H ボンにわかれている。 

八デになった 
パワ—アップ 

H リア88と違い、通常弾が 
: 3種類ある。威力は弱いが弾 
幅の広いワイドショット(赤. 
連射遅し)'平均的な威力のラ 
•パイドガン(緑•連射速し)' 
弾幅は狭いものの破壊力のあ 
•• るプレシジョンガン(青•連 
:射中)で、パワ—アップカブ 


_ 


發 

〇 


続钃もの U 期椿ゲ—ム集中 

最近の映画界では続編ものが大流行で、安定した興行成績をあげて 
いる。ゲ—厶業界でも事情は同じで、今回の AM シヨ—でも続編も 
のの作品が多く出展され、期待作になつていた。しかし、続編にた 
よるだけでな<、その続編のちとになるよラな、才 U ジナ U ティ— 

あふれる作品を今後発表されることを期待したいものである。 


u-s- NAVY 


◎カプコン 


ユ—エス 


ネイビ I 


CP システム第12弾 

死の Iffi 人組織"ースフ彳，を叩けつ n 
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+ ビストル大名の冒険（ナムコ）プレイヤーはなんと、ベラボーマンの敵キヤラ. 
ビストル大名だ。頭部のバズーカから弾を撃ちまくる横スクロールシューテイング。 



* マジエステイツクー12 (タイトー） 
UFO を撃ち落とすとアルカノイドの 
よラにアイテムが落ちてくる。矢追〇 
一的な名前。 



* オーライル（セガ）自機が戦車の近 
未来サイバー八ードシューテイング。 



* 出たな I !ツインビー（コナミ）パロディウスが縦ス 
クロールした感じといラのが的確か7画面が何重にもス 
クロールするので見にくいかもしれない。 


33ガ〗オイシイ!！ AM シヨー，90 

新作ゲーム大 SU 







続編ゲームから移植もの • 
才1ソドツクスなものまで、 
いろいろなバリエーシヨン 
のシューテイングゲーム。 


* 宇宙戦艦ゴモラ (UPL) アイテム 
〇を取ると、体力が増えるかわりに自機 
が大キ J くなる。あんまり大きくなると自 
分の首をしめることになるのだ。 


今回のシヨ—では、ナムコ 
からは'「ドラゴンセイバ 
I 」、カプコンからは 「US N 
AVY 」 が出展されていた。 

コナミからは' 名作ツイン 
ビーの続編として「出たな n : 
ツインビ I 」が出ていた。操 
作方法などは前作と同様であ 
るが、紫色のベル(しっぽバ 
リア)と黒色のベル(スピー 
ドダウン)が新設され' グラ 


* フイックにはツインビ—らし • 
•さがなくなつていた。 

•• タイト—からは、あの「ス 
:ぺースインべ—ダ—」の平成 
版ともい える 「マジ H ステイ 
:ツク—12」が出品されていた。： 
基本的にはインべ—ダ—と同 
••じだが、自機は9枚までシー 
0ルドを持つことができ 、 UF 
: 〇を撃ち落とすと出現するア： 
イテムカプセルを取ると、い ： 


ムとミサイルはそれぞれ地上 
爆撃•自動追尾の兵器。 

このスペシャルゥ X ボンは 
自機の種類にょって効果の差 
が歴然としている(ミサイル 
は F —14、 ボムは A —6 E が 
強い)ので、各ステ—ジで効 
果のょいものを考えて買おぅ。 

このゲ—ムは敵の攻撃をく 
らわなくても ' エネルギ—が 
減つていく(ほんの少しずつ) 
ので、無駄なダメージはなる 
ベくさける。 (かる) 


ろいろな攻撃をする ことが で 
きる。 

セガからは'「サンダ—フォ 
—ス III J 「オーライル」の 2 機 
種が出展されていた。前者は' 
横ス クロ— ルシユーティング 
だが' メガドラ版の完全移植 
であるらしい。後者は、戦車 
を操縦する戦略シユーティン 
グで、 2 D シ I ンと 3 D シー 
ンがある。 

ナムコからは'「ドラゴンセ 
イバ I 」 のほかに「ピストル 
大名の冒険」が出展されてい 
た。コミカル•パロディ ーシ 
ューテイングゲ—ムである。 

「 EDF 」 (ジャレコ)は横ス 
クロ—ルの才—ソドツクスな 


一操作方法と通常弾各種。押しつ 
ばなしといつてもエリア88と同じ。 


13人の主人公の i の一人。 F \ 
AI18 はいいなあ、-つん。 


<- 強いぞデイスペンサ—攻撃！敵 
弾も防ぐバリアの効果= 



セルを取るたびに最高 
6段階までアップする- 
違ぅ色のカプセルを取 
つてもきちんとパワー 
アップするので、 あま 
り気にせずじやんじや 
ん 取ろぅ！ それと' 操 
作方法の部分でも少し 
ふれたが、自機の種類 
によつて強い武器とそ 
れほど強くない武器が 
あり、例えば FI 14 は 
ワイド ショットの弾幅 


が広かったり' A - I 6 E はプ 
レシジョンガンが強力だった 
りとそれぞれの戦闘機に差が 
あるので' 場面にょってはき 
ちんと使い分けたほぅがいい。 

スペシャルゥ X ポンはお金 
を払って装備することのでき 
る兵器で、デイスペンザ—系、 
ボム系' ミサイル系の3種類。 
デイスペンザーは自機の上下 
にオプションがっき攻撃 、I 
定時間後前方の敵めがけて突 
撃し大ダメ—ジを与える。ボ 
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TEDF (ジャレコ）地球防衛軍といろ意味であ 
る（たぶん)。経験値をためてレベルアップすると、 
オプションのフォーメーションの種類が増える。 




ドラゴンスピリットのアフタ—ストーリー 
ハートに蘇る不滅のドースコン抑諸 


ドラゴンセイパ. 


一◎ ㈱ ナムコ 


アンケ—卜 No i : ドラゴンセイパ—の 
テ—ブルゲームだ！ 一 世界観 



あのドラゴンスピリットの 
続編「ドラゴンセィパ—」 が 
ついに発表された。前作とほ 
ぼ同じ世界観、ゲ—ムル—ル 
で、基板は回転 
機能がバリバリ 
に使える、シス 
テム2で作られ 
ている。これは 
期待の|作だ。 


マイキヤラはドラゴンで、 
基本的にドラゴンスピリット 
の 世界が受け継がれ ている。 
唯|違ぅ点は今回2人同時プ 
レイで、 1 P が ブル—ドラゴ 
ン、 2 P がレツドドラゴンと 
なつているところだ。 

新しく登場したレツドドラ 
ゴンは女性のようなので、ス 
卜—リ—的に前作とは多少違 



基。 

— 士る 
t ) t い 
思て 
をつ 
.ンな 
ゴに 

ーフン 

ドゴ 

ンラ 

マド 

ク前作と同じよ-つなバリアも出現。もちろん卵もある。 


つたものになつているかもし 
れない。 

しかし' グラフイツクの美 
しさは前作にひけをとらない 
水準になつていて、タツチが 
微妙に違うものの' 魅力は十 
分だ。1ステ—ジの前半は前 
作そつくりに作られていて、 

1ステ—ジのボスから雰囲気 
が変わる。前作のイメ—ジを 
受け継ぎながら独特の世界を 
作り上げているので、期待十 
分だ。今回も前作と同じよう 
に、火のステ—ジ'緑のステ 
丨ジなどがある。 

また、前作の大きな特徴と 
いえばその音楽だろう。 ST 
AGE 5、 6の曲に涙した人 
も多いと思う。ドラゴンセイ 
パ—も' 負けず劣らず音楽の 
ほうも気合が入つている。 

ドラゴン変身 
パヮ—アップ 

基本的に、赤のファイヤ— 
アイテムを取ると火力が up ' 
青のアイテムを取ると首の数 
が増えるのは同じ。 

今回は、それ以外に撃たな 
いでいるとパワ—がたまつて 
ェクスプロ—ドシヨツトを撃 


てるといぅのが特徴だ。また、 
ボタンを押しっぱなしで連射 
できるょぅになつている。 

そのほかに、特殊な新しい 
チェンジアイテムがぁる。 

青に カツ タ—のマ—クのア 
イテムは' アツクスドラゴン 
に変身し、斜めに カツ タ—攻 
撃をする。赤に炎のマ—クの 
アイテムは、ファイヤ—ドラ 
ゴンに変身し' 強力な前方弾 
が撃てる。黒にイナ ズ マのマ 
—クのアイテムは、スバ—ク 
ドラゴンに変身し、空中の敵 
を広い範囲でいっぺんにやっ 
つけることができる。 

今回も卵がぁり、3っため 
ると ドラゴンのひながかえる0 
バリアなどのアイテムも健在 
だ。 

ドラゴンのスピ—ドは前作 
のニユ I バ I ジョンょ〇少し 
遅い くらいと 感じた。ショ— 
の段階では、ライフゲ—ジが 
なかったのでライフゲ—ジは 
発売バ—ジョンにはなんとか 
復活させてもらいたいものだ。 

12月には発売の予定なので、 
首を長くして待つしかない。 
テ|ブルゲ|ムの此1期待作 
だ。 

(ぜんじ) 


I サンダ I フオ I ス111(セガ)パ 
ワ—アップが八デでスピ—ド感あ 
ふれるシューテイングだ。 



シュ—ティングだが、正統的 
で好感が持てた。4つの武器 
を使い分け' 堅いボスを倒し 
ていくという感じ。 

「宇宙戦艦ゴモラ 」 (up L ) ： 
も横スクロ —ルもの。メイン I 
フアイヤ—のほかに才—トフ 
アイヤ丨というものがあ〇、 » 
ボタンを押しつばなしにする： 
ことによ〇、力—ソルを動か. 
して' その場所にビームを連 
射できる。 

というわけで' |通〇シユ： 
丨テイングを見てきたが' 全* 


体的に見て、「これは！」 とい 
うものはなかった。 まあ 開発 
途中のものが多かったのでし 
ようがないという気もする。 
ゲ—ムによって先に進むと「こ 
の先は期待しててね」とメッ 
セ—ジが出るものがあった。 
続編ものが前作を超えられる 
かという問題もあるが、メー 
カー さんには実際問題として、 
テ—ブルゲ—ムに力を入れて 
ほしい。 

(じ I ぶ I ) 
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T ナイスプレイがあると、こんなサービス 
も丨となりはといろと、ダメだのお！ 


ここがオイシイ!！ AM シヨー，90 

嘴作ゲーム大博覧会 





麵麵國___ 




来るかもしれない第3次ボ 
I リングブーム。その兆しは 
あるよぅ だ。 

最近私も5年ぶりにボ—リ 

ングをやつた。ハマつてし ま 
つて、お金がとぶとぶ！そん 
な私がィチ押しなのがこれ。： 
これは NEOIGEO のシ 
リ—ズの I つ。 

2 P 同時も可能で、とつて 

も楽しめる。 

コントロ —ル系は' レバ— 

1本に、ポタンが1つ。これ 

で' 投球位置' 変化球' パワ 

I 、その前に、セレクトなど 

を操作する。 


I 


スポーツゲームの出展が 
つもに比べ少なめだったが、 
その種類は さまざまで、 お 
もしろ いジャンル だ。 


カプコンょ〇「あした天気 
になあれ」が出展。やっぱり 
名前でやつてしまぅかも！ 
前に「ス I パ I マスタ I ズ」 


ゲ—ムはボーリングである 
が' ル—ルの違う(というょ 
りは、点数計算の方法が違う) 
ものがほかに2種ある。 

まあ、普通にやるのがいい 
とは思うが。 

一番気に入つているのが' 
面白いアクションをするビジ 

ュアルと' ボールの重さをセ 

レクトできるという 点。8ポ 

ンドから15ポンド。このあた 

りの演出がいい。けつこうマ 

ジにやつてしまうし、失敗し 

ても、ビジュアルで笑つてし 

まうところが、とてもいいと 

ころだ。 (ずるずる) 


(セガ)があったが、 

操作手順は似ている。 

ただレバ—とボタン 
のため' ボタンが重複 
した役目をしているの 
で手順を覚えるまでが 
ライバルだ。 

マンガを読んでいら 
っしやる読者ならわか 
るだろぅが「チヤ—、 

シユ 1' メン n :」 でショット 
だ。やっぱりこれがないとい 
かん。 

さてもう1 機種。ポクシン 
グもの。 

アイレムよ〇「パウンド. 
フオ丨•パウンド」。 


<— パウンド•フオ！パウンド(アイレム) 
キヤラクタ—が大きいので、口—プまでど 
の<らいあるのかがわからないのが難点。 



真上から見たアングルで' 

トラックボ—ル、ボタン2つ 
でプレィをする。操作系は単 
純だけど、いろいろと攻撃す 
るバタ—ンがあつて楽しい。 
プレィヤ—にかな〇有利と 
思えるところが あり 
(移動がしやすいと 
いう点)、あとはコン 
ビネ—ションだけだ。 
いかにダメ I ジをあ 
たえて1発でのすか 
である。 

う一む' どれをや 
ろうかなあ、ぶつぶ 
つぶつ…0 

(ずるずる) 



ffs 


ジヤンルが霧 


T あした天気になあれ(カプコン)アンク 
ルは上から見たもの。キヤラクタ—を選べる 
こと。-つ—む' このへんは読んでないと詳し 
いデ—夕がわからないかも。でもそのへんは 
«- インストカ—ドでやつても大丈夫でしよう。 


リ—クホ—リンク 


◎ SNK 


到米するか 
ホングフ1ム 
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4 グラフィックは文句なしにいい。 
画面下中央は刻の月（タイム）だ。 



T 写真の2人は受けのポーズ。敵の戦車が妙に南蛮渡来って感 
じがして不思議。全体を通してこのムードが漂う。 







夜叉王復活を 
告げるとキ V .: 



昔、日の本の国を我が物に 
せんとする妖魔を I 人の若者 
が防ぎ' ある島に封じ込めた。 

若者は妖魔を監視するため 
近くの孤島に家を起こした。 

長い年月ののち若者の子孫、 
青龍丸と赤龍丸は修行の旅の 


ゆるタイム)がなくなつたり 
したとき1ダウンとなる。 

プレイヤ—を助けてくれる 
アイテムは、道端にある石燈 
籠や千両箱を壊すか特定の敵 
を倒すと出てくる。命や刻の 
月の回復' 得点アップ' 攻撃 
カアップなどがある。 

主人公はアタックボタンを 
押し続けることにより気合を 
ためることができる。さらに 


気合をためているあいだは上 
半身を防御する。この防御は 
かなり有効な技で、ほぼ敵の 
攻撃は防げるぅえに、ぶつか 
つてきた敵もはじきとばせる。 
ぜひマスタ—してほしい。 

いままでのアイレムのグラ 
フィックとくらべて全体的に 
派手めで人目をひく感じにな 
つている。ゲームのム I ドを 
盛り上げる演出も注目したい 


最中' 青龍丸の恋人蘭姫より 
妖魔復活の知らせを受け、急 
ぎ孤島の家に戻った。 

だが時すでに遅く、夜叉忍 
群と名乗る者たちにより家は 
壊され蘭姫は深手を負った。 

青龍丸、赤龍丸は先祖より 
伝わる妖刀「修羅王」と「羅 
刹王」を使い、再び妖魔を封 
じ悪の権化夜叉王を倒すべく 
戦いの旅に出た —— 〇 

ゲ—ムは気合だ！ 
気合をマスタ I 

プレイヤ—は若武者' 青龍 
丸 (2 P 側は赤龍丸)を操作 
し、襲いくる数々の敵をなぎ 
倒しつつ妖魔夜叉王めざして 
つき進む。 

舞台は脚色の施された中世 
ジパングだ。リアルで緻密な 
グラフィックがいやおぅなく 
ゲ—厶の世界にひき込んでく 
れるだろぅ。 

ゲ—ムのスタイルは横スク 
口—ルのダメ—ジ制アクシヨ 
ンゲ—厶。プレイヤ—は命が 
ゼロになつたり刻の月(いわ 



I 気合 I 発、波動剣がラなる。最 
大まで気合をためればザ n などは 
擊で倒せる。 



5C! 703 

ガントレツト、カルテツトなど、今までも数多くの複数同時ブレイ 
のゲ—厶が発売されてきた。最近はその傾向がより顕著になり、今 
回のシヨ—にも多くの複数同時ブレイのアクシヨンゲ—ムが出展さ 
れた。ゲ—厶の内容に関しては、目新しい趣向を凝らしたものはな 
く、いままでのいい所を吸収した作品が目立つていた。 


刻 I 象 


© アイレム 


ジパング•チヤンバラアクション！ 
夜叉王、波動1けてみょ！ 
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T サブライズアタック（コナミ）敵を擊ちゴンゴ 
ン進む。ボスを倒すとクイズ （!？） もできる。 


T ザ•スーパースパイ （ SNK ) 
テロ組織壊滅の使命をおびた主 
人公が、超高層ビルで繰り広げ 
る命をかけた戦い。 


丁ピットファイター（コ 
ナミ/アタリ）画像取 
り込みのキヤラを動かし 
ウイナーをめざすのだ。 



T サイバーリップ （ SNK ) 科 
学の粋を結集した軍用コンピュ 
一夕一が突然 暴走。 人類の未来 
をかけて戦ろ2人に明日は…。 



T エドワードランデイ（データイースト）演出や 
ノリなど今後を期待させる。 



丫スーパー パン（カプコン 
ツチエル）ボンビングワール 
ド2的な作品。パニックモード 
が熱いぞ。 



T ラギ （ SNK / アルフ 
ァ）ラギの自然を壊す 
侵略者を私は決して許さ 
ない。主人公ブルーは1 
人勇敢に戦いを挑んだ。 







為秦：:本 一、 


T 各 ステージの 最後に 
は強力なボスが待つ。 














大型ゲームに押されてパワー 
ダウンのアクションゲーム〇 
単なるアイデア不足なのか、 
それとも運命なのか。 


今回出展されていたゲ—ム 
は、今まで発売されたゲ—ム 
のいい所を集めてアレンジし 
た、いわば発展型といぅだけ 
のものが多く、独自のアィデ 
アを生かし、新たなアク シヨ 
ンゲ—厶の世界を切り開いて、 
ほかのメ—力—を引つ張って 
いくような強力なものは' な 


は普通にバスケするのならば 
構わないのだが、なぐったり 
蹴ったりしてもいいのだから 
たまらない。2人で燃えるの 
もいいだろぅ。 

ほかのメーカ—とちよつと 
違つた味を出していたのが、 
DECO の「エドワ—ドラン 
ディ」。飛行機上で繰り広げら 


かつた よう だ。 

コナミの「パンクシヨツ ト」 


れる壮絶な戦いはすごい 。 「J 
OE & MAC 」 もいい味出し 
ていた。 

SNK の 3 つのゲ—厶、「サ 
イバ—リップ」「ザ•ス—パー 
スパイ」 「ラギ 」、 ともに演出 
に優れ、プレイヤ—を魅了す 
ることだろう。 

I 押しでも紹介したアイレ 
ムの「剣豪」。今まではモノト 
—ン志向が強い印象があった 
が' 今回はがらりと色調を変 
え、コンシユーマのように原 
色に近い色をおもに使ってい 
た。 

個人的にアイレム独特の味 
だけは失つてほしくないと思 

う0 

コナミの「サプライズアタ 
ック」はアクションゲ—ムに 
クイズが加わった、少々変わ 
つたゲ I ムである。クイズが 
熱いか？ 

辰巳電子の「サイクルウオ 
リア—ズ」は 4 人同時プレイ 


まででき、スピ—ド感があっ 
ていいのだが、操作性そのほ 
かに難あり。 

ほかにはカプコンにミッチ 
エルの「ス—パ—パン」、デコ 
にウィリアムズの「スマッシ 
ユ TV 」 が出展されていた。 

前回のシヨ—までは、アク 
シヨンゲ—ムの占める割合が 
かなり多く、人の目にもよく 
ついていた。しかし今回のシ 
ヨ—では、セガ、ナムコ' 夕 
ィト—といったゲ—厶業界の 
中でも重要な役割を占める大 
メ —力—が、新しい試みとし 
て大型や体感物のゲ—ムを多 
く出していたため' アクシヨ 
ンなどのテ—ブルゲ—ムが全 
然目立たなくなってしまつて 
ぃた。 

来年の AOU シヨ—では世 
間をあつといわせるようなも 
のすごいアクションゲ—ムが 
出てくれることを 期待したい。 

(バイオ) 


T パンクシヨツト(コナミ) 

バスケゲ—ムだが、なぐって 

ボ—ルを奪つたりとパトル性 
も高いアクション。 


ところだ。 

操作はちよつと 
クセちの 

操作性はややクセがあるの 
で' 最初のころは戸惑う感じ 


があるかもしれない。特にポ 
タンではなくレバ—上でジャ 
ンプするという点はどうかと 
思う。さらに「しやがむ」動 
作がアタックボタン+レバ— 
下という独特なもののため、 


いざしやがみたいときには泣 
かされるだろぅ。しかし今回 
はシヨ—用に 3 面までの構成 
ということもあるし、発売さ 
れるころには、さらにいろい 
ろな面で良くなつていること 


だろぅ。 

これといつて目立つたアク 
シヨンゲ—ムが少なかった今 
回の AM シヨ—だが、「剣豪」 
は見た目も難易度的にもある 
程度とつつきやすく楽しめる 


と思ぅので、一度はプレイし 
てみることをおすすめしたい。 

大型ゲ—ムの勢いに押され 
気味のテ—ブルなのでがんば 
つてほしいものである。 

(芳賀美紅) 
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スペースガンにも挑戦だ。 


「本当じ擊11籽 r 。 レ、。絵 e ュ 
ごーレ、点のつレマ？•うも 

存こ备白いて巧。だ乃、う/〇点满点 
で巧ち•」 


ゆ〇ゆのブ□フイール 

本名岩井由紀子 

(いわいゅきこ） 

生年月日昭和43年5月26日 
(双子座） 

出身地神奈川県 
血液型 〇型 

趣味ピアノ、 レコー ド鑑賞、 
下着集め 
好きな色白、赤 



ゆうゆの辛 □ 
ゲームレポ■卜 




一気に lD 3 IBOS 。 驚異 
の2人乗り体感マシーン。 
今回はジエツトコ—スター 
の シミュレ—シヨ ン だ。 

パコツとフタを閉めると、 
グルン、グルン動き出す。 
絶叫につぐ、絶叫。ア—ケ 
I ドにも絶叫時代の到来を' 
期せず して 予告した形とな 
つた。 

さて、採点は。 

- V 'ュツ.一.コ I 9 — L ^^ 

閉ャレト^^こ巧が， 1 ?' 
本物^リコ'9イ vj ,ゥ3でし 
じ。己卜 Lr / O 点 t 3朽?、 
700点し^:ぁリ事^ぃ」 



モグラたたきの ROCKN MOLE だ。 

このゲ—ムの前に、もはや評価の言葉はない。 
モグラの天敵と化すゆうゆであった。 


い 0 てみよぉ I 

0 i\F\ 0 \F% 0 [^ 〇 

ノヲ ノヲ ノヲ 

去年のシヨ—に引き続き、 
ゆ〇ゆは、再びゲ—メスト読 
者のために顔を見せてくれた 
よ I ん。 

11 月 3 日、午前 11 時、ゆ I つ 
ゆは姿を現した。 

今回はタイト—ブ—スをひ 
と回りして、ゲ—厶を体験し 
てもらい、10点満点で採点し 
てもらつちや5とい|つ「ナン 
卜—ゆ I つゆの辛ロゲ I 厶レポ 
I 卜」を企画してしまつたの 
である。 

では、いつてみまするう。 



クレーンのフ H アリ—キヤ 
ッスル。フアンの声援にもか 
かわらず、1つもとれないゆ 
うゆであつた。クレーンめえ 
〜。で、採点は？ 


「前：2/回やつ^し'6があつ 
1、ウマ t t , 卜^ W T; 巧が：〇 
巧 r こ楽しかつ ulvt '、 取卜 
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Q . 好ぎなタイプの男の子は 7 
A . 男らしくて、私を守ってくれる 


よつな人。 

Q . ゲームの好きな男の子は好きで 
すか0 

A . 何かに夢中になれる人は好きで 
す。 

Q . どんなジャンルのゲームが好き 
ですか。 

A . シュー■テイングです。 

Q . D 3 —巳 OS に乗った感想は7 
A . コワクて面白い。 

Q . 今回のショーの感想は7 
A . いろんなものがいっぱいで楽し 
い0 



お次は射的のパラダィスア 
レ—。 真剣に狙いをつけて B 
AN 。 1発だけでは景品は落 
ちない。最低3発は必要と思 
われた。だが、景品は無情に 
も通りすぎていく。 

「 V ®白3 - t ビ'こ f - はやっゴ 
リ男 s 孑向 eT ;3 fe -。 9点1; 
I $」 
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T パイプドリーム（ビデオシステム）こ 
のゲームは P 30 〜31にて攻略をやってい 
るのでそちらを読んでいただくことにす 
る。ナムコのブースに置いてあった。 


—サンシャイン （ SNK / アルファ）今度はブロック 
ではなくフイールドを動かして色をそろえて消す。連鎖 
反応や一発逆転アイテムを巧みに使おう。 



T カンデイーラー（テクモ）トランプの 
ポーカーの役をそろえていき、役に応じて 
得点が得られる。面クリア時にフイールド 
上にカードを残すと減点される。 



f 琉球（セガ/サクセス）画面上部に 
並べられたカードを、下の 5 X 5 のマス 
に落とし、タテ、ヨコ、ナナメの列にでき 
るだけ得点の高いポーカーの役を作る。 



W 


i じ色のブロッ 
で了サンシャ 
ン」をつミれ 

高為点！ 


巧， 


Hr: 醒 (8 



T ジョイジョイキッド ( SNK ) 画面 
下方に閉じこめられた気球をブロックを 
消して脱出させる。テトリスでいわれる 
ところの「空中ブロック」が許されない。 



トランプのいろいろな遊び 
(ポーカ—やブラックジヤツ 
クなど)をパズルと結びつけ 
て完成させていたゲ—厶が多 
かった。(水島屋 T . J.) 







—* 期待度満点、ダイス 

ゲー厶「パラメデイス」。 



ライン)のチヤンス H 


今回のショ—のパズルゲ— 

厶で隠れた逸品があった。 

「パラメデイス」…タイト I 

の作品である。発売が待ちど 

おしいゲ—ムの1つだ。 

これはファミコンからのバ 

I ジョンアップとのことだが、 

単純なのはもちろん、かなり 

奥が深いとにらんでいる。 

プレイヤ—は自分のダイス 

(サイコロ) を操作してシユ 

I 卜し、画面上方から落ちて 

くるダイス群を消していく。 

発射されたダイスと上から 

落ちてくるダイスの目が同じ 


終わることのない各メーカ 
1の 挑戦状… ならば受けよ 
う！ (それこそがメ—カー 
側の真の狙いなのか？) 


今回のシヨ—にも数多くの 
パズルゲ—厶が出展された。 
SNK から「ジョイジヨイキ 
ツ ド」と 「サンシャイン」。い 


であれば'ダイスは消える (A 

ポタンでダイスの目を変える 

ことができる)。この消えたダ 

イスは' 画面下にある役ウイ 

ンドウに6個までストックさ 

れる。 

役ウインドウに役がそろつ 

たときにレバ—を下に入れる 

と' 役の種類に応じて最高5 

ラインまで一気にダイス群を 

消すことができる。 

役の種類にはゾロ目' 続き 

目、21、ニコニコ、複合役な 

どがあり' トランプのブラッ 

クジャツクの要素がある。 


ずれも NEOGEO での作品 
で、前者は気球を上空に導く 
のが目的のフラ☆☆ユポ^^ 
卜のよぅな(テトリスタイプ 
の)ゲ—厶、後者は☆ラ☆ス 
タイプのゲ—厶。テクモから 
はトランプのポ—力—の要素 
を取り入れた「ガンデイ—ラ 

—」o 

発売されている作品では、 
ナムコのブ—スに V システム 
の「パイプ ドリ— ム」 、セガか 
ら「コラムス n 」 (本号、攻略 
のべ—ジ参照)と「琉球(製 
作はサクセス)」の3作が出展 
された。 


パ1 


梦ィト— 


&純だけど奥が深い 
ブラックジャック が人った そ！ 



























































T リバーボートギャンブラー T ドクター . DUDE フィー T デッドリー•ウエボンタク 
手前のカバー上にある四角いボルド上の変なオジさんや、口のシーの絵がかいてあるレーンが 
タンでルーレットのフィーチャ付いた箱などなかなか凝ってい重要なフィーチャーに関係。石 
一を進める。カードゲームはポる。やたらと磁石の絵がかいてにアウトレーン、左にリターン 
一力一の役によって得点が変化。あるのだがどんな意味が7 レーンのないめずらしい型。 



EAST 


丨•ゥエボン，が出展されて 
いた。 

フイ—チヤ—の組み合わせ 
がよく、2〜3ポ—ルのマル 
チからジャツクポット、とい 


ぅバタ—ンも個人的には好き 
だ。ジャックポットの取り方 
の難易度もなかなかいいとこ 
ろだと思う。ゴツトリ—ブフ 
アンならハマれるだろう。 


I 原発が関係しているらしく、ジエツトバン 
パ—の形が原発の塔の形をしている。 






タイトーから出展のウイリ 
アムズ、バリー、プリミア 
の最新作。 さてさて、 でき 
はどうですか。 


まずウイリアムズからは、 
河を行く蒸気船上でのギヤン 


ブルをテ—マとした"リバ— 
ボ—トギヤンブラ—〃。力—ド 


ゲ—ムやル—レットなどをフ 
ィ—チヤーに配し、内容的に 
は多彩なものとなつている。 
またフリッパ—以外にボタン 
が4個付いていて、ル—レッ 
卜のフイ—チヤ—を自分で選 
ぶようになつている。 

ジャツクポットにはスロツ 
トマシンを位置させて、 より 


それらしくなつていた。 

バリ—から出ていたのは、 
ロック狂いの医者 (？) をテ 


丨マ とした 

DE’/SV I 


〃ドクタ— • Du 
ルド上はにぎや 



デコの最新ピンボ—ルはザ • 
シンプソンズ。アメリカで人 
気爆発のファミリ—•アニメ 
がテ—マとなつている。 

このザ•シンプソンズとい 
うアニメは、日本で言えばち 


が夕丨 

目クる 

=ラぎ 

色ャす 

のキ変 

こ。か 

いだだ 

さう何 

だそか 

< 〇だ 

てな鳥 
見くち 
i 痛- 


び まる子ち やん の人気よリ上 
かもしれないといぅほどのも 
のらしく、変なキヤラクタ— 
と原色を多用した色使いの絵 
は、まさにアメリカ人好みと 
言えるだろう。 


その人気アニメを 
ピンボ—ル化したの 
がデコ。アニメの味 
を生かしたものにな 
つていて、フィ—ル 
ドもバックグラスも 
超ハデな作りで期待 
か高まるのである。 

発売され たらまた詳しく 紹介 
する予定だ。 ( C . C ) 


力な磨 L 飞 它も S ' るし も^) 
になつていた。 

これもフィ—チヤ—が多そ 
うで、やり込みがいがありそ 
うである。最近のバリ—はな 
かなかいいピンボ—ルを出し 
てくるので、けつこう期待し 
たい。このマシンも良さそう 
な感じを受けた。 

プリミア(ゴットリ—ブ) 
からは' 映画のリ—サルウヱ 
ボンを彷彿させる〃デッドリ 



ザ•シンプソン K 


ついに H 本にもヒ陸：：： 
アメリカのちびまる子？ 
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通信販売のお知らせ 


うれしいニュースだ0 

U 通販で、感動を、キミの家まで 0" 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」フアンに朗報/一部地域で購入困難だった「ネオ•ジオ」本体や、ゲームソフト. 
オプション類がソ通信販売"でお手軽にお求め頂ける様になりました。 

お届けは手続き終了後、一週間程度(送料当社負祖)です。ぜひ、ご利用下さい。 

※お急ぎの方は、お近くの販売店でのご注文•ご購入がお薦め。販売店は「ネオ.ジオ」なんでも相談室でご紹介じ C います。 


分割払いご希望の方は、 

下記、「ネオ•ジオ」通販部•通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。おりかえ 
し、詳しいご案内と、分割払い専用の申し込み害をお送りします。 

また、おハガキによるお申し込みは、住所•氏名 - TE い年齢に分割払い希望とご明記 
の上、 ㈱ エス •エヌ•ケイ 「ネオ •ジオ」 通販部までお送り 下さい。 追って必要資料をお送 
りいたします。 

分翻払い時のご注慝 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が50,000円を越える場合に限らせてい 
ただきます。 （50, 000円以内の商品ご希望の方は一括払いをご利用下さい。） 

ご購入商品は自由に組み合わせ出来ます。分割回数につきましてもご希望をお聞きして 
おります。お気軽に通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

•ご契約時に簡単な査定をさせていただきます。あらかじめご了承下さい: 

•未成年の方は保護者の方の承諾が必要となります。ご注意下さい。 

•商品の返品は到着後〗週間以内とさせていただきます。 

一括払いご希望の方は、 

右の申し込み用紙を切りとって、必要事項ご記入の上、次のいずれかの要領でお申し込み下さい 

現金書留でお申し込みの場合は、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、「ネオ•ジオ」通販部までご 
郵送下さい。 

郵便為替でお申し込みの場合は、 

お近くの郵便局にて、為替用紙に必要事項をご記入•お手続きと同時に、必ず申し込 
み書を「ネオ • ジオ」通販部までご郵送下さい。 

銀行振込でお申し込みの場合は、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下 
さいますと同時に、必ず申し込み書を「ネオ•ジオ通販部」までご郵送下さい。 

東海銀行•新大阪支店当座預金-140398株式会社エス•エヌ•ケイ 

※お支払いいただく商品代金は税込み販売価格の合計金額です。過不足のないようにご注意下さい 


通價販売お申し込み先 


亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 株式会社エス•エヌ•ケイ 
「ネオ•ジオ」通販部©係 


通販分割払い申し込み例 


NEO - GEO 本体セットの場合(標準価格58,000円(税別)） 


•—括価格 

58,000円（税別) 

•分割10回払い価格 

62,060円（年利率15%) 

參分割12回払い価格 

62,872円（年利率15%) 

10 回払いの場合 

初回6,260円 
月々6,200円 X 9回 

12 回払いの場合 

初回5,672円 
月々5,200円 XII 回 

(例 2) 

NEO - GEO 本体セット+別売コントローラ X 

1+ ソフ總念 

籲一括価格 

91,800円（税別） 

•分割12回払い価格 
•分割20回払い価格 

99,511円（年利率15 %) 

104,652円（年利率15.5%) 

12 回払いの場合 

初回9,311円 
月々8,200円 XII 回 

20 回払いの場合 

初回5,852円 
月々5,200円 X 19 回 


以上の料金は、すぺて税抜き価格です = 別途、消費税3%が加算されます 


G 「 ネオ • ジオ」通販一括払いお申し込み霞) 


標準価格 

税込販売価格 

注文数 

ネオ•ジオ本体 

58,000円 

59,740円 

個 

才 

> 

す 

% 

シ 

ン 

メモリー カー ド 

2,800円 

2,884円 

個 

専用 コント ローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

麻雀 コン ト ローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

A V 接続ケーブル 

1,000円 

1,030円 

個 

RF コンバーター 

1,500円 

1,545円 

個 

R G B ケーブル 

1,560円 

1,607円 

個 

才 

才 

¥ 

1 

ム 

ソ 

フ 

卜 

N A M - 19 7 5 

28,000円 

28,840円 

個 

ベースホー ノレ スター ズ 
プ ロ フェツシヨ ナノレ 

28,000円 

28,840円 

個 

トッププレイヤー ズ ゴルフ 

32,000円 

32,960円 

個 

麻雀狂列伝 

28,000円 

28,840円 

個 

マジシヤン ロード 

28,000円 

28,840円 

個 

ライ ディング ヒーロー 

32,000円 

32,960円 

個 

ニンジヤコンバット 

28,000円 

28,840円 

個 

ザ•スーパースパイ 

32,000円 

32,960円 

個 


合計金額 円 


(お名前） （年齢）才 



詳しくは通信販売 
フリーダ^ヤル 


(株) SNK 本社 
70 麵部で 

0120 - 06-8058 


(ご住所） 


職業（学年） 


一括払いお支払い方法 

■現金書留■郵便為替■銀行振込 

ご希望商品の、主文数"の欄に個数をはっきりとご記入の上、お選びのお支払い方法に印をおつけ下さい 

















































超ド級ゲーム 1 ■ネオ•ジオ J 


手にせよ✓ドラマチック!7—ルド0 

表 _ _圓 

bnsd ナム-彳 975 : iUcf -' プ。②シぶレトンガ k ャ-ズゴルフ 


最先端のゲームセンタ_•マシンと同じ 
迫力が、あなたの部屋で楽しめる。 
それが「ネオ•ジオ JO 

本体標準価格58,000円(税別） 


KMT 、 壤ノ 



l«r 





»「ネオ.ジオ J 本体セットには、コントローラ X 1.メモリーカード x 1. AG アダプター xl . AV ケーブル X 1が付属じ C おります。 

凄い ゲームを 応播する、「ネオ•ジオ!のオブシ ヨンツール 




専用コントロ- 

2 P プレイ用に 
ご使用下さい。 


標準価格5,800円（税別) 



— 着 H 


■ n f 士 全国の ■■ お近くのゲームセンター、レンタル•ビデオ店て0 

し玩具店て。 ■ (ゲ-ムセンタ-、レンタル•ビデオ店ても販売中） 

「ネオ•ジオ j に関するあらゆるご質問に te 答えする 「 NEO * GEOj なんでも相談室3〇6-338_81的もご利用ください。 

株式会社エス•エヌ•ケイ#大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 号#営業本部 x 144東京都大田区東蒲田 2-2-12 リュンヌヴィラージュビル実用新案出願中 「 NEOGEO 」 は、 SNK の登録商標です C 1990 SNKC 0 RP . 


これ？— 

K てに"リアル "0 

ゲ—ムセンタ—から々モンスタ—"マシンが飛び出した。 

その名は「ネオ•ジオ」。最大330メガの大容量を始めとするハイパ—スペックが、 
これまでの家庭用ゲ—ムマシンのすべての常識をはるかに越えた。 

ドラマチックワ—ルドがキミを待つ。々てっぺん"を手にせょ/ 
















































_ 嘗繋 ，.，..㈣ 


Xs* 





ATA LI VE VIDEO & CD 


囊 


第 3 回サイトロンビデオコンサート開髑 


ゲームミュージックフェステ f バル’90全国横断ビデオライブコンサート 

S.S.T. BAND vs ZUNTATA 

8/25、日本青年館で行われた「ゲームミュージックフェステ< バル’90」の熱いライブの模 
様を全国サイトロンファンの為に、全国6大都市で上映します。 

そしてなんと S . SJ . BAND 、 ZUNTATA のメンノ《一がそれぞれ各地区にゲスト出演。 
握手会、サイン会などメン/《一に生で会えるこのチャンスをのがすな/ 


札幌地区 

日 時 H /24( 土）15:00〜 

場 所札幌メッセホール約100名 

住 所札幌市中央区狸小路3 丁目 

問い合わせ先 ㈱ ポニーキヤニオン販売札幌支店 
011-232-5151 
GUEST ZUNTATA—A 

仙合地区 

日 時11/25旧）15:00〜 

場 所斉藤楽器約30名 

住 所仙台市青葉区一番町 3-5-2 

問い合わせ先斉藤楽器 

022-222-8054 
GUEST ZUNTATA-A 

東京地区 

日 時11/24出18:00〜 

場 所星陵会館約400名 

住 所千代田区永田町 2-16-2 

問い合わせ先 ㈱ ボニーキヤニオン映像制作本部 

03-221-3151 

GUEST S . S . T . BAND—A 


名古屋地区 

日 時 H /23( 金）彳3:00〜 

場 所太陽サウンドオン約150名 

住 所名古屋市北区瑙璃光町 4-7 

問い合わせ先太陽サウンドオン 
052-916-1221 


GUEST S . S . T . BAND—A 


大阪地区 

日 時 11/23( 金）13:00〜 

場 所ミヤコ心斎橋本店 3 F ホール 約100名 

住 所大阪区中央区心斎橋筋卜 6-5 

問い合わせ先 ㈱ ポニーキヤニオン販売大阪支店 

06-54 M 601 

GUEST S . S . T . BAND—B 


福岡地区 

日 時11/24(±)16:30〜 

場 所 ベスト 電器本店 8 F マルコポーロ 約200名 

住 所福岡市中央区天神 1-9-28 

問い合わせ先 ㈱ ポ ニーキヤニ オン販売福岡支店 

092-751-9633 

GUEST S . S . T . BAND—B 


ZUNTATA-B 


(東京地区に関しては、往復ハガキによる先着優先予約をとらせていただきます。往復ハガキ裏と往復ハガキ表にあなた 
の住所、氏名、年令、電話番号を書いてボニーキヤニオン映像制作本部サイトロンレー- i ル「ビデコン東京地区 j 係 
までお送り下さい。1レ16到着分まで有効です。当日券も会場で発行の予定ですが、ハガキによる応募で定員が越えた場 
合は当日券は発行しません。御了承下さい） 


(各地区無料ですが、定員に達した場合は入場をお断りする場合があります。あらかじめ御了承ください。） 



I 


G.S.IVI. 1500 INFORMATION 11/21 発売 ， 

特典： CD ケースサイズ•カラーステツカー、いずれも 解説書、 楽譜付 CD のみ発売価格 ¥ 1 , 500 ( 税込） 




鐵 



THE SUPER SPY«COiJtn 再出荷ナムコギヤルズアイランド VHS ： V 3,800 LD ： V 4.800 


ザ•スーパースパイ.ニン 

PCCB - 00046 


発売延期 TV ゲームの歴史タイトー編 T 2VH _ 


話題の 「 NEO . GEO 」 より、初のボーカル入りアレンジ、 
SNK サウンドチームによるアレンジ✓くー ジョン収録/ 
更に2作品のオリジナルバージョンを完全網羅/ 


RAIDEN たイブ開発 


GSM 初登場、セイブ開発の正統派シューティングゲーム、 
オリジナルノ《ージョンに加え、アレンジ✓くージョン1曲収 
録/ 


パソコン通信ネットスタート/ 

FM 東京が運営するパソコン通信 、 FM P " NET にサイトロ 
ンレーベルの 1 'ゲームミュージックファクトリ ー j がスタート。全 
国130ケ所のアクセスポイントがあるっていうのが魅力だ 
よね0 

FM P - NET 入会案内 

入会案内書ご希望の方は下記宛までハガキでお申し込 
み下さい。 

甲102東京都千代田区九段北 4-3-31 
ボニーキャニオン映像制作本部 
サイトロンレーハ；ノレ 「FM P - NETj 係 


¥3,000 

サイトロンテレフオンインフォメーション 

東京 03-236-4000 

(毎月20日頃内容が変わります。電話番号は間違え 


巧 


のないよう正確に/) 

ビデコンの情報は、随時 fm-p net 及び、テレホン T ^ 


発売元 :® PONY CANYON INC . サイトロンレ -- ^ル 
〒102東京都千代田区九段北 4-3-31 


TE し 03-221-3151 




制作：サイトロン.アンド.アート(株） 

販売元：（株)ボニーキヤニオン販売 03-221-3131 











鳥鐘 


S . S . T . BAND と ZUNTATA 両バンドのライブ収録!! 


7UNTATA 

^•漏，_ 

AMEM 卿 C 


_EH : 圓 All 

ゲームミュージックフェステイバル 

11-21 ON SALE 


ゲームミュージックの最高峰 S.S_T_BAND 
と ZUNTATA が夢の競演。この白熱のライ 
I t . ヴステージングを 「GAME MUSIC FESTI- 
i VAU 90」 としてビデオ化。人気の高い楽曲 
をチョイスし、 S_S_T_BAND、ZUNTATA 
p$；； それぞれ30分ずつのハイライトシーンを収 
録しています。また、コンサートが長く、 
Mm 「GAME MUSIC FESTIVAL’90」 に_ 
M " できなかった S.S.T.BAND の代表曲を中 
心にした 「S_S.T. BAND LIVE」 も合わせ 
てビデオ化発売。最高の音楽に加え、ゲーム 
pp x 画面やパソコン CG のカットをインサートし 
;纖_ た、ハィパービデオ。 
p? r > •セガ • S.ST_BAND は「ハイパードライ 
ブ」からの新曲そして、未発表アレンジや二 
||^：： ： ユーリミックスを演奏0アル/仏では聴け 
: ないライプならではの楽曲満載！ 

_|辦 • r S.S.T.BAND LIVE」 には、 「GAME M- 
USIC FESTIVAL^)」 に収録されていな 
いナン/く一をメインに収録。両方揃えれば 
■ 3レクションも完璧。 

•初お目見えとなったタイト-2111\1丁八丁八 
..^：：：；. は13人編成のメンノ《一が楽曲毎に入れ替わ 

る厚みのあるステージを展開。ボーカルが 
入ったり、ティンノ\°ニー、サックス、トラ 
ンペット、さらには三昧線が飛び出した大 
If 迫力のライプ収録！ 

J 



PC VP- 10406 カラー HiFi ステレオ 60 分 VHS のみ ¥5,800( 税込） 


く収録曲〉（予定） 

ZUNTATA 


Introduction 

黒船 

Project 

淘汰 

発展 

平和 

滅亡 

革命 


-A.D.1993- 
— 0 し GA BREEZE— 
-URBAN TRAIL— 

—Ja Fraw— 
—CAPTAIN NEO— 
—FREE THE し OVE— 
—CHAOS— 

—DADDY MU し K — 


S . S . T . BAND 

AFTER BURNER MED し EY(AFTER BURNER) 
SWORD OF VERMI し ION(VREMI し ION) 
MAGICAL SOUND SHOWER〔OUT RUN) 
AIR BATT し E(G- し OC) 
SPRINTER(SUPER HANG ON) 

AFTER BURNER(AFTER BURNER) 
新たなる旅へ （PHANTASY STAR III) 


ファン待望の S . S . T . BAND ライブビデオ登場！ 


S.SI BAND LIVE 


11,21 ON SALE 


PCVP- 10405 カラー HiFi ステレオ 45 分 VHS のみ ¥4,800( 税込） 

く収録曲〉 

AFTER BURNER MED し EY(AFTER BURNER) 

GALAXY FORCE MED し EY(GA し AXY FORCE) 

MAGICAL SOUND SHOWER(OUT RUN) 

し AST WAVE (OUT RUN) 

BURNING POINT(THUNDER BLADE) 

AFTER BURNER(AFTER BURNER) 

POWER DRIFT MED し EY(POWER DRIFT) 


ライブの感動をもう一度 


S.S.T. BAND LIVE ■ 


NOW ON SALE 

CD:PCCB-00042(CD のみ発売） ¥2, 500( 税込） 



ZUNTATA 初のライブを完全収録!！ 


ZUNTATA LIVE 


G.S.M. TAIT0 — 


CD:PCCB-00045(CD のみ発売） ¥2,500( 税込） 
予約特典 : ZUNTATA LIVE B 2 ポスター 
く収録曲〉 

Introduction — A.D. 1993 — 


-OLGA BREEZE- 
-URBAN TRAIL — 

一 Ja i-raw— 

-CAPTAIN NEO — 

-FREE THE し OVE — 

-MECHANIQUE CIVILLISATION— From Original 
—CHAOS— From DARIUS 

—シ•メールー From NIGHT STRIKER 


From THE NINJA WARRIORS 
From DARIUS II 
From NIGHT STRIKER 
From SYVALION 
From DARIUS I 
From DARIUS II 


11-21 ON SALE 


革命 -DADDY MULK— From THE NINJA WARRIORS 
( 演劇のシーンも追加収録されています。） 


観 



醒^^齡软 



i 
















































日常生活ではますお目にかかれない、大人の 色気 ズ 
ビバビのおね一さん方 n •これぞ AM シヨ—のヒソカ 
な楽しみ吣彳だ。写真はコナミ株式会社のぉね|さリ 
取材の方以外の写真撮影はお断 1 0なんだぞ H : 


ジやレコのサーキツトギヤルとツーシヨツトで 
内心うひよひようのからつきい。職権乱用とはま 
さにこのことであろう。のびだ右手に男が見える。 




これが噂のちびまる 
子ちやんピンボ—ル=: 
全国フ U ツバ—フア 
ン&ボンポ nu ンフア 
ンよ、デバ I 卜のゲ 


「男武者良太.どらえもん行きます！ 
んあんなこつといいいな〜力」。日頃や 
りだ < てもできないあんなことやこん 
なこともヽショ—会揚でゃれば…ほ&ヽ 
ちつとも目立だない。 


乙 n — ナーに走れ 





I こさ 
ヽフノン M 官業 
フフ^> g 
P ス&での 
一. J リ - モ A 
V ポ美デ S 
I で葉の U 
ガ審古卜 n 
v 不る I レ 
へ動れヒヤ 
r 挙ら n ♦/ ン 


隱\丨 

一 



じみか 
おてん 
0)つな ) o 
ほ乗 < ヾっ 


らと 


ほつかし 


，すすの 


ちをの別 
勝ちこ※い 


テり！サバラスかユル.フ1\ノナ| 
か!?シヨ—には遠 V 世界各地か6日本の 
ビデオゲームを見にお客人がやつて V る 
のだ。ゴルビ— (のそつ<りさん)やフ 
セ V ン(のそつ <りさん)ちきていだぞ=: 


ネオジオ仮面(本名ゲ—フ 
ント)に襲われるこばび I 〇 
「ヒイィ何で私こんなのばつか 
-..(なんか嫌われるよ—な 


nh でもやつてんじやないの?) 
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アの員話や 
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家庭用モニターで臨場感たつぶ D の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KIC - 045 DX 好評発売中ガ 


価格 (KIC-045DX 完成品） 

® ビテオ箱子 々HF 対応¥34,000 
⑮ RGB21 ピン対応 ¥28,000 
⑮両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


機能満_•新登場 

嘴®國黽，術 


①才一卜トリカー機能 
㊣ ステレオ機能 

③ カラー調整機能 

④ 電源セルフチェック機能 


( 最新型基板から激安 Used 基板、各種パ- 

-ッも多数揃ぇてぃます 。 ) 

★詳しい資料、在庫価格表は62円切手※嫩 
を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 

•営業時間午後1時〜7時 

(日•祭日もオープンじ r います〇 


ゲーマーの加 的/が許心を満たすベストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

S03-448-0832-FAXO3-447-91 34 

製造 ㈱ キョーワインターナショナル 


コントロール巳 ox 

KIC-045DX 

取扱販売店 

jSS^friflea 

/ •052-916-1407 

iBfefBiu コ〇才麵卜 

06-643-7641 

MB パワードサービス 

/ *092-572-41 10 


株式会社 

ケイアイ シー 


■，檢閬東《馆病院 RfelG S 

卜播浜 I _ 「I ^^门 〇1 1〇_ 

( | 桜田通り（国道丨号） .一麻布） 

rtn — ~□ぶ1 1〇 


都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


>五反田駅より徒歩6分 
>高輪台駅より徒歩5分 






































































































八_ドの進歩がめざましし、 



笑 m 





山河悠理 

You* A 

パイオ 

N6 

丁 J 

武者良太 
古葉美 I 
芳賀美紅 
かる 

じ—ぶ— 
から0をい 
ずるずる 
構成 

石井ぜんじ 


大型が目立ったシヨ 


ぜんじ…今回の AM ショー 
の全^:： S な感想を初めに聞い 
てみ ましよう0 
You. A …今回は大型、 

:^:^心ゲームが とても 多かった 
のが S だと思います ね。 セ 
ガの R — 360 とかタイ-^ -1 
の0 3 |&03とか。私は大型 
ゲームの担当だつたこともあ 
って、大型、ドライブゲーム 
のほうを見ました。 

個人的には、ウイニングラ 
ン3が気にいりましたね0 
N •〇…私は、テーブルゲ 
1ムは今回はいまひとつだつ 
たと思います。いつものシヨ 
I では、マニアが、ニューゲ 
—ムに群がるということがあ 
ったと田心うのですが、それが 
あまりなかったのはよかった 
と思います。しかし、裏を返 
せばそれほどのゲームがなか 
つたということですね。 

からっきい… テ ー ブルゲ— 
ムに目玉がなかったですね。 
大刑木で、ゲームセンターには 
とても 入りそうにもないのが 
出展されていて、ゲームを売 
ると いうよりは、 会社の イメ 
I ジをアピール するとい うふ 
うに感じられました。 

山河…大手メーカーが、ゲ 
丨ムセンターに入りきらない 
ほどの大がかりなものに取り 
組んできていて、大手 メーカ 


1の方向性が見えてきたとい 
*2^ がします。アミユーズメ 
ントパークのような大がかり 
な施設を作り、その中に入れ 
るので しよう0 

テーブルは、 続編 ものが あ 
ぃ変ゎらず多かったのですが、 
絶対やりたいというものがあ 
まりあり ませんでした。残念 
です0 

バイオ… 大手メーカーはこ 
れからは大型が売れると思っ 
たんじやないですか。{一^用 
のハードが進歩して、ゲーム 
センタ I - ^そう変わらないと 
なればゲームセンターでそん 
なにやる必要はないですから。 

ぜんじ… 今回、大型 、 i 
ものをいっぱい出してきた大 
手メーカーは、みん^ m 営店 
を持つているメーカーですよ 
ね。いざとなれば自社で大が 
かりな施設を作って、その中 
に 入れることも可能だと田心う 
のです。 

しかし、そんな施設は日本 
中に作れるわけではないし、 
オペ レーターにと つては、並 日 
通のゲームセンターで人気の 
出る よい ゲームが欲しかった 
のではないでしようか。 

そういう占 f で、コナミ、力 
プコンあたりにもう少しがん 
ばつてほしかつた気がします。 


ダントツの人気 

RI3BO 


ぜんじ… それでは、ゲ I ム 
別に見ていきましょぅ。アン 
ヶート1位だったのは 、 R I 
360 でした。これについて 
はどうですか。 

からつきい… M 体の動きは 
なかなかすごいですよね。 


武者… とにかく、 2 軸で 3 
60 度(:グルグル回るんです 
から。 

山河…でも、整理券を配つ 
?.: 枚軟て考えると、このアン 
ケートに！^を入れてくれた人 
の全部が R — 360 に乗つた 


とは考えられないね。 

N • 〇…筐体の動きを見て 
すごいと 思つたんじやないで 
.すか。それに、ショーでタダ 
でで きるし、 見て いるだけと 
いうのでこの評価になったの 
では。1プレイ500円なの 
で実際プレイ するとなると 評 
価は 少し辛くなると思います 0 

ずる… 中に入つているソフ 
卜は GILOC の 路線で、時 
間 内に 数 f 落とすと 
いう ものです。一定 時間内は 
菌夫に遊べるでしよう。ただ、 
私としては、モニタ ーをもう 
少し大きくして画面を：^あ 
るものにすることと、身長の 
ある 人 も 乗り やすいように 内 
装を少し考えてほしいですね0 

ぜんじ…360 度回転する 
箇体はタイトーの D—BOS 
も出てましたね。 

山河… DIBOS は箇体は 
すごいんだけど、まだ中に入 
るソフトができていないから 
アンヶート6位になったので 
はないで しよう か。 

N • 0.:中には10のジエ 
ットコー スタ ー の映像しかな 
かつたからね。 

僕は RI 360 と DIBO 
S と両つたけど、 D—B 
OS は気持ち悪いほど；心で 
きました。ただ、身長の ある 
人は乗つたときにかなり窮屈 
な感じじやないかな。 

美紅… R — 360は乗って 
いる人や画面が見えるけど、 
D—BOS はそれが見ぇない 
ので、すごそうに見ぇないん 
ですよ。 

ぜんじ… セガに対抗してで 
きたという感じだけど、これ 
からの改烏またソフト ^ t 
といえそうですね0 

はどこにでも入りそう 
なテーブルゲーム、ドラゴン 
セイバーについて検討してみ 
ましよう。 

You • A 1 刖作のドラゴ 



ナム n のソル/\*ルウの可動シス 
テムはメタルホ—クと同じ。 



搭乗者の姿勢のわかるセガの R 
1360は見ていても楽しい。 














■有効回答344通 
※気に入ったゲームを2機種連記 







デコのエドワードランディは映画 アイレムの剣豪は最後の忍道2で 
的な冒険アクションゲームだ。 はな < 独自のゲームだ。 


ここがオイシイ!！ AM シヨー’90 




気に入ったゲーム 

. . 

合計 

1 

R -360 

セガ 

93 

2 

ドラゴンセイバー 

ナ厶コ 

68 

3 

出たな!！ツインビー 

コナミ 

45 

4 

U S . ネィビー 

カプコン 

34 

5 

ギヤラクシアン III 

ナムコ 

28 

6 

D 3 -BOS 

タイトー 

27 

6 

ウイニングラン3 

ナムコ 

27 

6 

ソルパルウ 

ナムコ 

27 

9 

サイバードー厶 

セガ 

20 

10 

ファイナルラップ2 

ナムコ 

.. 17 

11 

パンクシヨ ット 

コナミ 

15 

11 

シスコヒ 卜 

ジャレコ 

1 15 

13 

ゴー 1 ゴースト 

ナムコ 

11 

14 

ピットファイターコナミ/アタリ| 

10 

14 

ラツトモビール 

セガ1 

10 



•職業 

メ—力—94名 
オペレ—夕—54名 
ディストリビユ I 夕19名 
プレイヤ I . —34名 


その他 
無回答 
•性別 

女 

無回答 


52名 
1名 

293名 
49名 
2名 


•年齢 

17歳以下 18 名 
1 B 歲 64名 


19歳 
20歳 
21歳 
22歳 
23歳 


66名 
i 
47名 
44名 
17名 


84歳以上27名 
無回答 5名 



ンスピリットは一応クリアす 
る程度にはやつてましたが、 
グラフィックは i 刖のほうがよ 
かつたような気がしますね0 

ぜんじ…グラフィックの質 
は微妙に違うけれど、私はド 
ラゴンセイバーもかなりよく 
できたグラフィックだと思い 
ます。1刖作は_時としてはグ 
ラフイックがずばぬけていた 
けど、今はきれいなグラフイ 
ックが増ぇてますから。 

N . 〇… 私は、ゲームセン 
ターに出たらやります。大学 
の単位を落としても(寒。た 

だ、 ドラス ピにあつ たライフ 
ゲージが、今回はなくなつて 
いるのは気になりますね。ぜ 
ひ増やして、初めの難易度を 
下げてほしい。 

美紅…ドラゴン セイバ ー は、 
前作を知つていると、それな 
りに 厳しい評価も あると 田心う 
けど、 それ以降 ゲーム を やり 
始めた人にはとても新鮮に見 
えるんじやないですか。ドラ 
ゴンかつこいいし。 

でも、 そういう 人にとつて 
は初めの1面もクリアできな 
いんじや、やめてしまうかも 
しれませんね。 


ぜんじ…ドラゴンセイバー 
はゲームの難度をうまく調節 
して出してほしいですね。名 
作になりうる。ハヮーを持って 
いるのだから。 

も*フ1 っの。ハ -11.2もの. 

出たな：：：ツインビーについて 
はどうですか。 

古葉… ツインビーのパート 
2が 出ると いうので とても 期 
侍していたんですが……。 

ただかわいらしいだけじや 
なくて、こ*フグツとせまつて 
くるものがほしかったと思い 
ます0 

You • A …グラフイツク 
の感じは、1刖作のツインビ I 
とは雰囲気がちょつと違いま 
すね。バックの置 M が明るく 
て、いろいろ描きこんであっ 
てなかなかきれいです。でも 
その分、少し弾が見にくいの 
が難点ですね。 

ぜんじ…私はもっと披大、 
回転を使ってグラフイックに 
凝ってくれるかと思ったので 

J f 〇 

す力 

山河…でも、縦ス クロール 
シユーテイングフアンなら、 
とりあえずやつてみるょね0 
私もゲームセンターに出たら 


やるょ。 

じ—ぶ—…期待度が高かっ 
たから文句もでてくるけど、 
シユ I ティングとしてやりこ 
む価値はあると思います0 
ぜんじ…アンケ^~~卜4位の 
US . ネィビーについてはどぅ 
ですか。エリア88に似ていま 

i f 〇 

す力 

山河…エリア88はそんなに 
昔のゲームじやないので、グ 
ラフイツクがそつくりなのは 
どうしても 気になつ てしまい 
ますね。 


かる…それに、ダメ1ジメ 
1夕—が時 W で減っていくの 
はやめてほしい。マジックソ 
—ドはキヤラクターゲームで、| 
その気になれば止まつて稼ぐ 
ことができるゲームだからし 
かたないけど、強制スクロー 
ルのシユーティングには不要 
じやないかな。 

ぜんじ…それでもアンケー 
卜4位というのは、グラフイ 
ツクの質の一 n 问さとカプコンへ 
の期待票でしようか。 


アクシヨンゲ I ム 


シヨ I をひっぱる 
ナムコブ—ス 


ぜんじ…今回は、ベストテ 
ンの上位にこそ入つてこなか 
つたものの、ナムコの大型も 


のが話題になつてました。 

You•A …ウイ-ーングラ 
ン3は、ドライブゲームフア 


ザ！ 


I アンケ I 卜集計結果 


AM シ 


n ナ///の出だな=:ツ v ンビ—は 

前作と画面の雰囲気が違うぞ！ 


カフ n ンの US ネ v ビ—は安心 

してできるシユ—ティングだ。 


69 





























































ここがオイシイ!！ AM シヨー，90 


アイレムのバウンド.フォ！ 
パウンドはいかにもアメ U カン。 
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ンなら見逃せないゲームです 
ね。 3 画面と大きすぎて、並日 
通のゲームセンターにあまり 
出回りそうもないのが残念で 

J f 〇 

す力 

ぜんじ… 私は 今回のショー 
ではギャ ラクシアン m が一押 
しですね。 偏光 ガラスを使っ 
て 3 D の：^あるシユーテイ 
ングを感じさせてくれました。 

ずるずる…あれは大阪の花 
博に出ていたのを、少し$ 
しした ものですね。1台しか 
出てなくて、人が群がってて 
いたから画面が見ぇず、気づ 
かなかった人も多いのでは。 

ぜんじ…まだ全然 i 兀成と 
いう感じでした。自分で動か 
して進む方向が変わるょう . (: 
なればすごいものができると 
思いました0 

T • J …ソルバルウは 3D 
(ポリゴン)版のゼビウスで、 
やつてる感じは® 3D シユ 
1テイングのバターンを 踏襲 
できるものです。ゼビウスの 
キャラクタ I が 3 D で飛んで 
くるのがいい。 

h 可：•私は どうしてもやり 
たいというと ころまでは いか 
なかった。メタルホークの筐 
体に入っていたので、ナムコ 
系のゲームセンターには出回 
りそう だ。 

古葉… ナムコといぇば、ガ 
ン•シユーテイングのステイ 
ルガンナーがとつてもよかつ 
た。ストーリー的に演出が凝 


つてて、そこがいい。 

からっきい…バトルスーツ 
を着た テロリストが どんどん 
出て きて、 こういう世界が好 
きな人にはたまらないでしよ 
う。システム2で、敵の撃っ 
たミサイルが近づいて来るの 
を披大機能を使って見せてい 
るのが印# S だった。 

山河…ナムコの同じような 
ガン•シユ—ティングでは、 
私はゴーリーゴーストのほう 
がよかった。バックにミニチ 
ユアで家の中が作られていて、 
一種^^な雰囲気があつたと 

田^' フ〇 

ぜんじ…ただ撃つだけのゲ 
—ムが多かったのが^です 
ね。 タイトー のスぺ ー スガン 
もそラ^し。 

ずる… そうですね。最與 
業界の市場が 拡大してきてい 
るし、よりいつそう一般にう 
けるゲ—ムを miSg しているん 
じ やないで しよう か。 

ぜんじ…セガのサイパ—ド 
丨ム は、 ゲームセンタ I に 入 
るんじやなくて、ゲームセン 
ターが中に 入つ. てし まう くら 
いの大きさがあるんじやない 
の_ 

バイオ…サイバ I ドー ムは 
これだけで1つのアミユ—ズ 
メント パ ークと言えますね。 

山河…今の段嘴では、ただ 
撃つだけにしろ まだ 完全にハ 

ドを使いこなし T - いないよ 
うだった。使いこなせばもっ 
とおもしろ いものになつてく 
るだろう。そのへんが、アン 
ケート 順位になつたん じ やな 
いですか。 

山河… ほかの ゲ ーム で、 テ 
I ブル ゲームもいくつか s ：® 
のあるものが出てましたね0 

T •J .: パズル ゲームでは、 
タイトー のパラメデイスが と 
て もよ かった。サイコロで役 
を作る パズル ゲームで、なか 
なか戦略的ですよ。 


ぜんじ…確かファミコンで 
出てましたね。 

T • J …ほかの。ハズルゲー 
ムでは、ネオジオが 最近 広く 
したブロック消しパズル 
形式のものを出してました。 
ジョイジョイキッドがその中 
ではよかった。 

からつきい…ネオジオでは、 


ラギが面白かった。自分が大 
きい時と小さい時とを使い分 
けるアクションゲームで、大 
きくなるとパワ^ —が上がるけ 
ど®^が M くなるなど、よく 
できていたと思います0 
また、ジヤレコの EDF も 
なゲームで安心して遊 
ベるシユーティングでした0 


編集部員それぞれの 
注目ゲ I ムはこれだ！ 


ぜんじ…今回は大刑蠢体が 
特に目立って、テーブルゲー 
ムのアイデアが今ひとつだっ 
たシヨ1だと思います。 A . 「回 
初めてシヨーに行つたメンバ 
1は、 AM シヨーを見てどう 
でしたか。 

古葉… もっと狭い所でやる 
のかと思っていましたが、結 
構広い所でやるものですね。 

ステイルガンナーとか、注目 
するゲームがあったので、ゲ 
—ムセンターで発売されたら 
やつてみたいと思います0 

美紅…人が多くて、ゲーム 
があまりできませんでした。 
私はアイレムの剣豪が気に入 
ったので、やってみようかと 
思つてます。アクシヨンゲー 
ムのもっ といい のが出てれば 
よかったのですが。 

ぜんじ…では最後に、ほか 
のメンバーも今回のシヨーに 
ついて一言ずつどうぞ。 

You * A ... 個人的にはゥ 
イニングラン 3 がよかったで 
す。大型がとにかく多かった 
ですね。 

じ I ぶ-シユーテイング 

ですごいのが出てなかったの 
が残今心です。やるなら、出た 
な M : ツイン ビ I かな。 

N . 〇…ドラゴンセイバー、 
R 1360 がよかった。アン 
ケート通りですね。 

からつきい…ウイリアムズ 
のスマッシュ TV やアタリの 


レースドライビングなどのア 
メリカのゲームにも注目した 
ぃです0 

武者…スティルガンナーが 
ょかったです。大型のものは、 
雰囲気を楽しむ感じのゲーム 
が増えてきたと思います0 

ずる…一般向けの大型が増 
えてきたと感じました。ナム 
コはブースの台の配置がょか. 
ったです。 

バイオ…サンダーフォース 
m が、メガドライブのものと 
ほぼ同じのが出展されていて、 
興味深かったですね。 

かる…テ I ブルゲームでい 
いのがあまりなかったのが残 
念です。スティルガンナー、 
出たな：：：ツインビーに注目し 
てます0 


山河…大手メーカーの方向 
性が見ぇてきただけに、カプ 
コン、コナミのソフトメーカ 
—にもっとがんばつてほしか 
ったですね。ハードの進歩は 
めざましいものがありました0 
ぜんじ…もっとアィデアが 
ほしかつたと思います。デコ 
のエドヮードランディがなか 
なかでしたが、やつてみると 
やりにくく、わかりにくぃ所 
があるのでぅまく直すとょい 
と思います0 

来年のシヨーには、さらに 
すごいものが出ることを期待 
しましょぅ。 



テクモのガンデイ—ラ—。勝ち 
進むとこの娘が……。 


エス.エヌ.ケ\•の/ンヨン 
イキツド。もちろんネオ . 


B . . - r 

1 處 


夕V卜—のパラメディス。 F 
からの•ハ—ジヨンアツフ。 • 
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小田急線百合丘駅下車 

聖マリアンナ医大行バス乘かえ 



至百合丘駅 

餅坂バス停下車 
TELBOX 


(有）サンカンパニ- 
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日曜、祝日営業してます。 


〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 — 20—11 
TE し 044(954)9459 FAX 044(966)8287 


マニア坊みなさん電話くださレネ! 


(売りますコーナー） 
☆ナムコ ROM キット 

マーベルラン f . 

ファィネス_アヮー… 
デンジヤラスシード… 
ワールドスタジアム89 
メルヘンメイズ 
ロン パーズ 
フエリオス 

オーダイン 

ブラストオフ . 

ドラゴンスピリット..屬 
バーニングフォース（新） 
ワ ーノレドコート . 

爆突機銃艇 . 

フェイスオフ （ P 付）.…- 

球界道中記 . 

☆その他 ROM キッ 
X マルチプライ 
ロードオブキング 
ドラゴンブリード 
天聖龍 
伊賀忍術伝 
P -47 
最後の忍道 
破兆 

プラスアルファ 
ドンド;□ド 
メガブラス 
タフターフ 
レツスルウォー 


•24, 000円 
‘*20，_円 
13,000円 
.10, 000两 
••13,000円 
•10, 000円 


11,000円 

…10,000円 
•^^〇〇〇 円 
…8,000円 
.... 8,000円 
.... 8,000円 
…13,000円 
…25,000円 



ダライアス_ 

ハレー ズ コメツ 

熱血高校ドッジ項 
西遊降魔録- 
キック&ラン 
功里金団 •• 
エキサイティングアワ- 
ワードナの森-， 

レイン ボー アイランド- 
中華大仙 • 

飛翔餃 •• 


•35,000円 
•35,000円 j 
• 9,000円 | 
•16,000 
3,000 
.15,000 
. 8,000 
•16, 000円 
•25, 000円 
.14,000円 
•13,000円 


フエ:^^—ランドストーリー17,000円 
ニュージードストーリー30,000円 

ド:^卜•コドン… . 70,000円 

大旋風 . ，狂 . 40,000円 

ヘルファイヤー‘ . 28,000円 

< 翁.…... . 8,000円 

スクラン^7ォーメーション14,000円 

フリップル . 10,000円 

:ット . 20,000円 

%獄めぐ寸 . 28,000円 

ザインドスリーナ . 10,000円 

ビッグイベントゴルフ . 25,000円 

ダブルドラゴン . 25,000円 

ビーチバレー . 15,000円 

ウイズ . 6,000円 

ナックルジョー . 6,000円 

ドクタートッペル . 8,000円 

20,000円 
25,000円 
18,000円 
15,000円 
13,000円 
13,000円 

12,000円 
35,000円 
23,000円 
15,000円 
18,000円 
10,000円 
,0円 
7,000円 
110,000円 
33,000円 
75,000円 
JOOOR 

0円 

107,000円 


20,000円 

40,000円 

53,000円 

30,000円 

8,000円 

45,000円 

40,000円 

25,000円 

8,000円 


グラディウス III . 60,000円 

クォース . 20,000円 

エイリアンズ . 90,000円 

サラマンダ . 30,000円 

悪魔城ドラキュラ . 35,000円 

ニャンニャンパニック . 20,000円 

ラビりンスランナー . 20,000円 

グラディウス II . 55,000円 

☆カプコン基板 

トップシークレット. f : ぷ… . 15,000円 

虎への道 . F ……ネ20,000円 

ラッシュ&クラッシュ .1( J , 000円 

ブラックドラゴン . 15,000円 

ガンスモーク . 12，0卯円 

マッドギァ . .…….♦…23,000円 

1943 (改) . … *18, 000円， 

F 1ドリーム . “•ち…！5,000円 

ソンソン .. .か}0円 

戦場の狼 . 胃” "8,000円 

ロストワールド ( P 付)……68,0⑽円 

サイドアー厶 . 11,000円 

無頼拳 . 13,000円 

ラストデュエル . 20,000円 

戦場の狼 II . 

カプコンワールド II . 25,000円 

天地を喰らう . 130,000円 

エリア88 . 125,000円 

1941 . 113,000円 

☆その他 

スターフォース . 15,000円 

上海 . 17,000円 

ウイッツ . 13,000円 

ハットリス . 28,000円 

ダークシール . 80,000円 

テトリス . 75,000円 

スノーブラザーズ . 60,000円 

魔境戦士 . 13,000円 

忍者くん阿修羅ノ章 . 10,000円 

シルクワーム . 19,000円 

I •サイキック 5 . 12,000円 

怒号層圈 . 13,000円 

サイコソルジャー . 25,000円 

ファンタジーゾーン . 25,000円 

ワンダープラネット . 13,000円 

フラワー . 6,000円 

キャプテンシルバー . 13,000円 

ロボコップ . 35,000円 

S R D . 15,000円 

テラクレスタ . 10,000円 

銀河任俠伝 . 15,000円 


R - T Y P E II . 50,000円 

フラッシュポイント . 40,000円 

ラビオレプス . 25,000円 

ポンビングワールド . 55,000円 

エイリアンストー厶 . 85,000円 

スト リー トスマー ト . 48,000円 

アトミックロボキッド . 15,000円 

ギガンデス . . . 20,000円 

^麻雀基板 

麻雀学囿 . 10,000円 

麻雀学園 〖I . 13,000円 

アイドル麻赛 . 18,000円 

麻雀ファジ I ラブ . 28,000円 

麻雀刺客 ... 15,000円 

スーパーリアル麻雀 II . 9,000円 

スーパー ザアル麻雀瓜—.……40,000円 

~花のももこ組 . 音 …13,000円 

テレホン麻雀 . 卢 . 12，000円 

大人の麻雀 . 7,000円 

麻雀夏物語…”… . 25,000円 

マー^ャン d ン . 10,000円 

ビタミン C . 13,000円 

.個人教授 . 13,000円 

華弥生 . 13,000円 

麻雀殺人事件 . 12,000円 

マージャンフライデー . 23,000円 

大予言 . 42,000円 

ギャルの開花 . 18,000円 

キャンパスハンティング……23,000円 
麻雀遊技 . 40,000円 

參その他低価格基板各種あります。 

•箧体の利点 

モニターの縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モニター•カラー調整が細部までできる。 
18インチテーブル筐体 ¥ 40,000より 
全て高解像新品モニター組込になりま 
した（モニターのみ¥ 50,000です)。 

#麻雀パネル(ハーネス付）中古7,000円 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

•連射 PC B ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付0 K 。 超小型ですのでネジ 
止め不要。 

「 UK 卜1」2,500円， DC パック10,000円 

•㈱ KIC 製 

コントロールボックス取り扱いさせて 
いただくことになりました。 

11 月からニュータイプ登場！ 

齡イプテレビ用ビデオ、アンテナ出力鳙子¥35,000円 
的イプ RGB 用21ビン出力鳙子¥29,000円 
0イプ A + B の機能 ¥38.000 円 
来社の際は必ず電話をいれてください。 


至生田 



至尻手黒川道路 
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GAME 

CATCH 

UP 


メトロクロス s モトス 


ナムコのマニア向け名作 



缶它けつ T 

5000点！ 

今回は、初のナムコのゲー 
厶、メトロクロスとモトスの 
話をしましよう。 

•84年ころ、ナムコはドルア 
—ガの塔、パックランドと不 
減の名作が続を、ナムコの全 
盛期にありました。ゲ—厶の 
マニアといえばナムコのゲ— 
厶は必ずやつていたちのです。 
そして' マニアはナムコの直 
営店であるキヤ ロツ トに集ま 
り、活動していました。 

そんな中' 1985 年にメ 


トロクロス、モトスとい I つ2 
つのゲ—厶が発売されました。 
この2つのゲ—厶は、グラフ 
イックの点では特に目新しい 
ものはなかったのですが、ル 
I ルのしっか〇したゲ—厶で 
した。 

私は当時、大船キャロット 
でゲー厶をしていて' ナム n 
から出るゲ—厶はだいたいや 
りこんでいたので' メトロク 
ロスもさっそくやり始めまし 
た。 

メトロクロスは、規定時間 
内にフイ—ルドを走りきるゲ 

—厶です。もちろん、そ5簡 

単にゴ—ルでキ J ないよ5に、 

八—ドル、ネズミ、クラッカ 

I などの敵やトラップが仕掛 
けられています。 

また重要なのが床に置かれ 
ている缶で' 踏みつぶすと I 
定時間タイムが止まります。 
けとばすと点になり、点稼ぎ 
にはとても重要です。 

私は入荷初日から、缶をけ 
とばすとかなり高得点になる 
ことに気づき、1面から缶を 
けりまくつている毎日でした。 

そしてある日、私は巣鴨の 
キヤロツトに行きました。当 


時は巣鴨はマニアのメッカで、 
うまいプレイヤ—は日曜日に 
必ず集まってきていたもので 
す。マニアにとって、巣鴨の 
八イスコアボ—ドに名前を載 
せるのは夢でした。 

巣鴨に着いて、メトロクロ 
スをやっていると、知り合い 
の友人から、「何で缶をけって 
るの?」と聞かれました。巣 
鴨では、タイ厶ボ—ナスのほ 
うが点が高いと思われていて、 
まだ誰も缶をけっていなかっ 
たのです。 

ノ—卜には、1面が何秒で、 

2面が何秒と、ラップタイム 

が全部チェックされていまし 

た。北海道では何秒でたそ*っ 

だなども書かれていました。 

缶をけったほ I つが点が高い 
とい I つのは意外に盲点だった 
らしく、私は内心しめしめと 
思いながら大船に戻りました。 

しかしその半月ほどあと、 
都内の某キャロットに行って、 
メト□クロスの八イスコアを 
見てびっ くりし ました。70万 
点くらい出ていて、スコアが 
I 気に伸びていたのです。 

缶をけつたほ5が点が高い 
とい一つことに気づいた瞬間、 



だ〜つとやりこまれて、一気 
にきわめられてしまつたので 
す。 やられた！ しかし、ここ 
で引き下がるわけにはいかな 
い。どんなバタ—ンで稼いで 
いるのか' 再び自分のプレイ 
を分析しなおして、パタ—ン 
を I から作り直しました。 

そして、八イスコアの締め 
切りの 3 日前、巣鴨に再び行 
きました。すでに大船では86 
万点出していました。 

巣鴨ではその時、84万点く 
らいでした。これはラツキ—。 
大船のほ5が高い。さらに、 
その日、巣鴨でやつてスコア 
を抜かして帰りました。 

しかし、思えばこれが運の 
尽さ。巣鴨のプレイヤ—は抜 
かされたことで燃え、記録を 
87万にまで伸ばされてしまつ 
たのです。さすが、巣鴨のレ 
ベルは日本 I 。三日天下なら 
ぬ二日天下で、全国1位まで 
ふいにしてしまいました。 

来月こそは—と思つたので 
すが、あつさりメトロクロス 
はバラデュ—クに交換され、 
引退を余儀なくされました。 



10万点勿損！ 

さて、パラデュ—クには今 
イチなじめなかつた私は、モ 
トスが発売されるとすぐやり 
始めました。 

モトスは、敵とぶつけ合つ 
て、フイールドから落とされ 
てしま-つとミスになります。 
アイテムには P とジャンプが 


あり、 P をたくさんとると重 
くなり' 敵に対して強くなり 
ます。 

面が始まる前に P を選べる 
ので、何面で P をいくつ使 I っ 
かがとても重要です。 P の使 
い方' バタ—ンは八イスコア 
マニアの奥義ともい一つべきも 
ので、いかに確実なバタ—ン 
を作るかがポイントでした。 
なにせ、全面クリアすると一 
機10万点で、1ミスも許され 
ない完璧なプレイが要求され 
るからです。 

継続モ—ドがなかったので、 
クリアするまでとても面白い 
ゲー厶でした。しかし、真の 
戦いはそれから始まりました。 

まずは、台の整備からとい 
-つことで、レバ—の調整を店 
長と 2〜3 回 やりました。 | 
瞬でも変な方向に入っ たりす 
ると///スにつながるからです。 

そして、バタ—ンの練り直 
しです。全面に出る P の数は 
決まつているので' できるだ 
けうまく配分しないといけま 
せん。特に、私はレバ—さば 
キ J に自信がなかったので、悪 
魔のよ I つに-つまいマニアに対 
抗するには、パタ—ン作りで 
対抗するしかないと思ったか 
らです。 

そしてある日、巣鴨に遊び 
にいきました。あまり期待し 
てはいませんでしたが、一応 
モトスに挑戦ということで、 
プレイし始めました。当時、 


巣鴨では1///スが最高で、全 
国でもノ—ミスは出ていませ 
んでした。 

なぜか調子よく、ノ—ミス 
でずんずん進んでいキ J ます。 

セコい点稼ぎは甘かったもの 
の、ノ—ミスで最終62面まで 
来てしまいました。プレツシ 
ャ—はほとんど感じませんで 
した。しかも、最終面では P 
もジャンプも余りまくってい 
ました。 

しかし……。無情にも自機 
は、たいして難しくもない最 
終面で、奈落の底に落ちてい 
キしました……〇 

その瞬間、気づくと自分の 
周りに何十人もの人が取り巻 
いているのに初めて気づきま 
した。結局、1ミスでクリア 
しましたが数百点差で抜けず、 
全国初のノ—ミスクリアは幻 
に終わつてしまいました。 

今回は、八イスコアマニア 
時代の話になつてしまいまし 
た。しかし、ゲ—厶が好きだ 
からこそ、ここまでやりこめ 
たと思います。限界までやり 
こむと、いろいろなことが見 
えてくるもので、私の場合は 
楽しかつたし、決してソンし 
たとは思つていません。 

さて、来月は SNK の As 
〇を取り上げたいと思います。 
これからもこの n — ナ—をよ 
ろしく— 


※写真提供： ㈱ ナムコ 
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⑱これはほかの場所で応用 
がで$るかも。しかし、この 
技だけをやるのはお金がもつ 
たいない^: 



•意味なし技 


4 面のボスにギリギリまで 
ダメ —ジを与えて逃がすと、 

面クリア後飛行場にボスのコ 
アが出現して弾を撃ってくる。 
(東京都 . MFC — 軍曹©君) 
⑱ボスの点数が取れないの 
で⑱技といつてもいい2：：でも 
笑えるので許す。 


㉞ タイミングよくやること 
が重要、とはいえバリバリ使 
いまくると成功するのだ。 



3 面ボスで、少しずつスク 
口—ルを進めると画面上部に 
ボスが少しだけ見えて、その 
状態でダメ—ジを与えること 
ができる。 

(東京都 . MFC — 軍曹©君) 
⑱こりや使える。こんなボ 
スで夕 n /// スはしたくないか 
らね。 

H ❿ 


カダッシュ 


• 八メ技 

1面ボスの手前の段差を連 
続ジャンプで降りると' 最後 
の段でハマって身動きがとれ 
なくなることがある。 

(愛媛県•ムィミダス⑱はの 
あき FC の皆様 ㊣ 君) 


W 

者 

0 SS 

Q ぼ 

ち 
ま 


⑩ 


忘} 

W 日 ch 
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•楽勝クリア技 

段差の上でギリギリの所に 
いれば敵の攻撃は受けない。 
けど、こちらの攻撃は通じる。 
(全国多数の皆様) 

⑱今回 I 番多かつたネタ。 
2—2 面のサクには通じない 
ので注意。また、 411 面では 
マシンガン(下段)の攻撃を受 
けることがあるそうです (M 
FC 軍曹⑱君のレポ—卜)。 




V 

勺 

な 

た 

新 


⑩ 


コンバツトライブス 


•八マリ技 

2面のボスで、ゴーカ—卜 
を2台残しておき、ボスにあ 
る程度ダメ—ジを与えておく。 
ボスが階段で逃げるようにゴ 


丨力 I 卜を使いダメ I ジを与 
える(このときザコを全滅さ 
せるようにする)。ボスより先 
にプレィヤ—が階段を登れば 
成功。 

プレィヤ—が2階に登ると 
ボスは中央に仁王立ちで無抵 
抗 となり ダ メ—ジ を与える と 
空中に浮いてしまう。ザコを 
倒すと 3 階に登つてしまいハ 
マつ てし まう。 

(北海道 • HVC の柴山太| 
君) 

⑱これは必見 H ためしてみ 
る価値はあるぞ。 




スプラツタ—八ウス 


i 活技 


(山梨県 
らぞぅ君) 

⑱あまり意味がない 
ぞろ。でもいいか。 


トラ v ゴン 


• ワ—プ技 

8面 クリアしたあとの デモ 
中にスタ—トポタンを連射し 
ていると 9 面中ボスの先から 
始めることができる。 

(全国多数の皆様) 

⑱この技をするために、ス 



夕—トボタンに連射装置をつ 
けたゲ—センがあるとか(本 
当かど I つかは知らない)。で 
も' 9 面中ボスがつらい人に 
は使える技だ。 
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mc 
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マジックソ—ド 


•意味なし技 

最終面でブラックオ—ブを 
手に取るときにメガクラッシ 
ユを使いまくるとキヤラクタ 
I が残つてしまいエンデイン 
グとなる。 

(編集部•からつきい) 


ス 


ド 

， • ラ "I 

.T トンソ I ユ！夕 
Nb ゴウゾシ鮫 7'^ 

チ赚 R 

Tn トマアヵ鮫ス 


今肖の4 . 


































# ーメス k 誌上にてデマや誤植を大量生産 L 、やたらいいが 
マ げんでちぐはぐな展開をみせてい S ローナー、それがこの 
「ナンデ又力」です。担当者 C . LAN のあまりのふがいなさに今 / 

回より私 C 原 LAN 郎ガ代わってお相手 I ます。よろ I く。 



(大阪府青山 K 君⑱）★地走蟲兵衛ご推薦の1枚。 



☆ワルキュ—レの神様ボ—ナ 
スはど I いう条件で 4 つで る 
んですか？教えてくださいま 
せ。 

(栃素 YAH 君&岐 ADK 
原宣英君) 

★精霊ボ—ナスはスコア' 八 
I 卜、金、使える魔法の数に対 
応しています。出にくいのは 
八—卜と金で、八—卜は4つ 
以上、金は最終面の店で買わ 
なければまず出ます。 

☆クラックスのランピング設 
定とは 一 体どういうものなの 
ですか。 

(惠眾都斉藤和弘君) 
★クラックスはタイマ—でラ 
ンク(ブロックの数)が上がる 
のだ#、イ X スランピンクは 
ず〜つと上がり続けるのに対 
しノノーランピングは面クリ 
アごとにタイマ—がリセット 
されるのです。よって面が進 
むほどイエスとノ—の差は激 
しくなっていくのである。 

☆「スラ ップフアイト J のへ 
ルパ—の出し方を教えてくだ 
さぃ。 

(群ピピル星人君&神 
奈川県岡崎広和君) 


★う〜んこれは一月号で、当 
コ—ナー前任者の^一〇日さん 
が答えてるんだけどなあ。で 
も読んでいない人のためにも 
*つ I 度。ヘルパ—のでる条件 
はある I 定数の星をとった時 
点で ノ— マル シヨット であれ 
ばでます。その数はズバリ25 
です。しかし、いつもながら、 
このゲ—厶がどれだけ残って 
いるかが問題ですね。 

☆アイランドにある,®マ—ク 
に#^があるなら教えてくだ 
さぃ。 

(愛媛県 y a X 君&京都府 
のざのざさん) 

★あの©については私もすご 
〜く 悩んでたんだ。本当に全 
<わけがわからないねあれは。 
というわけでアイランド担当 
の栗さん、ど—ぞ。 

「はい、担当者です。！ iKJ い-つ 
のはですね、ゲ—メストアイ 
ランドオリジナルテレフォン 
力—ド( 50 度数)を送らせてい 
ただ吉ますよ、とい5意味な 
のです。どんなお手紙が©と 
なるかとい - つと、やはりこつ 
こいつは面白え—つとか、-つ 
—んスルドイとか' いつもお 
手紙ありがとうとかいう場合 


.ぶ Jf, 


です。めつたに手に入ること 
のないこの逸品、次に我が物 
とするのは誰なのでありまし 
ょ-つか。 

あ、追伸。0だつたのに半年 
たつてもこないとか、次のテ 
レカデザインはこれがいいと 
か、あつたら知らせてくださ 
ぃね」 

な〜 るほど、そ 一つい一つ わけ 
だつたのか。まさかテ.>力当 
たりのことだとは予想もつか 
なかつたなあ。いや〜、そうだ 
つたんだねえ(おめえもうい 


h 

★あ、あれにみえるは当の本 
人氏ではないか。あなたの素 
性をズバリ教えてください。 

「ずばり、こ—いつたことは 
八ッキリしてないほ-つがロマ 
ンがあつてょろしいのではな 
いでしょ5か。わざわざ質問 
をくれたアナタ、どラも I つれ 
し U です。ので、本人が直接お 
礼しますね。しかし、あいかわ 
らずとゆ—か抜本的解決にな 
かなか結びつかない QSAn 
I ナ—だこと(笑) T ちよ、ち 
よつと= ( 怒)…⑮」 



いよ)。 


☆よく 「口—タスプレス」の 
広告のイラストを描いてる 
「ぞんぴ」氏とは I 体誰なん 
ですか？(氏の描くイラスト 
が好きなもんで…)編集部の 
人なのですか？ 


そんなワケでこのゲ I メス 
トナンデスカもみなさんのお 
かげでめでた< 52 回をむかえ 
ることができました。創刊当 
時はいろいろ苦労もありまし 
たが、今となつてはいい思い 
出です。これからもよろしく 
お願いします。 






























連射装置内蔵の SVG — 8 が、さらに 
使いやすくなって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場!！ 


麻雀パネル¥9,800 




標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG -日 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS-8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です。 
籲新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにで吉ます 〇 
•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き〇 
•連射のスピードが調整できます〇 
•連射はすべてのポタン （6 個）でで吉ます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

蠢配線は SAM 規格〇 
• RC3B21 ピン対応〇 

•トリガーボタンは 30SU の大型タイブです0 
•へッドホン端子付き。 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


ジョイシステム PMF-8 
メガドライブ用 


ステレオキット 

RPS -8( 別売)¥8,000 

-絶賛発売中！!- 

ジョイシステム PMF —8、 SVG — 8を使 
ってメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティック J 2 して 
使用できます。 

■PC エンジン用） ■パソコン用1 qnn 

■メガドライブ用¥3,500 ■マークIII用| ^ c,ouu 
■F コン用 ! 


¥3,500 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

♦八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい0 
• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

馨代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

隹商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

« 3ヶ月間保証書付杏です。 

籲アフターサービスは完全ですので安心してください。 


，，が sT ， 心'， 

•ひ v :し.^ ...... / 


シシガグチ GM 係 

〒6 B 2 兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798 (71)2910 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
□30(71) 已4103まで！ 


SVG-S 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

00542 -87-5267 

S 0 B - B 49-7177 






































① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 

③ 何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 

④ 通販はいつまで行うか(「売 
り切れまで」でも構いません) 
⑮そのほか、できれば本の P 
R として、簡単なメッセ—ジ 
も同封して <ださい。 

伝言板には同人誌の広告や 


ど I つぞ。11月20日までに届い 
たものは2月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つてください。 

伝言板も同人誌ち、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 


局留め川村真理方 「No 

DAMAGE 」) 


麻雀飛翔伝 
哭吉の竜子 


つみ「ナムコ本おくれ—」係) 


ダライアス通 


同人誌紹介 



GITYPE 



予想通り今回は同人誌が殺 

到。 2月 号や 3月 号に載る本 
も出ると思5ので、本を送つ 

たけどもラ通販を締め切りま 

した、というサークルまたは 

個人はその旨連絡くださいね。 

投稿規定 

同人誌は' 必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送つてください。 

①発行者(団体)名と連絡先 


STUDIO 雲行 ' A 5 
判 80頁 オフ、 表紙2色。 
「グラディウスと闩 —TYPE 
のカツプリング本で、ゲ—厶 
評価、漫画、特にパロディウ 
スだ！攻略には自信あり—」 
通販は送料込みで 700円 

の無記名小為替で。 

〇丁 178 東京都練馬区大 

泉学園町814 丨 21村松 

浩) 

PRESEN--IMENT 

〜予感•胸騒ぎ 


n • PIII ビデオ、 C □ウラの 
いろいろ……。 PIV もちよこ 
つとでてます。もちろんプレ 
ゼントもあります」 

通販は送料込みで800円 
の無記名小為替と、自作のあ 
て名力—ドに何冊欲しいのか 
を明記のラえ左記住所へ。 

〇丁170東京都豊島区池 
袋本町^ - I4018 本町マン 
シヨン 5 CD 1 号横山方 R 
-KIDS P II . P III 係) 

BREATH—— 
STEPSIOE—— 



RIKIDS 発行、 A 5 判60 
頁オフ、表紙フルカラ—。 
「内容はあ0-:1:〇4コマと、 
ミニスト I リ I 。それからち 
よつとお目にかかれない 、 P 


studioTlCIrce leld 
発行、 A 5 判 76 頁オフ、表紙 
カラ IO 

内容はタイトルから想像さ 
れると一りの、堂々64ぺ—ジ 
にわたるマンガ。 

「相変わ / I ^ Tlorce-nield 
の執筆者も募集中です」 

通販は、送料込みで 800 
円ですが、まずは62円切手同 
封でお問い合わせを。 

〇丁 280 千葉県千葉市道 
場南 2 — ^ 3 植草將長方 
SFF 通販係) 


中村興業のこと 


サクセス発行、 A 5 判30頁 
オフ。 

「タイトル通りダライアス n 
本。ギャグあり、クイズあり、 
イラストあり。ダラ n が好き 
で好きでたまらない作者が作 
つてしまいました」 

通販は送料込みで200円 
の無記名小為替+175円切 
手同封で。 

(〒 305茨城県つくば市 
春日 2121—3 大野八イツ 
巳107東山方サクセ 
ス) 

竜子スペシャル 




No DAMAGE 発行' 
A 5 判60頁オフ、表紙2色。 

内容は、ゲ—メストによく 
イラスト葉書が載る強カメン 
パ—たちによるア—ケ—ドゲ 
—ムネタのマンガ SV ラスト 
と、メンバ—13名の PR など。 
通販は送料込みで600円 
(2 冊目からはプラス 400 
円)小為替にて、あて名力— 
ドと62円切手同封で。 

(II - 1 77 東京都練馬区関 
町北6 — :=武蔵関駅前郵便 


RST 巳 RAN D 発行、 
A 5 判 36 頁オフ。 

「 NAMCO のゲ—厶オンリ 
I の本です。内容は各人や〇 
たい 放題。ゲ—ムセンタ—あ 
らしからかわいいイラストま 
で、わけのわかんない本です」 
通販は送料込みで400円 
ですが、まずは62円切手同封 
でお問い合わせを。 

(亍 486 愛知県春日井市 
大手町] 03113 前野か 


After Fire 発行、巳 5 判 

22 頁 n ピ I 。 

「ビギナ—向けの攻略本 ij 
通販は200円の無記名小 
為替と175円切手とあて名 
力—ドを同封で。 

(亍174東京都板橋区前 
野町 3151117 板橋 A ビル 
20 P 号林勝則) 


浪漫飛行 



野性騎団発行、 A 5 判 28 頁 
オフ、表紙特殊紙。 

「やつと出たといラ感じの D 
QIV 本です。なぜかギャグ本 
になつてしまいました」 
通販は250円の無記名小 
為替と 175円 切手とあて名 
力—ドを同封で。 


(〒〇 


横浜市西区平沼 


! 17110 金子陽子) 


し — E 


たけぞラ個人誌、 A 5 判48 
頁オフ。 

内容はマンガ 36 頁+用語集。 
「竜子マニアによる竜子マニ 
アのための竜子本です」 

通販は250円の無記名小 
為替+ 175円切手で。 
(〒363 埼玉県桶川市西 
218111 西沢方たけぞ 

5) 

W • R 鈴鹿 GP 
ビギナ—ズテクニ 
カルマニュアル 



くらいむくえすと発行 、 A 
5判60頁オフ、表紙カラ—。 

「まつやま登の DQ 個人誌。 
デスピサロ中心のスト—リ IJ 
通販は送料込み600円の 
無記名小為替+62円切手で。 

(〒 198101 東京都青梅 
市一|侯尾4丨 . — 〇 - 
岡部理恵方□係) 


3 I 1 
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「痗載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお動めします丄 


伝言板 


中古基板販売※一例※ 


. パーフェクト•ビリヤード…¥5,000 

•麻雀学園 n . ¥ 10,000 

. デンジャラスシード .¥65.000 

.SRD . ¥12,000 

• ワンダーブラネット . ¥12,000 


-1941. 

，戦場の狼 n . 

•ギャラガ’昍•…… 

• ワイ)レドファング- 
• その他各種 


•¥115,000 

.¥ 120,000 

•¥65.000 

•••¥38,000 


「 NEOGEO 」 ゲーム ソフト 

※超ド級ゲーム 「NEO . GEO 」 本体……¥58,00〇※ 


參ナム-1975 . 

參麻雀狂列伝 . 

參マジシヤンロード… 
•ニンジヤ zi ンノ V ツト 
♦スーパースパイ•… 


•¥28,000 •ベ-スボ-ルスタ-; acn 7 エッシヨナル.…¥28,000 

.¥28,000 • トッププレイヤーズゴルフ"-¥32,000 

•¥28,000 •ライディングヒーロー . ¥32,000 

•¥28,000 •サイバーリップ . ¥28,000 

¥32,000 ♦その他 


◎ただ今 「 NEC ^ GEOj ソフト高価にて下取り中??© 



買います 

もし、君访基板ても 
うあきちやっためや、 
ずっと使っていない 
必があったら当店て、 

買取•下取•交換し 
ます。 


LAM — 1 岭 ¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 




..ご''... 

S -9 TURBQ ¥10-000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 P C 、 その他使用可 

AV -9 C モノラル用） -►¥20,000 

A V -999 C ステレオ用)- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 

詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい。 

GAne 

私 O^ZJOa- 


亍326栃木県足利市大前町841 S 0284 —62—6926 FAX 0284 —62—7407 


• W 2 G 2 C .0 では' 送料の 
みの無料新聞「あぢるあざら 
しあるまじろ」をほぼ毎月発 
行中。購読者 S 投稿を募集し 
てますので、62円切手貼付の 
返信用封筒でお問い合わせく 
ださい。(〒314茨城県鹿 
島郡鹿島町宮中525919 
斉藤倫緒方西20}2〇.〇) 

•10月号の 「VALHALL 
0 01‘1」ですが、岡崎消印 

の MOLIT 0! 様。住所を 

お知らせください。 
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①通らないわけではないが超狭い。 



フラッシュ&白黒でごめん。 
まあ、この辺にあるランフだ。 


BACK TO THE 
FUTURE 


THE PINBALL 


0 1990 DATA EAST PIN 巳 ALL INC/DATA EAST CORP . 


【声践編】 


臨時の担当やまかわ悠理 


今回はどちらかというと中 
級者向け。台の選び方とポ 
イントを押さえた攻略だ。 



脚ぽ痴益； 



ピンボールコーナー 



アウトレ—ン 

アウトレ—ンは調整でキしる 
のをご存じだろ|つか? 

通常の調整(工場出荷設定 
…ノ—マル)が©の写真。こ 
の状態でもボ—ルがノ—タツ 
チでアウトレ—ンに落ちてい 
<。店で I 番みかける調整が 
これ(当たり前)。 

いわゆるイ—ジ I 設定が① 
の写真。最低でも一回はボー 
ルがゴムに当たつて粘れるよ 
ラになつている。ノ—タツチ 


ピンボール攻略は台選發ら 


基本設定 

ビデオゲ—厶に限らずピン 
ボールも細かい調整ができる 
のを知つているかな?(もち 
ろんお店の人でないとでキしな 
いが)ここでは念のためにエ 
場出荷時の設定(重要なもの) 
を紹介しよ-つ。 

OL ITE MILLION 
…12秒 (MAXH 30 秒) 

〇 SKYWAY の点滅時間… 
ノ—マル(イ—ジ—から八| 


ドまであり) 

〇ナンパ—マッチ…あり(な 
しでもできる) 

I - ILT 轚告 

•:3[ l ( o 〜350 

1回やつてみて、この設定 
より悪ければあまりすすめら 
れない(ナンパ—マツチがな 
かつたと吉には思わず絶句。 
そのあと、その店ではそれ以 
来やらなかつたのであった)。 


ここで見分けろ！ 


で落ちていくことはまずない， 
この調整をしている店は非常 
に少ないが、もしみかけたら 
やるしかない。 

②の写真の調整をしている 
店はまずないだろ I つ。超ウル 
トラ極悪設定。こんな調整を 
見たら逃げるが勝ちだ(実際 
私も見たことがない)。 



②ここまで V るとノ—夕 
ツチもわりあい多い。 


センタ—ボスト III 

ド真ん中のストレ—卜をひ 
ろつてくれる(こともある) 
センタ—ボスト。これがなく 
なつている極悪店もあるとこ 
ろにはある。ここまでくると 
問題外。 


赤 S 緑ランプ 

フィ—ルドから目を離して 
スタ—トボタンの下を見てほ 
しい(写真参照)。白黒でわか 
りにくいかもしれないが、左 
が赤で右側が緑のランプにな 
っている。このランプは飾り 
なんかではな<意味がちやん 
とある。 

緑ランプは I 定数のゲー厶 
をプレイすると点灯し' さら 
に一定数の 50 %をプレイする 
と点滅するよ-つになっている 
(通常1500ゲ I 厶で点灯、 
2250ゲー厶で点滅)。 

赤ランプは、どこかのスイ 
ッチが02になりっばなしの 
とキ J や、あるスイッチが 50 ゲ 
—厶たっても反応しなかった 
場合に点灯する。 

これらのスイッチは元々才 
ペレ—夕—用のサインみたい 
なもので、メンテナンスや播 
除などの目安に使われるよ I つ 
になっている。 

つまり、これらのランプが 
点灯•点滅している場合は' 
その店のメンテナンスを疑っ 
てみてもよい。赤ランプなん 
かは、故障していると見ても 
いい<らいだ0 

ただし、緑ランプの場合は、 


オペレ—夕—の人が掃除など 
をしても、緑ランプをリセツ 
卜し忘れることもあるとい I つ 
ので、そのまま信用するのち 
考えものである。 

赤ランプの場合も、へ夕な 
人が 50 回プレイした場合にラ 
ンプレ—ンを通らなかつたと 
い-つことも考えられるので、 
どちらも一回プレイしてみる 
必要はある。 

右フリッパ—上部$ 

ランプレ—ンを通つてきて 
リタ I ンレ I ンを通つてきた 
ボ—ルは右フリツパ—に行く。 


ここで、フ リッパー のつけ根 
の所ではねるものがある。 

これは、フリッパ—のゴム 
の状態やフリッパ—のつけ根 
の位置が関係してくる。フリ 
ッバ—のつけ根の位置は、製 
造過程で微妙なズレちあると 
のことで、これはど 5 しよラ 
もない。ゴムのほ-つも、よつ 
ぼど親しい店員さんでない限 
り、調整はしてくれないだろ 
-っ〇 

結局、はねるクセを克服す 
るしかないのだが、はねない 
台のほ - つがランプレ—ンに通 
しやすいのはあたりまえ。 


|このテク罷して狙_穴イスコア 


設定によるランプ 
レ—ンの狙い方 

今まで書いてきたことは、 
あくまでも理想であって、何 
かしら良くてもあとは普通の 
場合が多い。全部良ければ超 
親切設定の店。そ5いろ店が 
あれば私も行きたいぞ。 

まあ、そんなことはさてお 
キ J 、 一番の高得点を得る方法 
はランプレーン狙い。ここで 
は台の設定 S クセによる狙い 
方を紹介しよ I つ。 

OLI TEM — しし—〇 
N のタイムが多い台…当然ラ 
ンプレ—ンで 「DELORE 
AN 」 を完成させ loo 万点 
ラッシュを狙う。右フリツパ 
I 上部でボ—ルがはねても、 
時間が長い分落ちついて狙|つ 


ことができる。 

〇右フリッパ—上部でボ— 
ルがはねない台…これも左ラ 
ンプレ—ン狙い。 LITE M 
—LLI0N はともかく、ス 
カイウェイのスコアとル—プ 
カウントが稼ぎやすいはず。 

〇右フ IV ソパ—上部でボ— 
ルがはねる場合…このクセを 
テクニックでカバ—でキ J るな 
ら左ランプレ—ン狙い。そ I つ 
でなければ正攻法でマルチボ 
I ル-ジャツクポット狙い。 

ジャックポットへの道 

ランプレ—ンばかりぐるぐ 
る回しても点数は稼げると思 
5けど、それでは不満の人も 
いるだろ一つ。そ-つい一つ人はピ 
ンボ—ルの華「ジャックポッ 
卜」を狙ラしかないだろ 5 。 
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(スピンの関係)。 ②は超難しいができな < はない。 ないときは少し変わる。 



1月 L i 3 日 • 11 時。話題のゲームフアンタジア渋谷に、ラジオ日本 
の人気番組「アミューズメント•パラダイス」が遊びにくるそ。最新の遊 
び情報とゲーム情報を紹介するといろこの番組が、パーソナリティー • 
怪物ランドの郷田ほづみを筆頭に、公開録音でやってくる。ゲーム大会 
や、美人アシスタント•麻里菜 S 和恵のミニコンサート、 □ J タイムな 
ど。そして、なんと特別ゲストとして平光、赤星の怪物ランドのメン八一 
もかけつけて、楽しいステージを披露する。 GF 渋谷は、アミパラと怪 
物ランドの楽しさで熱気渦まくこと間違いな U 


GF 渋谷 


RF ラジオ日本 14 ffikh •換楽天国「ア Si - ズメント•パラダイス」•毎週规^ 


s?i 

フィ—ル K の絵を見ると f > 

クフラ V 0> V ケル . J . フ 

オックス)だけ変なのがわか 

る。これは、 r > v ケル • J • 

フオックスの版権が取れなか 

つだだめだそラだ(バック. 

ツ！ ザ.フユ—チヤ—の版 

襬は取つている)。/つ—ん納 
得。 


① DMC 夕—ゲット…傾斜 

がきつい台だと、夕—ゲット 

をダイレクトに狙うと、アウ 

トレ—ンへ I 直線に落ちてい 

くことがある(図参照)。これ 

らのコ—スを想定して狙う。 

そのコ—スに来た場合はゆら 

してコ—スを変えるべし。 

©VUK (左上ホ—ル)… 

DMC 夕—ゲツトと同様に n 

—スがはずれた場合のコ—ス 
を想定して入れる。左フリツ 


パ—でも図のラインで狙える。 
初めのラちは無理をしないで 
右フリッパ—で狙うべし。 

③マルチボ—ル i ジャック 
ボット…マルチボ—ルになり 
□ MC 夕—ゲットを倒せば、 
あとはランプレ—ンを通して 
ジャックポット。確実にジャ 
ックポットを得るには片側の 
フリッパ—でボ—ルを止めて、 
も a 片側のフリッパ—でラン 
プレ—ンを通す。右ランプレ 
—ンを狙ろときは、仮想のレ 
I ルを作り狙って通す。それ 
以外は通らないと考えてよい。 


シユ—夕—から打ち出して 
右ランプレ—ンを通すとスキ 
ルシヨツトのタイムカウント 
が始まる(表示はされない)。 
スキルシヨツトをはずして点 
を取つていない場合は、急い 
で右ランプレ—ンを通せば再 
びタイムカウントが一から始 
まる。 

また、シユ I 夕 I の打ち出 
しで、右ランプレ—ンを通さ 
なければ、タイムカウントは 
始まらず、点数さえ取らなけ 
ればずっとスキルシヨツトの 
チヤンス。 


来月は、いよいよ C . C 氏 

が復帰します。充電期間が長 

かつた分期待できるぞ^: 

これでバック •ッ！ ザ. 

フユ I チヤーは終了ですが、 

□ ECO ピンはシンプソンが 

控えているので、いずれくわ 

しくフィ I チヤ I を紹介する 

でしよう。 

これとは別に' 超初心者の 

レクチヤ—ちしたかつたので 

すが、いかんせんぺ—ジが少 

ない…。ということで、また 
の機会にでも。 


八イテク 


ツインスキルシヨツト 


_ 


次号予告 
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、前〉く編: 
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才能を爆発させろ 



00010000 
1 P 脈 

00005000 


0:1 V •门 






ほしい9作品募集ちまだまだ続行中だぞ 


廠募作品一挙掲載！君はどれを紹介して 


快作•秀作•力作待ってるぞ 


不定期掲載のはねたまごコ 
ナ—。いつのまにか応募作 


桃* 

原利品がたくさんたまりました。 
栗原 そこで' 再び「はねたまご 
•磨速報」と称して、新しく届 U 
* u パた作品を2回にわたり発表し 
ひります。 

原さ現在も継続して作品募集を 
藤みしていますが、応募する場合、 


なるべくレポ—卜用紙の表の 
みに黒ペンで書き、また必ず 
住所、氏名、年齢を明記する 
よ I つにしてください。 

前回の「はねたまご速報」 

( 36 .37号)の作品も含めて、 
発表してほしい作品のアンケ 
I 卜も募集中です。ぜひご意 
見をお聞かせください。 


ス 


満を持しての作品紹介だ！ 



(愛知県佐藤敦君) 

上から落ちてくるブロック 
は、画面下のキユ—プに触れ 
るとキユ—ブに変化し、落ち 
なくなる。レバ I とーボタンで 
キユーブを移動させ、横|列に 
並べれば、そのキユーブは消 
える。上まで積み上がらない 
ようにブロックを消し続ける。 
I 寸評—アイデアは優れてい 
るが、唯 I の欠点は、テトリ 
スに洗脳されているプレイヤ 
— にはル—ルが理解しづらい 
ことだろ5。 


(福井県けんつぎばくちや 
ん君) 

強制横スクロールで、操作 


は8方向レバ—と、シヨ ット 
と「ガ I ダ IJ とい-つオプシ 
ヨンのフォ—メ—シヨンチェ 
ンジの2ボタン。 

シヨ ットボタンを押し続け 
るとガ—ダ—から破壊球鎖が 
伸び、フォーメ I シヨンチェ 
ンジと併せて、種々の攻撃パ 
夕—ンを実現でさる。 

I 寸評—初めからある攻撃方 
法を使いこなさな<てはなら 
ない敵キヤラのパタ—ンをェ 
夫し、安易なパワ—アップを 
排除したもので、目の付けど 
ころがいい。 


(兵庫県平田康君) 

ストリートフアイタ I 式の 
一騎討ち格闘ゲー厶。 

8方向レバ—とパンチ•キ 



みやけしのぶ 




ック•ジャンプの3ボタンで、 
組み合わせによって極めて多 
彩な動吉をする。 

—寸評—倒した敵の必殺技を、 
自分のものにできるとい-つア 
イデアがいい。またそのアイ 
テアが生きるために、敵キヤ 
ラにかなりの変化と種類を持 
たせている。 


2ボタンの横画面シユ—テイ 
ング。自機に最高4個まで付 
く謎のオプション「リポル」 
の使い方がポイント。 

I 寸評—あまり目新しいアイ 
テアはないが、面構成、ボス 
キヤラの設定などよくまとま 
つている。 


破邪の剣士 


1 ®®!© 


ボタン付キ J レバ—2本で操り、 
敵の体当たりや攻撃を避けつ 
つ、フィ—ルド内の夕—ゲッ 
卜をすべて取つていく。 

自機はア—厶で壁に摑まつ 
て移動し、敵や敵弾もアー厶 
で払いのけられる。 

—寸評—自機の操作が難しい 
が、フィ—ルドや壁、敵キャ 
ラの設定、またゲ—厶性も非 
常に優れている。 


DEAD—WIND 


_ © 

(神奈川県坂田智也君) 

8方向レバ—にシヨット. 
フオ I メ I シ ヨン チェンジの 



(山口県 PN 謎の書道部員ス 
トライダー月影君) 

8方向レバ—と攻撃、ジヤ 
ンプ、パワ—アップの3ボタ 
ン。 

画面は魔界村タイプで、ジ 
ヤンプ中の操作は多少可能。 

盾•剣•鉄鋼鞭•ナイフ. 
分身•鎧のパワ—アップゲ— 
ジが画面下にあり、クラデイ 
ウス式にパワ—アップする。 
I 寸評—ザコキヤラの設定が 
ないが、全8面それぞれのボ 
スキヤラの攻擊バタ—ンにア 
イデアが注ぎ込まれている。 


(高知県藤本將景君) 

トラックボ I ルとーボタン 
で自機を操り、敵キヤラにぶ 
つつけてやつつける、 I 風変 
わつたアクシヨンゲ—厶。 

自機の操作にはわずかに慣 
性が付き、スピ—ドに応じて 
自機の攻撃力•防御力になる 
パリアの強度が変わる。 

I 寸評—比較的単純なゲ—厶 
性だが、敵キヤラクタ—など 
に工夫をこらし'また強さ(重 
さ)をうまくキヤラのデサイ 
ンにマッチさせられれば、非 
常にエキサイティングなゲ— 
厶になるだろ I つ。 

きつとトラックボ—ルで手 
が痛<なるぞ。 


太平洋の翼 


雲® 


(神奈川県 PNZ 君) 
操縦桿とスロットルレバ— 
に機銃発射ボタンとドロップ 
タンク、 もしくは 魚雷投下ボ 
タンで操作する零戦のドッグ 
フ アイ トシ///ユレ— シヨ ン〇 
スタ—卜時に戦闘機か攻撃 
機を選び、任務は戦闘機なら 
攻撃機の護衛、攻撃機なら敵 
艦船の撃沈。 

I 寸評—発進して' 無事帰つ 
てくればとにかくクリア、と 
いろのは面白い。その上で経 
験値をもらつてのレベルアツ 
プで'新型機体に乗り換えら 
れるアイデアもいい。 


略号の意味 

@スポ—ツ©アクション 
9コミカル®キヤラクタ| 
© ドラィプ©パズル 
® 大型筐体®特殊なもの 
© シユ I ティング 
© 主人公の視界が画面のもの 


キワモノ讀產麝郎 

死ぬまでゃっとれ(仮題) 


CUBEMATE 


フイジツブス 














































































再開第 1 弾 


キミたちの 


unconflrmuv- 
inOQThing 


(北海道叩父众〇山田君) 

縦強制スクロールの画面で、 
8方向に動く比較的大きな自 
機を、ボタン付きレバ—2本 
で操作。自機には腕が2本あ 
りレバ—を入れた方向に動く。 

弾は腕の方向に出、腕は敵 
弾を防ぐ。また自機はレバ— 
2本を同方向に入れたとき、 

その方向に動く。 

I 寸評—最近流行の、敵弾を 

防げるタィプのシユ—ティン 
グ。大$く動$の遅い、ダメ 
—ジ制の自機は、5まく作れ 
ばマニアな b 初心者まで' 幅 
広い人に対応できるだろう。 



(埼玉県 PN 過去忍者君) 

操作は主人公移動の8方向 

レバーに、シヨツト•ジャン 

プの2ボタン。レバー下でし 

ゃがみ、斜め下で匍匐前進。 

主人公は両腕に武器を装備 

し' 左腕は 4 種類のシヨツト、 
右腕は 5 種類のボンパ—を装 
備でキ J る。 

—寸評—説明を読まなくても 
分かる、親しみやすいゲ—厶 
で、敵を倒す爽快感を演出で 
きれば、 I 般人気を狙えるだ 
ろう0 


TAX— 

DRIVER 


i - 



ブレ—キの2ボタンでタクシ 
I を運転し、各面ごとに違つ 
た客を目的地まで送る。 

客の不満度を示すメ—夕— 
があ〇、いつぱいになるとゲ 

I 厶才—パ—。ガソリン残量 

や料金、道路工事や検問など 

もあり、 I 種のシミユレ—シ 

ヨンゲ—厶といえる。 

—寸評—全10面を考えてある 

が、単調にならないよ - つによ 

く工夫されている。 

また得点が、支払われた料 
金で、時間をかけ遠回りをす 
れば高くなるが、客の不満は 

高まるという駆け引きも面白 


ヴォルべルガ— 


n _^ 

(栃木県叩丁〇〇:一君) 

8方向レバ—2ボタンの戦 

闘機シユ—ティング。ボタン 

はシヨットとボンパ—。 

自機がやられると、搭乗者 
はパラシユ—卜で脱出し、パ 
ギーまたはクル—ザーで戦う。 
— 寸評—パギ—とクルーザ— 
になつたとキ J 、 ボンパーがな 
くなつて、対空' 対地攻撃に 
なるのがポィント。 


ナイト伝説 


m _ 0® 

(東京都 PN サンダ—ナイト君) 
8方向レバ—で主人公の移 
動としやがみ。2ボタンは攻 
撃とジャンプ。 

初めは水晶•月•火の3人 
の騎士がいて、途中で大地. 
爆風•時•雷の騎士を救い、 
仲間にでき、プレイキャラク 
夕—はボスを倒すか、死ぬか、 
助けたとぎにチェンジでキ J る。 
I 寸評—騎士によつて、かな 
り攻顰が違い、罠などへの耐 
性も^一うのがポイント。 


◊シヤンキーロード 

雀鬼道 


© 1 ®® 



(静岡県門名浩則君) 


8方向レパ—にシヨット • 

特殊攻撃の2ボタン。 

ワルキユ—レの伝説のよろ 

な画面で、点棒シヨットを投 

げまくるシユ I ティング。敵 

キヤラを倒すと出る麻雀牌を 

集めて、特殊攻撃の役を作る。 

I 寸評—初めに一万点持って 

いて、スコアとラィフを兼ね、 

敵を倒しての得点と、やられ 

たときの減点で増減し、点棒 
と箱で表すのが面白い。 


フル H ア H ペッド 


^_ I®I1©11®11 

(栃木県叩|29対艦ライ 
フル君) 

ゲ I ムスタート時に、スピ 



I ド、攻撃力、防御力、特殊 
能力の違一つ3種の戦艦のどれ 
かを選ぶ。8方向レバ—で移 
動し、3ボタンで15の砲座の 
自動攻撃•前方集中攻撃•特 
殊能力を行5。 

I 寸評—横2画面のゲー厶だ 
が、自機が一画面を占めかね 
ない大吉さのシユ—ティング 
とは面白い。 


パトルドライパ— 


©©©- 



(埼玉県叩丁0<君) 


真横から見た画面のキヤラ 
アクションシユーティングだ 
が、自機が特殊な車で、8方 
向レバ—で、ギアロ —八ィ. 
加減速•パック•ウイリ！ 
落下加速、2ボタンで シヨツ 


卜とジャンプ。 

— 寸評—ちょつと操作が複雑 
だが、許せる範囲。自機のァ 
クシヨンに、車であることを 
生かした演出がなされていれ 
ば、けつこ 一つ 新しい感覚で楽 
しめそ5だ。 


STEEGE 


_ 1 ®!©®!© 

(大阪府外川政人君) 

自機がヘリのアフタ—パ— 
ナ I タイプのゲ I 厶。 

操作は操縦桿と、マシンガ 
ン•ミサイルの2ボタン。ミ 
サイルは低空なら地面には I つ。 
— 寸評—敵基地内などの変化 
ある舞台と各面の最後に戦車、 
戦艦などボスキヤラがいるの 
がポイント。 


FROM PAST 
To FUTURE 


f_ 10II®11©1 

(大阪府外川政人君) 

8方向スクロ—ルで、視点 
は斜め上から。8方向レバー 
と、攻撃•ジャンプ•プレイ 
キャラクタ—チェンジの 3 ボ 
タン。 4 人のキャラがいて、 
攻撃方法がそれぞれ違 I つ。 

I 寸評— 4 人のキャラクタ— 
それぞれに 4 つの攻撃方法が 
あ〇、攻撃ボタンを押し続け 
ることにより、画面下のゲ— 
ジを回して選ぶ方法は一つの 
アイデアといえる。 


、タン'シヨンマスタ— 


m _ ❺ 1©1 

(大阪府外川政人君) 

8方向スクロ —ルで、視点 
は斜め上から。ル—プレバ I 
と、攻撃2ボタン。8人のキ 
ャラがいて、職業によって攻 
撃方法や倒しやすい敵などが 
それぞれ違ラ。 

I 寸評—テ I ブルト—ク系の 
キヤラクターの特徴を詰め込 
んだのがポイント。 



(大阪府外川政人君) 


斜め上から見た一対1のア 
クシヨンで、8方向レバ—と、 
パンチ•キック•ジャンプの 
3ボタン。ボタンの組み合わ 
せで、ダッシュ•パク転•ソ 
パットの技を出す。 

I 寸評—ファイナルファイト 
のボス対決だけを集めたよ I つ 
なゲ—厶。面白さはキャラの 
魅力いかんによる。 


フアイナル•▽イス 


|_^ 

(福井県けんつ’ぎばくちや 
ん君) 

上空から地上を見下ろした 
固定画面で、画面下にある神 
殿を画面外からじわじわわい 
て、隊列を組んで攻めてくる 
兵士たちから守る。 

敵兵は面によって、60人か 
ら220人で、兵士、槍兵、 
騎馬兵、巨人など。 

操作はトラックボ—ルで力 
I ソルを動かし、ボタンでそ 
の位置に味方兵を瞬間移動し、 
また集中攻撃指定を行 I つ。 

I 寸評—兵士たちの戦いが、 
シミユレ—シヨンゲ—ム式に 
勝手に画面内で行われるのが 
面白く、また地形を利用した 
作戦など奥の深い楽しみ方が 
でキ J る。八—ドの発達を考え 
ると、かの「フィールドコンパ 
ット」の超グレ—ドアップ版の 
面白いゲ—厶にで$そ I つだ。 
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コントロール BOX にュータイプ） 

さらにバージョンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリュー厶、ヘッドホン 
端子ちついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
でぎます。¥34,000 

日タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
A + E 


QC -1 

手になじむラウンドシェイフ〇パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付き。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付ぎ） 


18インチ高画貢モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


C タイプ： 


卜巳の機能で¥37,000 


\妄〇±圓卜 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06-643-7641 


営業時間 

AM 1 0:00〜™ 日: 00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 


中古基板も常時2,000 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のろえテ 
クナー ト GM 係まで/ 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先銳。最大330メガビ 
ットもの大容屋ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RGB 21 ピンケーブル別売 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムもあります/ 

































































◊ 


有)アミューズビデオ米子提供 
ゴリラストップライト （5 名） 

jMl, 


カプコン提供 FC スト 
リートファイター 2010(2 名) 







n 月30日までに、18ベージにあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れてください0オット、切手 
をはるのも忘れないこと0 

く 締め切り 

1】圬30日の消印のある八ガキまで有効0 
く、当選者発表 

ゲーメスト〗3角27日発売2圬号誌上にて 
発表。 










STOP 产 


フ VK し卜 


ゲー メスト 


プレゼント希望の人は 

. 


毎度おなじみ®生写 


真 (3 枚1組10名) 



◊ 


ゲ—メストアイランドオリジナルテレカ 


こいつ它持っ T 4 や 

In ィ、 i なん T メじやないせ 



















































CD ： PCCB -00042 ¥2500(税^) 


S.S.T. BAND LIVE 
-G.S.M.SEGA- 


1.AFTER BURNER MEDLEY 2.AIR BATTLE 3 .新たなる旅へ 4. 
GALAXY FORCE MEDLEY 5.WILDERNESS 6.MAGICAL 
SOUND SHOWER 7.LAST WAVE 8.SPRINTE 闩 9.AFTER 
BURNER 10.POWER DRIFT MEDLEY 

1990年 10 月 31 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M •シリーズ 


きこうぜ 


0月月月 



ZUNTATA LIVE 
—G.S.M.TAITO—/ZUNTATA 

1 .Intoroduction—A.□. 1993— 2 .黒船一 OLGA BREEZE— 3.Pro- 
Ject—URBAN TRAIL— 4 .淘汰一 Ja Fraw— 5 .発展一 CAPTAIN 
NEO— 6 .平和一 FREE THE LOVE— 7 .独裁者一 MECHANIQUE 
CIVILIZATION- 8 .滅亡一 CHAOS— 9 •否定ーシ•メー;卜 10 .革命一 
DUDDY MULK—11.SCENE 1 12.SCENE 2 13.SCENE 314. 

CD : PCCB -00045 ¥2500(154^) 廳年 u 月 2 旧発売ポこ-キヤこオン/サイト□ンレ-ベル g . S . M •シリ-ズ 



中古基板全国通信瓶宪 


•スタジアムヒーロー . 

•熱血硬派くにお君 . 

•忍者くん . 

•スペランカー . 

春ザ • ビッグプロレス . 

•ジェネシス . 

•チャンピオンレスラー…… 

•グリーンベレー . 

•S 闩 D . 

•快傑ヤンチャ丸 . 

♦青春スキャンダル . 

參エキサイティングサッカー 
•チャンピオンベースボール 

•アドベンチャークイズ . 

•中華大仙 . 

•火激 . 

•西遊降魔録 . 

參ダーウィン4078 . 

•ドラゴンバスター . 

參ワードナの森 . 

• 1943. 

參ドカベン . 

• R TYPE 

•トンマ . 

•イメージフアイト . 


NEO-GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに A V エンターテイメント先鋭。 
最大330メガビットもの大容量 ロム アクセス。メモリーカードの使角で、 ゲーム セ 
ンターでも手軽にゲームプレイの継続ができます。本体（コント ローラ付） 

¥ 58,000、ゲームカセット¥ 28,000〜¥ 35,000、ビデオ出力標準、 RGB 21 
ビンケーブル別売です。 


•• ¥5.000 
•• ¥5.000 
.. ¥5,000 
•• ¥5.000 
-¥5,000 
.. ¥5,000 
•• ¥5.000 
•• ¥5.000 
•• ¥9,000 
•• ¥ 8,000 
¥ 10.000 
•- ¥ 2,000 
..¥ 2.000 
•¥ 10,000 
•¥15,000 
¥15,000 
¥13,000 
¥ 10,000 
¥15.000 
¥13,000 
•¥15.000 
¥ 10.000 
¥35,000 

• ¥35.000 

• ¥40.000 


❿最後の忍道 . 

參ドラゴンブリード . 

•X (エックス）マルチプライ 

_ワールドスタジアム . 

•パックマニア . 

•ドラゴンスビリット . 

•爆突機銃艇 . 

•ワールド コー ト . 

•ナムスシステム I . 

♦オーダイン . 

拳未来忍者 . 

參パーニングフォース . 

參フアイネストアワー . 

•マーベルランド . 

•ナムコシステム II . 

•球界道中記 . 

參サラマンダ . 

•ダブルドラゴン . 

•究極タイガー . 

•飛翔餃 . 

參ベイルート . 

參レッスルウォー . 

•フラッシュポイント . 

•レインボーアイランド . 

• ロボコッブ . 


¥43,000 

••¥43.000 

••¥43,000 

••¥58,000 

•¥60,000 

••¥65,000 

••¥65.000 

••¥58,000 

••¥50,000 

¥118.000 

¥115,000 

¥115,000 

¥ 120.000 

¥125.000 

¥ 100,000 

¥125.000 

¥30.000 

• ¥35.000 
¥ 20,000 

. ¥ 20,000 

• ¥30,000 

• ¥30.000 
.¥30.000 

• ¥28.000 
¥35,000 


參忍者龍剣伝 . 

•大魔界村 . 

參天地を喰らう . 

參ファイナルファイト…… 

參戦場の狼 II . 

_餃！餃！餃！ . 

•クラックダウン . 

參ブロックシード . 

參ガダッシュ . 

•四川省 . 

參モモコ〗2096 . 

籲怒号層圏 . 

參アクトフェンサー . 

•熱血高校ドッジボール部 • 

_グラディウス II . 

罄グラディウス in . 

•リアル麻雀 . 

參 1 」アル麻雀（人事異動） 

_麻雀 G メン . 

參アイドル麻雀放送局 . 

•ビタミン C . 

參個人教授 . 

♦麻雀夏物語 . 

參麻雀フアンクラブ . 

參スーパーリアル麻雀 Pin - 


•¥40.000 
¥ 110.000 
¥ 120.000 
¥160.000 
¥ 120.000 
•¥70,000 
•¥60,000 
•¥50.000 
•¥65.000 
•¥15,000 
• ¥ 10.000 
••¥ 10.000 
•¥15.000 
... ¥ 8.000 
•¥50.000 
••¥65,000 
…¥4,000 
… ¥5.000 
… ¥7.000 
••¥15.000 
••¥ 10.000 
•■¥ 10.000 
••¥30.000 
•¥30.000 
• ¥40.000 



「キ ヨー ワインターナシヨナル』の;3ントロ 
—ルポックスも取り扱っております。初めての 
方でも安心して出来るようにしております。 
® ビデオ端子‘ VHF 対応…¥34,000 

®RGB 対応 . ¥28,000 

0®- ©両方対応 . ¥ 37,000 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さ I 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


ゲーム基板販売 

亍 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷 a 5の2 027 6(63)-4766 


TEL/FAX 


と、いつたところで SST 
バンドのライブアルバムがリ 
リ—スされたのだ。ライブに 
行った人も行かなかった人も、 
買わなキ J やソンソン聞かな$ 
やソンソン、つてなワケ。 

基本的にライブの生録なの 
で' 歓声や手拍子などもちや 
んと入っているので、十分ラ 
イブのノリは伝わると思-つぞ。 
だから反対にそ—いつたノリ 
が嫌いな人にはおすすめでキ J 
ないけど、い—そ、コレは。 

ただ、「パワフル」すぎる卜 
n が目立つよ—な気もするケ 
ドね。 

と、いつたところでこのア 
ルバムと、 11 月発売のズンタ 
夕のライブ盤は、期待しよ-つ。 
才—ケ 1? 



SST&ZUNTATA 

全国縦断ビデ•コンでぃ 

なんと今度は全国 7 大都市 

で、サイトロンのビデオコン 

サ—卜が行われるのだ。なん 

のビデオコンサ—卜か、だつ 

て?そりゃあ—た、 S.S.T. 八 

ンドとズンタタのライブビデ 

才に決まつとりますがな。開 

催場所および日時は別表のと 

おりだ。 

なお東京地区に関してのみ、 

あらかじめ往復八ガキによる 

先着優先とのコト。往復八ガ 

キ襄と表にあなたの住所、氏 

名、年齢と電話番号を書いて、 

〒 102 東京都千代田区九段北 4 

— 3131 ポニ—キヤニオン 

映像制作本部サイトロンレ 

I ベル「ビデコン東京地区」 

係まで。 U 月 16 日到着分まで 

有効だ。急ぐしか、ないぞ= 


11/24 
16 : 30 

11/24 

12 : 00 

11/23 
13 : 00 

11/23 
13 : 00 

11/24 

18 : 00 

11/25 
15 : 00 

11/24 

15 : 00 

日時 

ポ店べ 

1 8 ス 

D F 卜 
マ 楽 
ル 器 
コ本 

7 ダ 

F イ 
ホイ 

1 チ 
ル本 
店 

ル本ミ 
佐ヤ 

3 3 
F 心 
ホ斎 
丨描 

才太 

ン陽 

ヴ 

ン 

K 

星 

陵 

会 

断 

A 

楽 

器 

ホ札 
丨幌 

ルメ 

ツ 

セ 

開 

催 

場 

所 

28 天福 
神岡 

1 市 

1 中 
9 央 

1 区 

中 

止 

6 心大 

1 斎阪 

5 檐市 
筋中 

1 央 

1 区 

7 瑠名 
璃古 
光 W 
.ff 
4 北 

1 区 

16 区束 

1 永京 

2 田都 
町千 
2 代 

1 田 

丨 * 仙 

2 番台 
町市 

3 青 

1 葉 

5 区 

狸札 
小幌 

路市 

3 中 
丁央 
目区 

住 

所 

約 200 

約 200 

約 100 

約 150 

約 400 

約 30 

約 100 

蘭 

S 5 .TBAND 

S 5 .TBA.ND 

S 5 .TBAND 

&S.TBAND 

S.S.T.BAND 

ZUNTATA 

ZUNTATA 

ZUNTATA 

ゲスト 


SST ライブアルバムに遅 
れること、約1力月弱。ズン 
タタのライブアルバムもちや 
んとリリ—スされるのだよ' 
キミ0 

基本的にまずはライブで演 
つた10曲を収録' そして会話 
もちやんと収錄されている。 
聞けばわかるケド、「僕の名前 
は夢男」もちやんと入つてい 
る(頭の中にこびりついてし 
まつて…)。 

個人的には滅亡— CHAO 
CD— が好きだす。プログレッ 
シブ•ロック的で。 

ただゝ淘汰 — Ja Fra 
w — U 、 否定—シ•メ—ル— 
の手拍子、なんとかならなか 
つたモンなんでしょ-つか。 
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波 mi 楽部 I 

- -'/Sit ム t’/w. _ • r — 


矩形波倶楽部 



1.Memories Qf A Summer Island 2.0 n The Brilliant_ Earth 3. 
Good Night Pony 4.Shuffle In The Dark ( 悪魔城ドラキュラ） 5. 
Cross Over The Line ( サンダークロス） 6.Twinkling Star （摩陀羅） 7. 
Return To Departure ( グラディウス） 8.Tell Me The Person (SD スナ 
ッチャー） 9.Invisible Bridge lO.Quiero Voar(Fl3 □ スペシャル） 

1990年11月21日発売キングレコード/コナミレーベル 



CD ： PCCB -00047 ¥1500(税秘） 


THE SUPER SPY • NINJA COMBAT 

〈THE SUPER SPY 〉 1.CODE“X” （ A 闩 RANGE VERSION) 2.ON 
THE 闩 OVE(ARRANGE VERSION) 3.THE SUPER SPY-CODE 
“X”~ • 巳 LOT 4.ESCAPISM 〜巳 END THE RULE 5.MAKE A BET 
-VIXEN-IMPUTATION 6.ON THE ROVE-CHIEF TAIN 7. 
NEW WORLD 

(NINJA COMBAT) B.OPENING 9.THE HEAVY RESPONSI¬ 
BILITIES OF THE NINJA COMBAT 10.GOLDEN GATE 
BRIDGE 11.NEW YORK UNDERGROUND 12 . 潜入 13.DAN¬ 
GEROUS LIFE 14.NINJA ROMANTICS 15.LAST CHANCE OF 
YOUR LIFE 16 • 地平の扉 （ INSTRUMENTAL)17 .地平の屝 
(ARRANGE VERSION) 

1 990¢! 1 月 2 旧発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M .1 500シリーズ 



CD ： PCCB -00046 ¥1500(税込み） 


RAIDEN/SE 旧 U KAIHATSU 


1.FIGHTING THUNDER(ARRANGE VERSION) 2.COIN-GAL- 
LANTRY(ROUND 1.4) 3.GO TO BIAZES I (BOSS) 4.INTER- 
MISSION(ROUND CLEAR) 5.LIGHTNING WAFKROUND 2.7) 6. 
ROUGH AND TUMBLE(ROUND 3.6) 7.FIGHTING THUNDER 
(ROUND 5.8) 8.NAME REGIST 9.CONTINUE 10-18.S.E. 
COLLECTION 

1 990年 1 】月 2 旧発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G • S . M • 1500シリーズ 


月/5月月月月/5月月月/5月 ^7 


これ C キ StAM 業界人だ/ 



ゲームフリークめ間て噂され3幻め雑誌 
“コイしジャーナル’’。今、我々め前に 
遂に冷必正体を現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

「ニューマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ 

ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1240円痤 

現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナル 
亍530大阪市北区東天満2丁目4番2号フ-クビル 3 F TEL 06(354)9891( 代) • FAX 06(354)9898 


住所が 
変わりました/ 



狙いさだめてたかのよ—に、 
今月は一風変わったアルバム 
がめだつ。む-つ。 

ま、それはともかく、今月 
は読者の I 押しがお休みなの 
で、担当の I 押しとしてこの 
矩形波俱楽部をぁげてみよ5。 

なんだかんだいつて、フユ 
—ジヨン(と、い-つよりは T . 
スクェア)的なノリが占めて 
はいるものの、やはり底辺に 

流れているのは矩形波 、 VG 

M なのだ。 

フユ—ジョン好ぎはもちろ 

ん、 VGM しか聴かない層の 

人もとつつきやすいと思一つし、 
これをキツカケにいろんなジ 

ヤンルの曲を聴いてくれるよ 

うになれば、とてもウレシイ。 

何はともあれ押しよ、押し。 


NEO . GEO の新作、ス 
I パ—スパイ S ニンジャコン 
バツトが登場だ。 

いかにも雰囲気—を狙った 
ス—パ—スパイと、歌謡曲的 
なノリをもつているニンジャ 
コンバツト。最近 GSM 15 
00シリ—ズって、この手の 
ノリの違5タイトルをカツブ 
リングしてるよね。 

それとボ—カル入りのアレ 
ンジが、 I 曲ずつ収録されて 
いるのもなかなか聴キ J どころ 
…かな。ちなみに男性ボ—力 
ルだす。だすだす。 

ただ気になったのは' 音色 
がまだまだ荒いな、と感じる 
コト。好みの問題もあるでし 
ょ-っから、ぃちがぃに「そ5」 
とはいえないケド。 


雷電です。あの—ちよ —— 
ムズの雷電です。 GSM 15 
OD シ U — ズなんです。 

セイブ開発会心の I 作とも 
いえるこの雷電、八マった人 
も多いんじやないかな?ん? 

構成はまず初めにアレンジ 
が I 曲きて、その後はオリジ 
ナル：>6^:、そして311|コレ 
クシヨンとなってます。「ゲ— 
ムミユ I ジックはこ-つでな$ 
や〜」って人には、ちよ—才 
ススメ。 

あと雷電のば—い、 SE ^ 
とっても気持ちい—のにも目 
を向けなくてはなるまい。個 
人的にはボンパ—とボスの爆 
発が好きです。 

ただ曲数が少ないのは仕方 
ないのかな…。 
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塞於 




灸籌痗籌纽 B せ 


フアンクラブが 
出来たよ—ん 



〇〇〇 

ただいま〇 

造形中!！〇 G 
目次にのつていないが 



載中だ 


Aq 

動枸 /r -络ン ◎ 

ゾ 。 於べ . 鼻 ザ 了. 

ゃ，ば , ），てぃっでし，？ 

こ^^ 

€3 

土.バ 

(知 W ) 

蛑い條ぃ♦•'孑しかも 

$e w 小 今*， 

aw ' め劣〜…， 

货妓人め廢けにが セ执 

以上 


RITYPEII や大工の源 
さんに八マつた方々に、特に 
おすすめ k いアイレムの得々 
ニユ—ス。 

フアンクラブを設立してビ 
ッグな特典を次々 J 4 ぶち上げ 
よ一つとい5、アイレムの陰謀 
がついに発覚した。 

陰謀の全貌をバラすのは、 
同じ業界仲間の仁義にもとる 
ので、ほんのすこし耳|つち。 

62円切手10枚を同封して郵 


便番号•住所•氏名•生年月 
日•学年または職業•電話番 
号を書いて次の所へ急送— 

〒550大阪市西区西本町！ 
::119岡本興産ビルアイ 
レム ㈱ アイレムフアンクラ 
ブ係まで。 

- h ると' でで—と会員 

証や会誌 (2 力月に一度)や 
各種新作カタログが送られて 
くるぞ。くわしくは秘密の a 

01201 381006— まで。 


チレ i ) •ビデ方 • T 、 v や汐•下®き…… 
too も识山£費 to 上け 3 ただ备毎度£ 10 > 


読者サ—ビス部がお店になるそ„ 


ところで今度、大変なムリ 
をいたしまして、ゲ—メスト 
編集部のある柴田ビル(知る 
人ぞ知る、かなし——いビル 
だ)から2軒先のビルの2階 
に、読者サ—ビス部の部屋(お 
店)を設けたぞ。 

10月3日 ( AM シヨ—の日) 
現在はまだガランド—だが、 
この本がでる頃には、なんと 
かグッズを満パイにして':= 
月24日才—プンするよ。 

グッズ類は従来のもの(読 
者サ—ビス部のぺ—ジを見て 
ネ)に、もつといろいろと扱 
つてみたいと思つています。 


そこで- 

どんなグッズを扱つてほし 
いか、どんなお店にしてほし 
いか、お店の愛称など、あな 
たの意見•アイデアをお寄せ 
ください。 

ご意見は P16 のアンケ—卜 
八ガキで。お寄せいただいた 
中から抽選で20名の方に、読 
者サ—ビス部からすてキ J なプ 
レゼントをするぞ。 

なお' このお店の住所は… 
☆〒101東京都千代田区内神 
田！ 151121 政ビル 2 F 
a (03)29319325 


1 1 

P 

A 

M 





一 IKC S CUF 

サ I ビス部 


今月は、なんとかゴ—レム 
君の写真を載せられると思つ 
たんだけど…ごめん間に合わ 
なかつた、かんにんしてえ。 
AM シヨ—、 AQU シヨー 


の時期になると私は業者に化 
けて暗躍してるので、シヨ— 
前は地獄のスケジュ—ルなん 
だ。次号は必ず写真を載せる 
から待っててね。 


©) さて今月のおたよりはこれ 
- I - ね。これって本当にもらって 
ffl -- つれしいのかなあ?とみんな 
士.口に聞きたいんだ。ほかにもパ 
_ケット君とか単純な造形の案 
§はたくさんあったけど好みの 
g 点とゲ—厶キヤラと判別でぎ 
■るのか?とい52点で決めか 
h ねているんだ。|目で"あつ 
坂あれ見たことあるある—〃 と 
県い|つゲ—厶キヤラとい一つ点で 
|もゴ—レム君は合格だったん 
{だ。賛成、反対の意見もろも 
渚ろ待ってるからね。 

11月20日までに意見をくれ 
た人、3名に、みんく •いる 
かが AOU シヨ—に業者とし 
て参加して作つた物(たいし 
た物じゃない)をあげてしま 
ぅぞ、じゃあ、またね。 

( n パピのせいで 50 号記念プ 
レゼントに"ミキ丸希望"が 
たくさんきて迷惑してぃる| 
みんく •いるか) 



•おまたせグラ m 、 パロデイウスだ！制作中 


コナ///レーベルのキングレ 
コ|ドからついにゲー厶ビデ 
才が発売されることになつた。 
今度発売される作品は' あの 
「グラディゥス111」と「パロ 
デイウスだ—」の2タイトル。 
超厶ズゲ I ムのグラディウ 


ス III は当然全ステ—ジをノ I 
カツトで収録。キミにもあの 
エンディングの感動を味わつ 
てもらいたいな。 

さてパロデイウスだ—は、 
4つのキヤラクタ—のすベて 
のエンデイングを収録。 


両作品ともゲ—メストが選 
んだ f レイヤ—による究極 
の一周ノ—ミスクリアプレイ 
だぞ一 

発売は平成3年1月1日予 
定。お年玉で2ついつべんに 
買*つしかないぞ— 


• 遅れてゴメン 、タイ ト I 「テレビゲ—ムの歴史」 


ポニ—キヤニオンから発売 
予定だった、 OLD ゲ—厶フ 
アン必見のビデオと紹介した 
い「テレビゲームの歴史夕 


イト—編」 VOL 1• 2が都 
合により発売が延期になりま 
した。 

なにしろ古いゲ—厶なもの 


でいろいろな問題が発生。で 
も必ず発売されるので 、 OL 
D ゲ—ム大好吉少年のキ///、 
もうしばらく待つてくれ。 


• F — ビデオの BGM は SST バンドだ！ 


月曜日は、寝不足とい|つ F 
I . ~フアンのキミに耳寄りな 
話。ポニ—キヤニオンから F 
I 前半戦の映像にアフタ— 
パ—ナ—の曲(15曲)を巳 G 


M にしたビデオ 「 F ! GP 

別スペシャル前半戦」が発売 
されたぞ。 

2800円(税込み)。55 

分/モノラル•八イフアイ。 


アフタ—パ—ナ—の曲をバッ 
クに、セナ、プロストのバト 
ルは大迫力だぞ。 


匕 IT 才羝- — ッ 

_気に5夕 V トル穴紹介 
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「ネオ•ジオ」が棚で 
君の手に入るぞツ！ 


好評につき継続中 




— NEO - GEO 発売中!！- 

TM ゲームクラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一26 

TEL .03 (323) 5524(販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 AM 10:00 〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭) 


化 


フルオート RG 巳セレクター。 

15ピンしかない1 5 kHz 対応モニタ 
一に21ピンを増設！闩 G 巳出力 
のビテオゲーム 用 コント ロール 
BOX . アミガに対応します。 
メガドライブは別売のケーブル 
を使えば闩 G 巳出力になり、鮮 
明な画面でゲームが楽しめます c 




翁 



ゲーム基板は常時在庫2，000枚。 

新製品から低価格基板、テーブルゲーム機、 
パーツまで 豊富に取り揃えています。 


玉屋才 _ J ジナル商品第一弾！ 

™ RGB INPUT 

EXPANDER 

一 



ところで、君は SNK のネ 
才•ジオに挑戦したかな卩 
まだ I 度もプレイしていな 

いという人はモグリ I とは 

言わないけど遅れているぞ。 

とい一つのも、今度〃通販" 

しかも分割払いとい一つ、誰で 

も手に入れられる値段で攻勢 

をかけてキ J たからだ。この攻 

勢に耐えられるゲ—厶フアン 



はいない。 

買いやすさのラえに、ゲ— 
厶ソフトも N AM — 975、 

ベースタプロ、トツププレイ 

ヤ—ズゴルフ、麻雀狂列伝、 

マジシヤンロ—ド、ライデイ 

ングヒーロ—、ニンジヤコン 

パツト' ザ•ス—パ—スパイ 

と計8本。 

しかも開発陣が総力をあげ 

て' このネオ•ジオのゲ—厶 

ソフトにとりかかつていると 

い5迫力。 

買わなきやソン—と SNK 

通販部は申しております。 

通販の申し込みは —— 

〒564大阪府吹田市豊津町 18 

—8 ㈱ SNK 通販部 

〇 0120 I 06 I 8058 




おみやげにお酯19: 

あ' ところで、このビルの 
1階はビルの才—ナ I の店で 
二政館"とい-つすし屋さん。 
お腹がすいたら遠慮せずにご 
利用<ださい。おみやげにも 


いいし…。(ただし、食べたあ 
とのことは当ゲ—メストは責 
任を持ちません。もしかした 
ら君の一年分の小遣いが飛ん 
でしまうかも^:冗談) 

読者サ|ビス部に03< 


©^〇®©❻@©©®© 



■ナムコの日米合作映画カブ 
キマンが9月30日•東京の渋 
谷パンテオンで上映され満員 
の観客に恐るべきシヨックを 
与えた。 

カブキマンにリック•ジア 
ナシ I 、ヒロインにはモデル 
出身のスーザン•バイアン。 
イカ天バンドのカブキロツク 
スもタイアップ。 


当日観そこなつたとい3方 
はその-つちビデオ化されると 
思一つので我慢ガマン。 
■大阪府豊中市の本田直樹さ 
んからゲーム専門のパソコン 
通信ネットワ—ク開局のお知 
らせが届いたぞ。 

•ネツト名： nerke>-I 
NET 

• 電話： 06133119801 


W 運営：24時間 
•ゲスト—〇:〇〇〇〇〇〇 

( ANK ) 

• 通信条件： N 81 XN 300 
〜2400 OWLASS 7 

•1□取得：オンライン•サ 
インアップ 

• システム： P • HOST • 
K T 

■見てみよ|つ— 36 〜37頁 
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〒101東京都千代田区神田神保町 1—16 ゲームコーナー5ッキー 003(293)4852 






























新作ゲームもゲ〇ナー 


才■ル50円 



H の悲劇 

ある朝、歯我田中学の性悪 
教師タルノフが、通りがかり 
の呪われた羊におそわれた。 

ふだんから教師と生徒間の 
仲が悪い歯我田中学は大パニ 
ツク 。数 H 後、真犯人がつか 
まるまで、無意味で醜いうた 
ぐり 合いが続いたのだつた。 


第5回キャラコン当選者 
•画面右より(新キャラのみ) 

☆タルノフ——体育担当 
☆波二美香代— S キ丸担任音楽担当 
(埼玉県オィル•オブたり) 
☆割 srh —11 
(千葉県白実魔王たり) 
☆ぼいずん I 双子の 
(三重県横山たり) 



☆アトミックロボ•城土—ロボ教師 

_県兩 iW たり) 

ンザ . CG — ロボ教®^の E 
(静岡県鈴木たり) 

☆虎夷権ノや寵蠹、歴史担当 
(埼玉県佐藤たり) 


☆小佐内幼 f 現国担当 
(長野県澤島たり) 

☆御多津希衣—ミキ丸の同級生、番長 
S 覔県宫永！たり) 

參今号の〃先生と生 P は大好評に 
つき続けて I 。今号で発表しき 
れなかった応 Is キャラも次回で発 
表。 


►千葉県白中大魔王君 


「楽しいミキ丸一家」連載第7回作#みんく •いるか提供•ミッキー 


































































中古 S 板級 KIR! 




ゲーム コーナー もよろしくね 
体感•メタル•麻雀…すごい I 

静岡流通通!3店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


値段親全攻略だ! 

•あの禳恥のゲーム购最新ゲームま 

1，000ょり 


通信販売をご利用下さい 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送って下さい。 


〇 


アツフル 


TEL 054 — 287 — 5267 
FAX 054-287-5297 
忝 422 静岡市豊田 1-1- 43 

※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、中部銀行東千代田支店（有)ママトップ普通 No .102947 宛 


国道1号 


q 静岡 SK ■ ■丨 



-一 1 東京- 

鐘紡通り r? 




4 ーム看板 

産業 

館 


Is 

Li 

1 アップル 
_|駅南店 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


] とにかく T E L た | 


「在庫•値段は常に変動し 
TEL にてご確認ください. 



電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈カプコン PCB 〉 

戦場の狼 II . ¥110.000 

1941 . ¥100.000 

エリア昍 . ¥100.000 

八テナ7の大冒険 .¥25.000 

F -1 ドリーム .¥13.000 

サイドアーム .¥10.000 

トップシークレット .¥10.000 

アレスの翼 .¥8.000 

ドカベン .¥7.000 

ラッシュ S クラッシュ…… ¥7.000 

1942 . ¥7.000 

戦場の狼 .¥5.000 

〈データイースト PCB > 

クルードパスター .¥55.000 

ロボコップ . ¥30.000 

ダーウイン 4078 .¥7.000 

魔境戦士 . ¥7.000 

迷宮八ンター .¥5.000 

〈アイレム PCB 〉 

イメージフアイト .¥40.000 

R —タイプ II . ¥40.000 

X マルチブライ .¥40.000 

ドラゴンブリード .¥40.000 

ドラゴンプリード ROM … ¥10.000 

スパルタン X .¥7.000 

ムーンパトロール .¥3.000 

ジッ ピーレース .¥3.000 

〈ジャレコ PCB 〉 

ロッドランド . ¥45.000 

天聖龍 .¥30.000 

実カプロ野球 . ¥30.000 

P -47.¥25.000 

ゲートイン .¥5.000 

ェクセリオン .¥5.000 


〈日物 PCB 〉 

アームド F .¥10.000 

テラフオース .¥8.000 

UFO ダンガー .¥8.000 

テラクレスタ .¥7.000 

ギヤリパン .¥7.000 

妖魔忍法帖 .¥5.000 

〈コナミ PCB > 

トライゴン .¥80.000 

グラディウス m .¥55.000 

クオース .¥30.000 

サラマンダ .¥21.000 

サンダークロス .¥35.000 

キューブリック .¥30.000 

ラビリンスランナー .¥10.000 

マン八ッタン24分署 . ¥7,000 

Mr . ゴエモン .¥5.000 

ダブルドリブル .¥7.000 

ロードファイター .¥5.000 

八イパーオリンピック…… ¥3.000 
〈ナムコ PCB > 

球界道中記 .¥95.000 

マーベルランド .¥95.000 

パーニンクフオース .¥95.000 

ファイネストアワー .¥95.000 

スプラッター八ウス .¥55.000 

ワールドスタジアム .¥55.000 

ワールドスタジアム89…… ¥55.000 

デンジヤラスシード .¥50.000 

インディジョーンズ .¥25.000 

源平討魔伝 .¥20.000 

クラックス .¥15.000 

パラデューク .¥10.000 

マッピー .¥6.000 

ギャラガ .¥5.000 


〈セガ PCB > 

ボナンザブラザーズ .¥60.000 

スクランブルスピリッツ…¥40.000 
スクランブルスピリッツ FD ¥7.000 

ゴールデンアックス .¥65.000 

ブロクシード .¥45.000 

ブロクシード ROM .¥12.000 

モンスターランド .¥10.000 

ギガス(基板のみ） .¥3.000 

フリーキック（基板のみ）… ¥1.000 
〈タイトー PCB > 

カダッシュ .¥63.000 

大旋風 .¥35.000 

パブルボブル .¥32.000 

フリップル .¥15.000 

地獄めぐり .¥22.000 

陸海空 .¥10.000 

ワードナの森 .¥12.000 

中華大仙 .¥10.000 

タイガーヘリ .¥7.000 

ナックルジョー .¥7.000 

アルカノイド .¥5.000 

〈テクモ PCB > 

ワイルドファング .¥35.000 

スター フォース .¥10.000 

ティードオフ（基板のみ）… ¥5.000 

ソロモンの鍵 .¥6.000 

ラブリーカード（基板のみ） ¥3.000 
〈テクノス PCB 〉 

WWF スーパースターズ… ¥85.000 

ダブルドラゴン .¥22.000 

西遊降魔錄 .¥12.000 

熱血高校ドッジボール部… ¥5.000 
エキサイティングアワ—— ¥5.000 
ザ•ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB 〉 

鮫！餃！鮫！ .¥66.000 

エアーパスター .¥55.000 

究極のオセロ . ¥£0.000 

ロボキッド .¥13.000 

ネクストスペース .¥12.000 

スーパーステイングレイ… ¥7.000 

マーカム .¥5.000 

スーパークラウンズゴルフ ( PM ) ¥5.000 
パトルフイールド（基板のみ) ¥5.000 

ウイッツ .¥5.000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

ワールドスタジアム .¥5.000 

デンジヤラスシード .¥8.000 

ロンパーズ .¥7.000 

ワールドスタジアム89…… ¥7.000 
ワールドスタジアム89-昍改造用 ¥3.000 

爆突機銃艇 .¥5.000 

メルヘンメイズ .¥7.000 

ナムコ （ SYSTEMII ) 

未来忍者 .¥7.000 

パーニンクフオース .¥7.000 

ファイネストアワー .¥8.000 

タイトー(サブボード） 

ファイナルブロー .¥12.000 

ドンドコドン .¥12.000 

メガブラスト .¥10.000 

苦胃頭捕物帳 .¥10.000 

(その他 ROM ) 

ワンダーブラネット .¥3.000 

1943改 .¥5.000 

P -47.¥5.000 

武田信玄 .¥5.000 


〈麻 * PCB 〉 

麻雀大予言 .¥40.000 

麻雀フアンクラブ .¥25.000 

麻雀夏物語 .¥30.000 

ギャルの告白 .¥15.000 

ギャルの開花 .¥15.000 

麻雀トリプルウォーズ…… ¥15.000 

麻雀学園2 .¥10.000 

シティラブ(メダル用）…… ¥10.000 
セカンドラブ(メダル用）… ¥10.000 

麻雀フライデー .¥12.000 

アイドル麻雀放送局 .¥10.000 

麻雀デリンジャー .¥7.000 

麻雀大霊界 .¥5.000 

お雀子館2番館 .¥3.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

お雀子クラブ .¥3.000 

華の舞 .¥20.000 

華弥生 .¥5.000 

華菖蒲 .¥7.000 

祇園華 .¥10.000 

麻雀放浪記捉 .¥7.000 

麻雀放浪記捉(青春編）…… ¥5.000 

ナイトギャル .¥1.000 

セカンドラブ .¥3.000 

スイートギャル .¥2.000 

クリスタルギャル .¥2.000 

がんばれ珍さん .¥2.000 

お雀子八イスクール .¥5.000 

ドンデン麻雀 .¥5.000 

雀王昍 .¥5.000 

ザ•麻雀 .¥3.000 

美女つ子学園 .¥5.000 

お嬢さん .¥5.000 












































































































































































































人気ダントツのナムコギヤ 
ルズが年代順に登場するこの 
ビデオは、資料としての価値 
も結構あるそ。女性キヤラク 
夕—に異常なまでに、こだわ 
〇続けるナムコとい一つ会社の 
執念が見えるこの1本。 

レーザ—ディスクを持つて 
いる人は、そちらもおすすめ。 


(ビデオ購入者のみ販売) 



おまたせしてま—す。今月 
は、通販について要領を細か 
く説明するので間違いのない 
ようにしてね。とくに、初回 
特典のポスター(右上絵)巳 
E サイズが欲しい人は、11月 " 
eo 日までに予約注文をしない^%^ 
とアウトなんだ。 


■麻雀バトルスクランブル 
1 P 月21日発売 
(V 44) VHS のみ 


気 
1 


ビデオ日日00円\セツト 


テレカ1000円 j 9已〇0円 


☆初回特典ポスタ—巳2サイズ 
see 切り”月20日 It で 
• テレカはビデオ購入者のみ販売 
(18 月20日注文分まですべて 
セツト販売のみとなります) 


D ラむ is 

残 V1 
^ 7 

そ奶 
ろ a 

を切 

■ギ 


■ギヤルズアイランド完売記念テ 
レカ ( G —11) 5枚組.美麗ケ 
—ス入り定価5500円 •© ロゴ 
ステツカ—付き 
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■ゲーメスト 
オリジナル 
トレーナー 
1着3900円 
(送料印0円） 


■ゲーメスト 

NEW オリジナル 
T シャツ 
1着20□□円 
(送料サービス） 


同 








■送料のお知らせ 

たくさんの商品を H つた時には、その 
中から一番高い物の送料分を送つてね。 

(例)テレホンカ—ド…無料 
下敷き2枚… 2 S 0 円 
バインダ 1 2冊…/30円 
右記を I 括注文の時、送料は/30円です。 




















•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご參照下さい0 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「/?」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通 m にお使いください。 





















東京 


十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


億：千:百 


十 

万 

千 

百 

十 

円 







払込み 

特殊 


円 


株式会社新声社読者サービス部 


6(郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ）I - — 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


株式会社新声社読者サービス部 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


舞 


i — } t -^り 取， ^な いで郵便局に K 山3 し さい A } 1 } f I - 1 
記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください 。 i 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 


加入者名 


金 額 


払込人住所氏名 


I 


考 


p 

座 

番 

号 

* 

東京 

糸 

5 

— 

十 

万 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 

































































スペシャル ( LH 5) 
•40 分/5000円,- 



■ナムコギャルズ 
アイランド（し一 14) 
♦3 盼/4800円？ 



■マージヤンギヤルズ 
グラフ巧 VNo.KLD 
同名ビデオ1と2を収録0 
•60 分/4944円 ft 


( T マギー為. 

[&M 

■マージヤンギャルズ 
グラフ^ rNo .2( L -13) 
同名ビデオ3と4を収録。 
參60分/4944円 ？ f 



#90分/9476円 

★ ★★★ 


※印は VHS のみ 


籲45分/3605円 籲30分/3667円 籲20分/3378円 毹〇分/3378円 

★★★★ ★★★ ★★ ★★★ 



>90分/9476円 

★ ★★★ 


»20分/3378円 

★ ★★★ 


>30分/3667円 

★ ★★★ 


■熱血編 



•25 分/3378円 #30分/3296円 #20分/3378円 

★★ ★★★ ★★★★ 






八イオのレビュー" 


★. ちゃんとクリアしてる 

★★ ……これそブロのブレイ 
★ これそ神のなせる技 
★★★★歴史に残る究極プレイ 


1ときめき屋 I 


零 . かあいいなあ 

零零……大人の世界 
雩零零…う 一ん エロい 
罾 V 零雩やばいよ一つ 


申し込み方法 


•ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込みください0 

•返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は 
交換 • 返品で吉ません。 


•価格は税込みです。ビデオ • LD はすべて送料サービスです。 
•ビデオ • L □はすべて HIFI ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承ください0 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 


☆チェックのうるさいバイオ氏のレビュー=6付いた映像コーナ—た0 



■SETA スペシャル 
(丫 31)* 



•四分/3914円5 ▼ 


■カプコンゲ—ムシンドロ—ム 

(丫27) 


■魔界村 (>—§ 



■レインポ—アイランド 

(V—12) 




pII - pm 、 美女つ子学園'テ 
レフオン麻雀などを収録。 

•30 分/ 2 日日 4 円¥¥ 


■マ—ジヤンギヤルズグラフイ 

テイ vo - rE ( vl 33 )※ 


「捉」、個人授業'鹿！^などを収 
緑。 #30 分/ 2 日日 4 円 V 

■マ—ジャンギヤルズクラフイ 

テイ voL.3(vl 36 )※ 


トリプルゥォ—ズや G メン的 
ほか、映像のきれいな1本。 

•30 分/ EB 日 4 円 ▼▼¥ 


0 

き 

め 

き 

と 


■OAV 

はじめまして ▼ 
(丫耵)※ 


■コナミシユ—テイングベスト 

(V—10) 


■源平討魔伝(>—15) 



1までの完 WTn レイに実写版 
プロモ—シヨンフイルム付きの1 
本。フアン必見だ。 


■沙羅曼蛇(>—4) 



1000万3レイヤ—のテク 
ニック f ごい。_の多さに gg 
まちがいなし。 


■タイト I ス I •八 I 
シユ—テイング ( V — M ) 



邏人6周目、飛翔餃 E 周目、究極 
夕 VRI 4 周目のプレイを収録。究 
極タイガ—の弾の速さは必見。 



■コナミベストセレクシヨン 

(VI 没) 



■RITYPE(vl§ 


■美少女ソフトオリジナル ■マ—ジャンギャルズグラフィ 
カタログ テイ voL 4( vl 3 g )※ 



H パソコンゲ—ムの歴史がぎ麻雀ゲ—ムの歴史が入って盛りだ 
っしりのモフフ D ビデオ。君は、くさんの内容。 

いくつ知っているかな?#30分/ CU 日日4円罾¥ 

•30分/3800円零？雩 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 
テイ VOL1(VI30) 


レ—ザ| 
デイスク 



霉の F 1 前靠にあ 
RIXAL の SSTmcND のサ 
丨、〕ウンドが BGM で合 
3体—アフタ—バー T 
\^\^しほか、代表曲15曲が、 

〆 トー GR 0 バトルシ—ンに *VI 

_99(>|45 )鲁 60 分 
F 1/SSOO 円 

やはり帰つて$1たマ—ジャンギ 
ャルズグラフイテイ。 

サ—ビス部でも順調に売り上げ 

を伸ばしているマージャンギャル 

ズグラフイテイシリ—ズ。第 5 弾 

はトリプルウォ—ズ2そのほかを 

収録。サービス部ではさつそく予 

約を開始するそ。 

マ—ジャンギャルズグラフイテ 

イ vo_T5(vl 45 )※30 分 / 

3000 円 12 月 21 日発売 

テレビゲ—厶の歴史 TAITO 

•vo_rl• 2 は都合により発 

売日が延期になりました。 

すでにご注文いただいている方 

申し訳ございませんが、も5少し 

おまちください。 


ハワ—ドリフト ( V — 18 ) 



エキストラステ— ジ まで全収録。 

•30 分/3667円 ★★★★ 

■ス—パ—モナコ GP 
夕—ボアウトラン (VI 34 )※ 



力—スポ—ツ徳用カップリング。 
•60 分/4944円 ★★ 

■SEGA ス—パ—ゲ—ム 6 


(>—3) 



パイクスペシャル、アフタ—パ— 

ナ—'エイリアンシンドロ—ム、 SD 

I を収録。 

•60分\9476円女女女 

■SEGA 八イクスペシャル 


(>— 2 ) 



ス—パ—八ングオン、八ングオ 

ン、エンデュ—ロレ—サ—を収録。 

•eo 分/337日円 ★★ 



これが壁夕—ンだ M : 

20秒台の世界が君を待っている。 

•30 分/ 3 S 96 円 ★★★★ 

■ギヤラクシ—フオ—ス ( V —13) 


すべてのボスとエンディング。 

n ンビプレイも必見。 

•45 分/4944円 ★★★ 

STREET 

FIGHTE 5 V 17) 



アウトラン、サンダ—ブレ—ド、 

ギャラクシ—フオ—スを収録。 

•60分/ 947 B 円 ★★★ 


•20 分/337日円 ★★ 
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•こ I 


1 E 



日ボ2•げ了 tls 料理屋ツ r /1 てごさ多 



はい、 ど一 も、 第5回目は 
『フクチ〇ン Go !』 であ I 
る。…でまた何でフクチ〇ン 
なのかといぅと、実は取材許 
可がとれなかったので、シラ 

ジラ しく伏字にしてしまつた 

わけなんだね コリ ャ。ついで 

に写真も撮れなかったからィ 
ラストで紹介だぜひっひひひ。 

しかも、入荷が秋といぅこ 
とで、タニシとざざ虫とムカ 
デが品切れだったの(取材し 
たのは8 月) しくしく。でも 
この号が出るころはちょ一ど 
旬だぞ。多分。 

ちなみに、フクチ〇ンツア 
丨の申し込みは22名。そして 
定員は4名。抽選は実にいい 
加減に行われた。 



( A ほしいもの) 


〇3むし 
〇孑3むし 
〇し3/び 
〇ムヵデ 
〇ハチの子 
1サンシヨウ魚 
1アヵガエル 
0 3ゆこ 
0さなぎ 
〇ザザ虫 
〇イナゴ 


五、五〇〇 
八〇〇 
四、〇〇〇 
六〇〇 
六〇〇 

六〇〇 

五〇〇 

五〇〇 

五〇〇 

五〇〇 


il 


雷門に来やがれ！ 


古葉美 I ( 以下一)…いょ 
ぅ！てめえらがゲテモノツア 
丨に応募した馬鹿どもか？ベ 
シべシ(頭をたたく)。 

NOB 君(読者•以下 N ) 
…なな何ですか！(手をはら 
ぅ) 

雑君保プ(以下保)…ょ一 
遅れて ワリイワリイドカドカ 
ペコ！ ( N の頭を たたく) 
蘭陀鵡君(読者•以下陀) 
…なんか-ーブイ音が…。 

I …先生、こいつさっき「雑 
プのやつ遅えな」とかいつて 
ました ぜ。 

陀… そ！ そんな こと 言つ て 
ねえぞコラア！(飛びかかる) 
一… ふん！ (片手では らう) 
保…読者の分際でいってく 
れるなあ！ゴガス！(頭突き) 
小川姉妹(読者•以下姉妹) 


…ひ 卜 
絶)0 


(失禁•気 


I .•.じやいこか。 


犬のよ I つに食え！ 


保…いやあ、さぞかしすん 
げえシロモノが運ばれてくる 



『ぞんざい J つて、素敵な言 

葉だよな◊とゆ —— わけで最 
近私は「ぞんざい」に凝つて 
いる。今から私のことは「ぞん 
ざいくん J つて呼んでくれ。 

「雑君保プ」と書いて「そん 
ざい<ん」と読むのだ。読め 
ない?じや、いい 。< -つ 


まりここら辺がぞんざいくん 
なわけよ。な? 

諸君らの若者な D の愛だの 
友だの金だのそ_いつた悩 
みの数々ちぞんざいで I 発解 
決だ。約束する。でちぞんざ 
いくんだから約束破るかもし 
んない。あ 一 楽ちんち 
ん。ちんちんつていつてち、 
ちんちんじやないぞ。何だそ 
りや0 


一見複雑な関係ちぞんざい 
で即解消。しかし語られるこ 
とのなかつた—君の行方が気 
になるところだ。 


1 


例 L 洋子さんとぞんざい 
くんの会話(恋の悩み編) 

洋子「ねえ聞いてよ、私 A 
君のこと好きなんだけど B 君 
とつき合つてて、 C 子と A 君 
の弟の D 君つきあつてて 、 E 
子と三角だし、 F 君は巳君と 
ホモだし、 G 子は E 子と腹違 
い姉妹だし、 H 君と D 君ホモ 
だし、 J 君と A 君もホモなの。 
私ど5したらいいかしら」 
ぞんざいくん「…何があ ? j 
洋子「ギヤフン j 





















ことだろぅて。 

皆、覚悟はできたかいひひ 
ひひひひひ。 

一…出てきたモンは必ず食 
つてもらぅから ねえ、 けけけ 
ナナ0 

読者ども . 。 

保…楽しんでけや！な n 
(読者の肩たたく)ほ一らき 
たきたよ-ん。 



けつ こ一普通： 
古葉 くんち， 


〈物カゲ〉 

保…普通だねぇ…。 

一… そ^ —すね…これだと記 
事になりませんよ…。先生、 
どないすべえ？ 

保…とりあえず言葉の上で 
は盛り上げよぅ。写真のせな 

きや、、ハレないし。 

|…ィ•ィエツサ—:, 

〈座敷へ戻る〉 

一…ぅけえ！.こつこれが 
ハチの子かーツウジ虫とサ 
ナギのおひたし だよ！ しかも 

まだ ピクピク動いてるウ- 

陀…べベ別に動いてません 


ナ…〇 

保… (こつそり)パーン チ。 

陀… (ドガッ)ぐぇつ 

保 ( I に目で合図)続けろ。 

一…じやあ食つていただき 
ましょう。 はい、あんた。 

小川智子さん (以下 妹)… 
あ、あんまりまずいつてわけ 
じやないん…。 

一…ダ - ッ！ (裏拳) 

妹…(ゲ シ！) うぐつ。 

一…(耳う ち) まずいつて 
言うんだ。いいな。 

保…お味はいかが？ぇ- 

と NOB 君。 

N …(おどおどした目で) 
すすすんごいまずいです。 

|…口の中で動いてる？ 

小川麻里子さん (以下 姉) 
…う、う、動いてます動いて 
ます ハィ！(涙声) 

保…う-ん泣くほどま 


ずいかひひひい。 

一…じや次はサンショウ魚 

N …あれ、何かせんべいみ 
たいな味だな…。 

保… (あからさまに)。 ハー 



电の 

i# 


ンチ。 

N …(ドガッ)うぐぇ。 

保…(耳うち)そんな感想 
だあれも求めてないぞお。 

|…(耳うち) くさつ て^ 
けたミミズみたいな味だよね。 

N …はははいそ一でげす…。 
ミミズのよ一な味つス…。 

保…(耳うち)吐きそうな 
味だよね ——〇 
N ^ ••え？ 

呆… (耳うち)吐•き•そ • 

う •だ？ ろ？ 

N …は、吐きそうです…。 
保…(耳うち)いいよ…。 

N …よ!? 

保…{耳うち)いいんだよ、 
吐いても……。 

N …ぇ、あ、いや…。 

保… Go": 

N …ゲブォブォブホホホ。 
保….(喜々として)いや一 
とうとう吐く奴まで出ち やい 
ましたね——/3 

|…いひ、いひひひひ次は 
まゆこ(香のさなぎ)だああ 
あ！ひひひひピクピク動いち 
ようぞ動いちようぞ。食ぇ、 
姉。 

姉…あんた食べなさいよ 
(と妹に器をまわす)。 

妹…あんた食べてよ(陀に 
器をまわす)。 

一…よし、陀、食ぇい！ 
陀…うう… あ… ゲブボ ロロ 

口 (吐く) n 

姉妹…グホブショブショ!!: 
(もらいゲ ロ) 

店内のほかの客…グビボビ 
ロビ ロ：：： (つられゲ ロ) 

苫長…てててめえら…。 

保•一…逃げろ(ダッシュ)。 



小川智子さ /V 


そして… 


| ^ :フ^—、やつ^ J ゲテモノ 
料理ッァーが終ゎったゎけで 
す 力… 

保…店内ゲロまみれで逃げ 
てきち やつたけどへーキかね 


2\…食つ ちまえ一 い— 


r フ つ!? ：」 

サナダ虫だった。 



「とととつてもます<て楽し 
かつだです……あ、あと雑君 
様と古葉様もとつても/\ンサ 
ムで…これでいいですか? 
(バキッ)ぐつ…ハンサムで 
ステキでした…(鼻血)」 


小川麻里子さん 



「こ…この記事はすべてフイ 
クション…でぁっヽ実在の店 
とは…何の関係もあ…ありま 
せん…ぐふつぐふつ言いまし 
だよ」(ガス—)…死亡。 


一…しかも金払つてないん 
スけど…。 

保…あ、読者も置いてきち 
やつたあはは。 

一…おどされてゲーメスト 
の名前出したら許さんぞお。 

あ、そぅそぅ、 ゲテ モノ 屋 
から土産を(無断で)もらつ 
てきたんスょ。はい。 

保…ん、レジの金と… こり 
や何だ？ 

I …あつ先生、マムシ持つ 
て来たんスかあ。ラツキー n : 



例 L 海老助君とぞんざい 
くんの会話(友の悩み編) 

海老助「なあ聞いてくれよ。 
俺この前テストカンニング見 
つかつ r 〇点なつちやつて、 
母さん心労で狂ろし' 姉さん 
グレるし、兄さん電車に飛び 
込んで損害賠償 CU 億だし' パ 
アさんの実家原発建つし、父 
さん逃げるし、弟未熟兜で生 
後7力月で70グラムしかない 
し、いとこは XXX だし、じ 
いちやん XXXX だし、俺こ 
れからどうしよう」 

ぞんざい <ん「 . で ? J 

海老助「ギヤフン」 


フセ字まで出てしま-つほど 
不幸な家庭環境もぞんざいで 
さら Ck と流そ-つ。 


例え別珍君とぞんざい< 
んの会話(金の悩み編) 

別珍「3万貸して』 
ぞんざい「やだ」 


ぞんざい <んでもやると tJ 
ややるぜ。とゆ——わけでま 
だ行残ってるけど努めてぞん 
ざいに終わる。 


終わりだ。一 


次回予告/ 


さて、次号の日本ポミネカ 
シズムは『これでいいのだ麻 
雀 討論会』 と題し、 「最近の 麻 
雀はアニメ調が少ない」とか 
「過激になりすぎてょくな 
い」などと いぅ、実に 陳腐極 
まりない、 とる に足らない、 
-恥ずべき、ど一しようもなく 
くだらない、同様多数意見を 
チヤカしてゲラゲラ笑つてや 
ろうと 思います。けけけけ。 


鼠 _s 
















































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷雷 運 

8,586,560 

お一い!豊丸*お馬のヒン 

ベは男だ NHK 

3-5 ノーマル 

3機言殳定 

2 

T . M . N . T . 

529 

自転車はもういや 

LSD ( Sd ) S.C 

ノーマル2人設定 
卜•ルロ 4面 

3 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,29" 13 

E-SWAT 及 

-管理人銬 

ノーマル ip 

4 

G - L 0 C 

(上級） 

2,39"3 

ウサびよんの 
バター犬 GY 

ノーマ朗ア 
石川⑤をた沈ぞ 

5 


191,650 

AJ 0 

ノーマル8面 

6 

マジックソード 

5,831,905 

E - SWAT，S 

ATT © 

ノ ーマ朗ア 

B スタ-卜麵 

7 

ノ、。ロテ♦イウスた 

(ヒバイパー） 

1,612,800 

E - SWAT，S 

ATT © 

ノーマル3機設定 

2-3 

8 

ノ\° ロテ♦イウスた*! 

(ッインビー） 

1,411,700 

E-SWATS 

ATT ⑥ 

ノーマ似檐設定 

2-3 

9 

ノ、。ロデイウスた 

(ペン太郎） 

1,352,100 

E - SWAT r S 

ATT ( C ) 

ノーマル3檄設定 

2-3 

10 

ノ N ° ロテ*イウスだ! 

(タコ） 

1,297,000 

今別中学校卓球 

部 OB 

ノーマル3檐設定 

2-3 


札幌そごう内ケー厶スポットが 4 


北海道札幌市中央区北 5 条西 2-1 札幌そごう内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

2'3(r 丨6 

2'28"61 

AVG- 白烏舞 

鈴木渉 

MONACO 

JAPAN 

2 

ファイナルラップ 2 

2，19 "68 

2，18"56 

AVG- 白鳥舞 

AVG- 白鳥舞 

ITALY 

USA 

3 

ミズパク 大冒険 

1,046,560 

び .Cad’mus 

- Masaki 

ALU 

プ L ィ時間 SO 分 

4 

クィズ H.Q. 

80,500 

BAB-I9I7 

1 コイン 

A しし 

5 

厶 ー ンウォ ーカー 

261,090 

戊. CacTmus 
-殿下 

1コイン 

5-3 

6 

マジックソード 

6,535,670 

ケンちゃん佐 藤 

1コイン ALL 

500 万、ひ〈い 

7 

大工の源さん 

2,580,200 

ABE Chan 

ALLX2 

8 

チキチキポーイズ 

2,061,970 

ば一(灼从丸美屋のま鲂 

もむもめももも 

ALL 

40 万、ひくい 

9 

雷電 

1,597,450 

し 782,330 

a.Cad’mus 

タコミス まさき君 

IP 側卜 7 

2P 側 2-0 

10 

ファイナノレフアイト 

3,616,860 

ISG 

残 XI 

やめた ALL 


アミユースメント八ウスタツクル 


北海道標津郡中標津随4条南1丁目 0(01537)3-2826 ☆ = 2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

999,999 +a 

RIC-SACK 

ノーマル設定 

カウンター St 

2 

S.C.I. 

9,620,220 

TBT- 多部田浩二 
Oh!X の 

ノーマル設定 

TX3-60 秒 

3 

ヵダッシュ 

60, 000+or 

T.O 

ノーマル設定 
カウンタ ーSt 

4 

ムーン ウ オーカー 

279,870 

RIC-SACK 

ノーマル設定 
(2 人設定） 

5 

クルードバスター 

228,800 

TBT- 多部田浩二 

パラド、汐ス 

ノーマル g 定 

(2 人設定） 

6 

エアバスター 

1,143,500 

NAO- 西田直人 

「人間の証明」 

ノーマル設定 

ALL 

7 

天聖龍 

9,215,800 

T.P-pet 吹きの休日 

ノーマル設定 

ALL 

8 

プ K ザー 

10,398,000 

NAO- 西田直人 

「蘇える金狼」 

ノーマル設定 

ALL 

9 

パロデ< ウスだ！ 

1,016,200 

TBT- 多部田浩二 

打ち込んでくれた？ 

イージー設定 

ALL2-3 

10 

グラディウス III 

842,260 

HA し F — E し F — 

ともや 

イージー設定 
最終面 


NTK 2 店合同 


北海道恵庭市本町 113 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アウトゾーン 

6,652,900 

AVG-WAR 

5 周目 2 面 
419% 

2 

コラムス 

5,290,414 

古 羅夢索神童 CII 

(苫小枚） 

LV 151 

Je 4959 

3 

雷電 

1,373,720 

平塚聖司くん 

1-6 

ノ——マノレ 

4 

チキチキ ボーイズ 

1,984,890 

かいてき Z 
(苫小牧） 

1コイン ALL 

ノ——マノレ 

5 

ノ、。ロテ•イヴスた 

(タコ） 

711,400 

変なおぢさん特攻隊 長 

1-8 

6 

トラィゴン 

1,577,820 

平塚聖司くん 

2 周目 7 面 

7 

ブ ロクシード 

378,774 

苫小牧セガの 店員 

さん 

ライン 249LV59 

8 

ダークシール 

(吟遊詩人） 

958,800 

JAF- あっちやん- Y.0 

クリア 

9 

ナイトストライカー 

(Q ゾーン） 

51,721,570 

JAF- エリリ /MYM 

PBX4、 

残 SX7 

10 

コズモギャングズ 

141ポイント 

JAF-MYM と、 
JAF-Y.O 



八イテクセガ青森 S 新町^ 

青森県青森市新町 1-8-10 s(0177)34-3737 


ファミリーランドピノキオ 

北海道札幌市北区北 35 条西 10 丁目 0(01 1 ) 737-9215 


ゲームプラザヴィクトリア 


北海道札幌市南区澄) 114 条 3 丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

2,615,480 

HU-DOGE-SCI 

2 周 ALL 
lupXI 

2 

i 電 

4,633,870 

HU-DOGE-SCI 

2-6 

2P 側 

3 

ノ \°a デイウスだ! 

(ツインビー）® 

1,075,600 

HU-DOGE-SCI 

2-3 

マニュアル 

4 

アウトゾーン 

( S ) 

9,999,999 

ATSUSHI 

丨 M で 放棄 

999% 残 2 

5 

マジックソード 

5,011,241 

なすび 

?ジ 0 ン闕 

6 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

304 

なすび 

2-3 ボス 手前 

1 コイン 

7 


140,500 

Hozaky-Y • F 

8 面 

8 

クィズ H.Q. 

75,000 

Hozaky-Y - F 

A しし 

1 コイン 

9 

ムーンウォーカー 

213,160 

ばむっ 

5-3 

1 コイン 

10 

アイレム • エアデュエル 

運- 

820,600 

通りすがりの人 

2-5 


プレイシテイキヤロツト旭川店 ㈣ 

北海道旭川市三条通〗5丁目左1号銀座センタービル 2 F a (01 B 6)?3-3?45 


フアミリーランド料 

北海道北見市 2 条西 1 丁目㊣デパート 3F s(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニンジャコンノ ット 

17,828 

AI0N-HU し- WIN 

ALL クリア 
かせぎ有り 

2 

T.M.N.T. 

362 

AI0N-A.Z 


3 

ノ\° ロデイウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,111,800 

BGAC CPU 

2-2 

マニュアル 

4 

ノ、。ロデイウスた ♦! 

(ッインビー） 

903,400 

AI 0 N - KGT-A 

00 PS-XYZ 

2-2 牧野〜 

マニュアル元気 

5 

ノロテ*イウスだ！ 

(ペン太郎） 

802,200 

AI 0 N - KGT-A 
ボロボ□でも飛べるぜ 

2-1ラッシャー 

マニュアル 

6 

ノ\° ロデイウスだ！ 

(タコ） 

900,000 

BGAC ZAP 

2-1 (ビホロ） 

マニュアル 

7 

ポナンザブラザーズ 

719,100 

BGAC ROT 

1 コイン ALL 
(ビホロ） 

8 

ターボアウトラン 

9'33"65 

1 LOVE 風俗 GAL !? EAR - 

NEST^PER 

オートマ 

A しし 

9 

キャメルトライ 

2,41 "8 

AlON-MOAi 

M - TAN 

ビギナー 

10 

キャメルトライ 

5'22"5 

A.Z 

スペシャル 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町 15 a(0172)33-6584 


プ Uf 开イキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町 33 3(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2'28"65 

ギンガイザー 

ステルザー大場 

科勒勝利です 

IP 

2 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2'29〃90 

ギンガイザー 
ステルザー 大場 

科物勝利です 

IP 

3 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2，18 "96 

ギンガイザー 

ステルザー大場 

科勒勝利です 

IP 

4 

ミズパク大 冒険 

917,560 

ギンガイザー 

T.S 

科物勝利です 

ALL 残 X 4 

5 

マジソード ( ip ) 

3,245,608 

ギンガイザー 

ORE^D 

科学の勝利です 

1 〜 48 

6 

ニンジャコンハへソト 

( IP ) 

12,215 

ギンガイザー 

め—しゃ@ 

科物勝利てす 

来月勝負! ALL 

7 

ニンジャコンノ心ント 

(2 P ) 

7,714 

ギンガイザー 

め一しゃ®)& 大場 

科学の勝利です 

7-2 

8 

ムーンウォーカー ( ip ) 

289,420 

ギンガイザー 

超常スマッシュ A 0 U 

科物勝利です 

ALL 

9 

スノー ブラザーズ ( ip ) 

2,538,060 

ギシガイザー 

超辦魔術ロボ A0U 

科学の勝利です 

ALL 

10 

rr.M.N.T： 

(ドナテルロ） 

576 

ギンガイザー 

S-CHECKER 

科学の勝利です 

ドナテルロ 5-1 


お店から 





GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズバク大 冒険 

2,207,960 

ギンガイザー • E，S • 

LARi 父がライバル 

7-2、全ゲーム 
ノーマノ遗定です 

2 

T . M . N . T . 

(アッブライト • ドナテルロ） 

588 

ギンガイザ- - S.C 

(ボキャブラリー無） 

R -5 細 井の犯罪 
太い太すぎるや！ 

3 

マジックソード 

7,205,317 

ギンガイザー.猿人形 

犯るんダイバー Ben 

ALL ゼニデイン你 
ン付 

4 

雷電 (2 P 側） 

5,026,510 

キ ゞ ガ f ザー • 猿人形 

キラーバイバー Ben 

(^)2-7 後の方が良い 

ん U よう？ 

5 

ムーンウォーカー 

289,710 

ギンガイザ- • 歯医者 

うさビヨンあたたち0 

ALL 妹 J ： こせ！ 

あ一んイジワル〇 

6 

ポナンザブラザーズ 

999,999+« 

ギンが T ザー • 歯医者 

少女1?教人あたたち<!> 

㈣ 犯らせろ 

へ 

7 

NAM - I 975 

1,056,500 

ギンガイザー • E，S • 

無責任会長夢精記念 ☆ 

ALL 兄!№0た 
おやじ1腦マン 

8 

ニンジャコンノヽ*ット 

6,657 

ギンガ< ザー.ゴム屋 

こぐまのめ一しや面^ 

6-6 ゴム製品は八戸の 
- iO にて 

9 

ゼロ ウィング 

1,717,100 

ギンガイザー-犬姦屋 

衣杰芒态衣^衣 y 

10-8 ウチの犬の 

性備背中 

10 

クォース （2 Pt 為力） 

1,418,390 

ギンガイザ…犯し屋 

B . Ben & KOU © 

3-4/1 

B =6948 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アゥトゾーン 

3,070,890 

ar-Cad’mus 
魔法使い山田 

208% 

2 

アゥド/ーン 

IP 570,060 

2P 419,170 

a - Cad’mus 

MASAKI 、 岡原朝希 

56% 2人同 

時 プレイ 

3 

マジ、ガノー ド 

682,077 

^-Cad'mus 

MASAKI 蒼 

フロア-15 

4 

T.M.N.T . 、 

?ラファエル） 

180 

高池 

2 面 

5 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

384 

なすび 

3 面 

6 

トラィゴン 

1,542,400 

LIPSTICKADV 

拓北の 中 山 真 吾 

2-8 

7 

アイレム • エアデュエル 

367,900 

牧野真一 

6 面 

8 

エアバスター 

931,860 

a-Cad，mus 

魔法使い山田 

ALL 

9 

ノ ロテ * イウスだ ! 

(ビックバイパー） 

632,700 

牧野文彦 

8 面 

10 

ノ、 ° ロテ * イウスた *! 

(ペン太郎） 

310,200 

早くどこかへ帰りたい 

シ•オン 

6 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

1,640,883 

AI0N-R0X 

l；H ■ンノ ■•マル 

27 階で死亡 

2 

ミズパク 大冒険 

923,820 

WHIM-AI0N- ちた 

ノーマル 

1コインオール 

3 

クィズ H.Q. 

83,500 

AI0N-R0X 

ノーマル IP 

1コインオール 

4 

クィズ H.Q. 

128,500 

AION-ROX& 

PIA 

ノーマル 2P 

2コイン?ォール 

5 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2,20 "20 

PIA 


6 

コラムス 

8,300,149 

すとれつち 

L 一 190 

J-6337 

7 

スーパーフ 51— ラ 

5'36"923 

ワースタヨワイ" ■ 

レバー 36P 

8 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP 

4，15"469 

AI0N-KEK 

3周設定 

M.T 

9 

ウイニングラン 

鈴鹿 GP 

4'22"217 

PIA-NER0 

3 周設定 

A.T 

10 

アイレム•エアデュエル 

479,900 

保険証のコピー送 
りました。北原 

ノ——マル 

1-7 


めざせ 


来月3■で、ハイスコア座5炎会（討論会）なるものを掲載 
します。出席者は東京中心になってしま*5のが残念。（ほか 
の地方の人も呼びたいが、諸経費があ…担当） 


八イスコア！! 


☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 


〇アミユ—ズメント八ウス. 
タックル ★:> (北海道) 

現在、当店では復活パ— 
ジョンを展開中です。ドラゴ 
ンスピリット(旧)、ブレイ 
ザ—などなど、才—ルドファ 
ンのためにたくさん入れちや 
います (NAOI にしだ)。 

〇ゲ—厶ブラザヴィクトリア 
(北海道) 

グラディウス' 沙羅曼蛇復 
活 しました(実は グラディウ 
スは初入荷)。 

0弘前八イロ—ザスべ—スラ 
ンド(青森) 

ネ—厶•備考の字数制限は、 
ここに対する邪悪な挑戦とし 
か思えません (1 日かけて 
ネ—厶を埋める担当、某理 
人〇 

⑮字数を制限しないと文 
字が ワクから はみ出してしま 
ぅんです。限られた字数で埋 
めてください。 

0プレイランドファンタジ 
ア S バレンシア(秋田) 
今月よりプレイランドファ 
ンタジアとプレイランドバレ 
ンシアの2店合同集計となり 
ます。両店共に妖しげな常連 
がお待ちしております。 

〇荏原ゲ—厶コ—ナー(東京) 
マニアのみなさんは AM 
ショ—の帰りに、荏原ゲ—厶 
コ—ナ I ( 通称えばセン)に 
寄ってくれたかな？店内では 
映画も見られるし、つまらな 

い OLD ゲ-^もぁるょ！こ 

れはもう「えばセン」にくるつ 

きやない"： 


〇プレイシティキヤロツト松 
本(長野) 

ティン クル ティン クル 設置 
しましたミウルトラマン •ゴ 


96 



















































































































































































八イテクセガ高崎 ☆=% 

群馬県高崎市中紺屋町 10 0(0273)25-1971 


八イテクセガ山形店 w 

山形県山形市七日町 M-8 0(0236)23-0080 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 3(022)268-9498 


☆=4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

790 

柊 BUG 

ノーマル 2 人設定 

1 コイン ALL 

2 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

834 

柊 BUG 

ノーマル 2 人設定 

1 コイン ALL 

3 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

836 

CSD-DAR 

ノーマル 2 人設定 

1コイ終ボス 

4 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

823 

柊 BUG 

ノ-マル卩人設定 

1 コイン ALL 

5 

アイレム • エアデュエノレ 

1,193,900 

ESSAY-GRF-® 

CHAK 

ノーマ 

全2周 ALL 職済 

6 

ファイナルフ :r<K5g) 

(ガイ） 

4,219,660 

| うぎ卜足が折れたっ j 

CSD-NEU 

ノーマル 3 人 残 XI 

ALL 轆斉 

7 

ファイナルフ 
(コーディー） 

4,219,130 

1 ワイのガイが…ヒ イツ!」 

CSD-NEU 

ノーマル 3 人 残 XI 

ALL 驄済 

8 

ラインォブフバヤー 

9,264,790 

i き G 大先生」 

薪命明 

ノーマル 1 コイン 

ALLI 00% X 5 

9 

エアインフェルノ 

(基礎 編） 

200 

1 大紗のカラオケ教1」 

新命明 

ノーマル|コイン 

ALL PX 2 

10 

エアインフェルノ 
(救助編） 

999 

新命明. x 6 r 

ノーマル 1 コイン 

ALL PX 4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

(上級） 

6,26" 1 

しろうちやん（ド ツキ V 

-ン） 

丨コイン 全面 クリア 

ノーマル 設定 

2 

レー シング ヒーロー 
(オランダ） 

59,279,410 

RMC-SH0 

丨コイン全面クリア 

ノーマル 設定 

3 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

2,726,910 

破滅の蟲使い 

6面 ノーマル ラパエ 

プリー設定 

4 

コラムス 

(ハー K ) 

21,485,414 

幸夫⑦ 

LV295 

ノーマル 設定 

5 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2，18〃95 

超絶美形巨大型新人 

RMD - 修一郎 

ノー z ル設走 

1 人プレイ 

6 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2'22"38 

RMC-SH0 

同上 

7 

ファイナノレラップ 2 
( MONACO ) 

2'40"38 

RMC-SH0 

同上 

8 

スーノヽ°ーフ オミュラ 

(イギリス GP) 

2'15"767 

T、Y0K0 

レバー 

ノーマル 設定 

9 

m 

124,540 

T、MIRA TURBO! 

1コイン8面 

ノーマル 設定 

10 

コラムスII 
(フラッシュコラムス） 

18,563 

ゴキブリ君 1 号© 

J 442 4面 

ノーマル 設定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パーディ.トラィ 

-23 

堕落の徒渡辺 

ALL 

2 

チキチキポーイズ 

2,075,860 

あぶそ 

ALL 

3 

アゥドゾーン 

9,999,999+a 

あぶそ • R • 真二郎⑭ 

M .0 

7-4 

6-7 

4 

マジックソード 

10,385,933 

あぶそ • R • 真二郎秘 

47 F に 熱血 

ALL ワープなし 

5 

ポナンザブラザーズ 

582,000 

はらしよ 

RD-9 

6 

パロデイウスだ！ 
(ビックバイパー） 

1,144,600 

やら 一P 

2-2 

7 

パロディウスだ！ 

(タコ） 

942,700 

あぶそ 

2-1 

8 

ノロデイウスだ! 
(ッインビー） 

1,187,000 

Tommy 

2-3 

9 

ノロデイウスだ! 

(ペン太郎） 

1,326,900 

あぶそ 

2-4 

10 

クラックダウン 

4,325,350 

あかし 

A しし 

ノー ミス 


モンテカルロ ^ 

群馬県高崎市中紺屋町 11 0(0273)26-9919 


C 〇 UG AR (鶴岡•新庄•米沢) 

山形県山形市飯田 5-5-1 4 s (0236) 41-6693 ☆= 


ゲー厶コーナーロ厶^ =2 

宮城県仙台市太白区向山 8-2-17 0(022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

626 

CSD 

マギー司郎 

最終面 

1 コイン 

2 

T . M . N . T . 

( ドナテルロ） 

764 

CSD-DAR 

1 コイン 

最終面 

3 

マジックソード 

7,963,565 

MYK 

ビギニングスタート 

1 コィンオール 

4 

鮫!鮫!鮫！ 

8,506,420 

緑アイテムのバカ！ 

SH 0 P ( g ) 

30-06 

5 

名人戦 

73 手 

高々 名人 

平成程 

自己べストは 

69 手 

6 

ミズパク大冒険 

1,160,140 

柊 • B 

最終面 ネズミ花火 野 

郎で死 

7 

ムーンウォーカー 

302,870 

わいのバナナが ああ 

CSD - ペギー松山氏 

イージー 3 人設定 

1 コイン ALL 

8 

コラムス 

22,489,462 

HAN 

ハードスタート 

LEVEL 295 

9 

雷電 

965,030 

稲葉の白ウサギ 

1-7 

10 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2,30"85 

とおるくん 

1 人ブレィ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナノレファイト 
(コーディ） 

3,516,770 

0ZA ㊆ 

クリア 

(鶴 岡） 

2 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,273,100 

BRACK-MAN 

クリア 

(鶴 岡） 

3 

ファイナノレファイト 
(ハ ガー） 

2,463,310 

BRACK-MAN 

ステージ 6 

(鶴 岡） 

4 

テトリス 

100 万 +a 

KEI9© 

カウンターストン 

プ (鶴 岡） 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

364 

BRACK-MAN 

スアーン5 

3 機 設定 (鶴 岡） 

6 

T . M . NT . 

(ドナテルロ） 

343 

KGC-IHI-© 

ステージ4 

3 機 設定 (鶴 岡） 

7 

トライゴン 

892,390 

MASA ㊆ 

ステージ9: 

ボス (鶴 岡） 

8 

コス*モギヤングズ 
C 2 P プロコース） 

162 

光ちゃん & 

(新庄） 

9 

wgp & 二 ^: r 

120 

120 

光 chan 

(新庄） 

10 

コラムス 

4,563,283 

飯岡 

丄5637、 

し丨17(米 沢) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

11,596,660 

TROPICA し 

-CAT 

イージー(ランク 3> 

ALL 

2 

雷電 （ IP ) 

3,556,760 

Y . S . 

3 機 ノーマル 

2 周目 4 面 

3 

エァバス ター ( IP ) 

1,004,780 

FXT-TON 

3 機 ノーマル 

A しし 

4 

ロッドランド （ IP ) 

661,400 

クリアだけ 

あぶそ 

3 人ノーマル 

A しし 

5 

コラムス 

8,739,800 

BYA 

J =655 l 

L = I 96 

6 

ノロテ V ウスだ! 

(ビ、か^{パーマ こユ アル） 

873,400 

AGF まきしまむ 

3機ノーマル 

7 

空牙 

(ヴァルキユリア） 

1,637,830 

FXT - T 0 N 

4 機ノーマル 

2 周目 2 面 

8 

ムスタング 

3,820,200 

FXT - T 0 N 

3 機ノーマル 

3 周目 8 面 

9 

マジックソード （ ip ) 

8,696,290 

あぶそ 

イージー(ランク 3) 

ALL 

10 

ロッドランド （ ip ) 

398,450 

ジェノバの 少年 

マノレコ 

3 人ノーマル 

31 面 


ジャツクアンドべテイ 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)22-1136 


ゲー厶ブティックジャック g ベティ ☆=" 

山形県米沢市中央 H4-1 拉ントラル匕レ 1F 0(0238)21-1864 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-2 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

(初級） 

ド 48，'7 

AMPD (略) レヒ "7= マ-ベリ 

ック O-0AC 

ノー ミス残 178.7 秒 

ALL 

2 

マジックソード 

7,685,706 

Rin-RusselhOAC 

1 〜 50 面 ALL 

3 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

3,515,050 

YAS-0AC 

AL レーマル 

2人®)無し 

4 

ファイナルラップ 2 

( JAPAN ) 

2'32"35 

AMPMS レビア=マーべ 1 少汐 

O -0 AC 

IP ALL 

5 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2'20〃06 

S.N036+0AC 

かと 5 杪全一 

6 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2'18〃65 

香津美リキュー MEM-0AC 

まだやる！ 

7 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

329 

猿野ェテ吉 

3 面ボス 

8 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

397 

お SAL 

4 面ポス 

9 

T . M . N . T . 

( ドナテルロ） 

500 

ETE 公 

5 面ボス 

10 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

572 

占野珠理さん友の 

3 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

(初級） 

2,56〃3 

RI し 

クリア 

ノーマル ラン^ 

2 

大工の源さん 

1,458,000 

N0P-IKZ 

1コイン 

全 2 周クリア 

3 

マジックソード 
(ノーマル） 

5,343,509 

ファミリーランドカー 

ニバル No.839 

1コイン 

50 面クリア 

4 

マジックソード 
(ライフイージー） 

6,130:233 

FHERISTAS-GIN 

ライフ15イ固 

50 面クリア 

5 

ム ー ンウ オーカー 

298,980 

STR 

1 コイ W リア 

イージーランク 

6 

チキチキボーイズ 

1,851,030 

勇者 ァゥ プ© 

1 コイ》リア 

イージーランク 

7 

バルー ンブテ if— ズ 

1,248,070+a 

もう 2 度とやらない 

森 a 

ライン 1008 

ノーマル ラン^ 

8 

キ ヤメ ノレ ト ライ 
(スペシャル•スコア） 

628,200 

祝•下田さん卒業!！ 

SPR-B0MB 

5,50 "7 

イージーラ:^ 

9 

キヤメジレトライ 
(スペシャル•タイム） 

4'〇2"2 

SPREAM- 

BOMB 

513010 

イージーランク 

10 

スノー ブラザーズ 

935,670 

JUN 

イージーランク 

21 フロア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,379,400 

(高桑の弟子） 

MOO 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

エアインフェルノ 

(救助編） 

373 

NHK 

1コイン ALL 

3 

ムーンウォーカー 

260,310 

きたぐにゆうむ 

ノーマル 

丨コイン 5-2 

4 

ファイナルファイト 
(コーディー ) 

2,948,310 

DB-HM 

ノーマノレ 

A しし 

5 

パロディウスだ！ 
(ッィンビー） 

1,058,300 

DB-HM 

2-3 

6 

チキチキボーイズ 

1,941,670 

膝頭聡 

ノーマル 

1 コイン ALL 

7 

大工の源さん 

1,190,800 

M00 

イーンー 

1 コイン ALL 

8 

スノー ブラザーズ 

2,770,630 

FTM 

ノーマル 

1 コイン ALL 

9 

キャメルトライ 

3,53"8 

NHK 

スペシャル 

黒玉使用 ALL 

10 

あしたのジョー 

7：46 

NHK 

ノーマル 

1 コイン ALL 


八イテク tz ^ j 桐生•太田合同集計ファミリーランドカーニノ。レプレイランドファンタジア S バレンシア 



ジラなどたくさん用意してあ 
ります。ジャンジャンバリバ 
リお出しくださいませ。 

0扇が丘レジャーセンタ— 
(石川) 

ウイ11ングラン再入荷、め 
ざせ17秒台。2ゲーム100 
円です。 

〇西銀座ゲ—ムプラザ(山梨) 
シユ I ティングゲ I 厶切り 
替え付きの連射スイッチを取 
り付けました。 

0キャノン最前線(愛知) 
キャノン最前線い：：：'なか店 
50 円 2プレイになりました。 

〇イエロ—八ット(愛知) 

ロンパ—ズが入ってただ今 
筐体が燃えてます。京都の口 
ンパ—ズプレイヤ—の方、遊 
びに来て！ 

〇ゲ—厶センタ—コパ m (神 
奈川) 

ワールドカップが2台にな 
りました。そして名作のイ 
メ —ジフアイト復活しました。 

〇プレイシテイ NASA 杉本 
町(大阪) 

「いくらちやん」はハイテク 
セガ藤井寺ではありません?!: 

〇八イテクセガ藤井寺(大阪) 
10月下旬ょり11月初旬の間 
に当店は改装のためしばらく 
お休みします(スタッフ| 
同〇 

〇八イテクセガ表町(岡山) 
全国のクル—ドフアンのみ 
なさま、 やつと クル—ドバス 
夕—戻つてきたょん。みんな 
みんな やりに 来てね ( by バイ 
卜のおおさわくんだ n :)。 
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中央プラザ大泉店 M 


東京都練馬区東大泉1 -35-6 永楽ビル2 F 3 (03) 978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

10,000 ,000+a- 

ZERBERUS - 
K • M ( NOA ) 

8-7 残 1 

2 

T . M . N.T 

(ドナテルロ） 

582 

VAX 

残0、 

A ししクワ: T 

3 

NAM-I975 

1,128,600 

BMC-TAP 


4 

クラックス 

5,317,414 

HDO 

丨〇〇面クリア 

5 

ミッドナイトレジスタンス 

IP 669,700 

2P 994,900 

DOLBY 

マイクハカ.一 

2 人同時 ALU> リア 

6 

雷電 

5,321,760 

BMC-VAX 

^3-0 IUPX0 

2P 側®無 

7 

キャメルトライ 

トエキ;い。一卜163,240 

ビギナー159,090 

しなやん- 1 点読みの中 

3,0 H 7( 黑玉） 
4'45"02 (/KK ぼう） 

8 

コラムス II 

15,372 

ひでお 

5 面 582 

9 

バルーンブラサニ■ズ 

157,910 

ひでお 

ライン 125 

10 

麟 

142,840 

HIR0KAZU 

9 面 


カジノカーニ八ルが 12 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トライゴン 

2,465,230 

文通希望!僕はとても可愛 

いい男の子です 

2-9 

1 回目 

2 

アウトゾーン 

9,999,999+¢ 

東吉都立川市羽衣町 

2-2-26 内野博之 

7-3 

残 - 2残-3 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテノレロ） 

401 

NGC にもどった EDI 

4 面 

4 

ニンジャコンノヽ•ット 

4,897 

イッチャン 

1コイン 

A しし 

5 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

SEP-ACC© 


6 

較!較!較！ 

19,317,650 

NGC かめた EDI 

41-05 

2UPX6 

7 

チキチキポーイズ 

2,265,710 

SEP-FECT-TE 

5— ド 

レベル 5 

8 

コンバットライブス 

ACT5 

NGC- かため EDI 

BLITZ 

9 

マジックソード 

85,829 

プクプクソバ屋 

フロアー 2 パートナー 
シーフ LI 

10 

マジシャンロード 

617,440 

ラーパサイウトー 

ALL 


キ ヤツ スル S 丫〇 U 2 ☆ 143 

東京都町田市原町田 6 -HHO s (0427)28-8693 (ブレジャ-キャッスル) 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

( IP - U . S . A .) 

2'16"75 

町田 初のトライプゲー 

© RVS-NBG 

ノーマル 設定 

2 

ファイナルラップ 2 

(IP • MONACO ) 

2'27"56 

期待の大型ルーキー!？ 

ABY ’ S-CBY 

ALL 

ノーマル 設定 

3 

サンダーフォックス 

( IP ) 

7,055,700 

ABY’S-CBY 

ノー ミス ALL 
ノーマル 3人設定 

4 

キヤメノレトライ 

(ビギナー•スコア） 

932,060 

町田 グルメ® オーナー 

EXC - AFC-T 

ALL^I 11 

ノーマル 設定 

5 

キヤメルトライ 

(スペシャル•タイム） 

2'49〃8 

ニューシュー ぺキ 

EXC - PC-ZIN 

ALL 

第5期リ-グ優勝 

6 

デンジヤラスシード 

4,199,050 

来月に期待!?田氏®) 

VAG-KIA 氏 

ALL ノ ーマル 
SXI 2. BX 4® 

7 

クルードハ スター 

( IP ) 

1,434,100 

Mr . しお L お君(刃物男を 

素手でかわす男） 

AL し残 0、 連 

ノーマル 2人設定 

8 

マジックソード 

( IP ) 

13,834,005 

黄昏 <7^メ夫3力月連続 

メスト 落選 GUN 人 

ALL 

ノーマル 設定 

9 

メルヘンメイズ 

( R . Y と W 0 P 専用台） 

761,640 

町田 グルメ®)ジャーマ 

ネ (EXS) つまさき R.Y 

AL し残 3 
ノーマル 3人設定 

10 

スラッフファイト 

(トップシークレット台） 

9,999 / 990+〇' 

RVS - まつくちよ一 

KUMAMOTO 

第2弾募集中!! 

もってきてね 


ゲー厶センター UFO が 73 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 n (0427) 52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2，17〃18 

EXCEL-YMO 

ip 

2 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2'19"15 

URX-SUM 

ip 

3 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2'27"98 

URX-CHK- ③ 

ip 

4 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.2P) 

2,05" 18 

SLH&D. ELF 


5 

ファイナルラップ2 

(ITA い^ 2P) 

2'09"40 

矢島工務店 


6 

ニンジヤコンバット 

14,606 

R.G.B-STC 

A しし 

7 

ミズパク大冒険 

ALL 

URX-SKG 

永パになっている 

のです。しくしく 

8 

ムーンウォーカー 

316,840 

URX- 緑の少年 

A しし 

あと30点 

9 

クィズ H.Q. 

85,000 

URX-SKG 

A しし 

TWINX5 

10 

エアインフェルノ 

999 

Rum 

ALL 


ゲームセンターコパ III _ 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 s (0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムスII 

(ノーマル） 

28,230 

RAG.T-TEM 

ジュエノレ638 
ステージ7 

2 

パルーンブラサ*ーズ 

1,076,050 

滑一色男! RAG. 

T-TEM 

ライン634 

ノーマル 

3 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2，19"03 

愛車卜 V スアップ中！ 

N^\RC-ZAP 

ALL IP 

ノーマノレ 

4 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2'17〃75 

シルビアに乗るぞ！ 

N^RC-YUI 

ALL IP 

ノーマル 

5 

フアイナルラップ2 

(JAPAN) 

2'30"25 

カローラレビン 

(AE86) 

ALL IP 

ノ——マノレ 

6 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2'29"06 

EGC-ML0IKE 

A しし IP 
ノーマノレ 

7 

マジックソード 

(IP) 

9,463,561 

ジ、ガリンブレゼント 

熱唱中 H です 0L 

ALL ノーマル 
ビギニ》•スタート 

8 

ま 電 

(IP) 

4,363,700 

SBK- しおばん君 

2-5 ⑱ 

育側 

9 

NAM- 1975 

(IP •完全ノーマル） 

1,144,100 

ケチな人！ 

ボンクラカ、まし 

ALL 残 X0 

アクシデント X4 

10 

クラックス 

(工場設定） 

12,838,344 

限界にチヤレンジ！ 

RAG.T-TEM 

AUJ コインワープ有 

イエスランヒ V グ 


ボニー•ワールド•ザ•コングか2 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロテVウスた 1 

(タコ） 

878,300 

CM0- ⑦ 

Z ーマル3 機 

激 -1 

2 

ノ\° ロテVウスた 1 

(ビックバイパー） 

669,500 

むらお 

ノーマル3 機 
潘9 面 

3 

ノ、。ロテVウスた 

(ッインビー） 

1,253,600 

馬場の ビンゴ<ン(こ 

集まれ 

イー マル3 機 
(31)2-4 

4 

ノ、。ロテVウスた 1 

(ペン 太郎） 

1,064,500 

VIC マムシの逆襲 

ノーマル3 機 
嫩 -4 

5 

コラムス 

(イー ジ ースタート） 

529,559 

T&F-K0T 

ノーマルし47 

JI646 

6 

コラムス 

(ハードスタート） 

1,116,013 

IN0 

ノーマル L68 

J2062 

7 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

2,971,000 

純也&おたっき一 

ノーマル2人 
® 最終面 

8 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,180,940 

アン トVII 世 

ノーマル2人 

® ナシ A クリア 

9 

マジックソード 

1,094,622 

フリツプ石田 

ノーマル2人 

45 階シーフ德 

10 

サンダーフォックス 

1,753,600 

袋小路 X0R 

ノーマル3 機 
運) 5 面 


プレイランドスカイ シアター 

埼玉県深谷市大字西島 729-1 3(0485)73-8667 ☆ = 6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク大冒険 

全面クリア 

1干 万点 ま T6 時間$ 

ESSAY-MB-JUN の 

1 コイン ノーマル 

3キ永 パなし 

2 

T.M.N.T. 

(ドナテル ロ .IP) 

スコア極秘? 

BUG ㈱ くんは会風の 

為、お威みです… 

1 コイン ノーマル 

ALL850 は出る 

3 

スノー ブラザーズ 

(IP) 

6,181,370 

挂原丄 巣鴨がライバル| 

スノ® RE0-SP 

1 コイン ノーマル 

3 キ ALLlft 有 

4 

マジックソード 

(IP) 

9,019,803 

郵便局が超ライバル！ 

もうやっている; W すが 

1 コイン ALL 

ラ》が高い 

5 

雷電 （ ip) 

4,204,050 

毎日やれ(織でもいく 

T0P-K 3 

1 コインノーマル 

3キ 2-7® あり 

6 

アイレム • エアテ # ユエル 

ilP) 

1,160,100 

システム IIJ * 入済み！ 

SC-MI2。 龜 

l：K ンノーマル 

3 キ ALL 激し 

7 

ファイナルラップ 2 

(IP) (U.S.A.) 

2，17"76 

あと1秒だが…… 

ESSAY-MB-JUNCA) 

ノーマル•完走 

8 

ファイナルラップ 2 

(IP) (ITALY) 

2'19"86 

あと2秒、付け焼き刃 

ESSAY-MB-JUN® 

ノーマル.完走 

9 

ファイナルラップ 2 

(IP) (MONACO) 

2,31 "08 

遊びですよ T0P-K 3 

1た来てね驗備， 

ノーマル.完走 

10 

戦場の狼 II 

(IP) 

. 999,999 

先々月の訂正です 0 

「 II 」が抜けていた！ 

l：K ンノーマル 

ALL ☆おくれ！ 


八イテクノーベル神保町^ 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)862-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメルトライ 

(ビギナー•スコァ） 

909,800 

ライバル登場! TYR- 

キャメ^ 

ノーマル黒 ALL 

4'54"3 

2 

キヤメルトライ 

(ビギナー•タイム） 

0'53"5 

僕の考 g ります TYR- 

キャメ咖 AC 英 

ノーマル黒 all 

197690 

3 

キヤメルトライ 

(エキスパート•スコア） 

3,348,150 

壁の冗¥好会饥 YR- 

キャメ病) •MAC 庚） 

ノーマル黑 ALL 

4'47"3 

4 

キヤメルトライ 

(エキスパート•タイム) 

ド37"6 

キャカ！^乏! TYR- 

キャメ漆 MAC 疾） 

ノーマル黒 ALL 
347970 

5 

キャメルトライ 

(スペシャル • スコア） 

3,872,120 

冗にはめる男!? TYR- 

キャメ咏 MAC 免 

ノーマル黑 ALL 

H4"7 

6 

キヤメルトライ 

(スペシャル • タイム） 

ド53"7 

括く時は抜く! TYR- 

キャメ赖 -MAC 庚） 

ノーマル黑 ALL 
549630 

7 

ダィナマィトデュ-^ 

1,673,650 

TYRANT チャーハン先生!- 

「ノーマル ALL 

せこいぞ！ 

8 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

90,261,730 

全日本ナイス党 TYR ~ 

ANT- ひむ 

ノーマル ALL 

PBX6 

9 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

90,261,730 

PUU (杖2万此全て 

は0の謎） 

ノーマル ALL 

PBX6 

10 

NAM-I975 

1,008,000 

ナム®発足& 

娜チ 1— ハ 

ノーマ MLL 

A.S やるしか！ 


ゲー厶プラザ•ザ • ゴリラ^ 

東京都豊島区東池袋3+4サンシャインシティ文化会館 Bl 0(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アイレム •エア デレ 

715,200 

倉 地 

IP ノーマル 

STAGE 10 

2 

スノー ブラザーズ 

5,030,710 

ACK-M 00DE 

IP ノ——マル 

A しし 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

516 

女的らんま命 by 

なおちよ 

1 コイン ALL 

ノーマル 

4 

ミズバク大冒険 

623,790 

Mr. ハエ2世 

1 コイン ALL 
ノーマル 

5 

ムーンウォーカー 

286,090 

倉 地 

IP ノーマル 

1 コイン ALL 

6 

大工の源さん 

1,804,400 

島 

残 4 永パなし 
ノーマル ALL 

7 

雷電 

1,251,820 

T.K 

逢)なし 

ノーマルト5 

8 

ハットリス 

11,500 

鈴木邦彦 

ノーマル 

9 

G-LOC 

(上級） 

2,33"77 

POWERHOUSE* 

PINS GY 

ノーマノレ 

A しし 

10 

戦場の狼 II 

999,990 +Q- 

くうま伸 

ノーマル 

IP クリア 


荏原ゲ ー 厶 コーナー ☆=107 

東京都品 j 1 1区旗の台 3-12-3 荏原会館内 s (03) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

(IP) 

14,598,435 

47 面 ノー ダメージ！ 

©SSC-VAP 

ALL • 47 面終了 
時 1289 万 

2 

ファイナルファイト 

(ハガー） 

4,511,210 

和宿組•巨眠にの 

みい r 牛丼 用） 

ALL 寧寸き 

限 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテル ロ） 

847 

GPK 

ALL 

ほとんど常連？ 

4 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

620 

和幸新宿組•爆寝市長 

の師匠 SSC-MYR 

ALL 

5 

スノーブラザーズ 

6,174,080 

スノ @RE0-SP 

A しし 

6 

ファイナルラップ 2 

(U.S.A.) 

2'17"00 

JAG-WOP 

(えぬびいの弟子） 

IP 

ISE 行こう卜の 

7 

キャメルトライ 

(トレーニング） 

230,020 

集計お願い 

JAG-H.SO 

ALL 

8 

飛翔餃 

10,000 ,000+q- 

EGC(g)P0W 

3 日間営業 

9 


231,200 

EGC©MKZ 

13 面 

10 

コラムスII 

30,854 

受験のため落ちるゲー 

厶引退? VAP 

8 面超〜ムズ 
オレには☆無理 


プレイシティキヤロットニ荒店☆ギ 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 浜田ビル 0(0286)34-6611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,531,250 

ESSAY-TPF- 

CPF-TOP 

ン ALL 

ノーマル2人®1し 

2 

トラィゴン 

1,346,770 

イカのおとしご処王星係 

トリオザパンチ祝茨） 

2-5 ノーマル 

3機 〇 

3 

G- し OC 

(上級） 

5,21 "1 

日産スペシャル 
実はブー 

ALL 

4 

ビーストノ <スターズ 

1,920,110 

ヨーカ堂 3 階…… 

1 コイン 4 面 

5 

ミズバク大冒険 

R7-3 

TBPY— かみて^つ 

めい男 (3) 

永ハ賓りのため面 

数優先 

6 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2,39"31 

ボスはやっぱり 

スネオ大作戦ホン《ーン 


7 

雷電 

3,421,590 

奪研?ふざけるなよ 

1コイン 2-3 

2P 側手ターボ 

8 

クィズ H.Q. 

44,500 

ぶっころすぞ 

ノーアシスト 

4 面ボス 

9 

マジックソード 

8,404,002 

やすださんやっぱ 

クリアしないとダメ 

1コイ >5晒 

ビギニングから 

10 

T.M.N.T. 

(ドナテル ロ） 

166 

ぬきましたよへへっ 

やすださん166点 

丨コインノーマル 

2面 


今市ゲームセンター^= 2 

栃木県今市市今市1111 0(0288)21-1429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァゥトゾーン 

9,999,999+ q - 

MB-MER® 

三度目のグー 

7-3 で達成 

ノーマル 

2 

マジックソード 

2,640,523 

MB-MER© 

チキータ田代 

1コイン 

フロア31 

3 

T.M.N.T. 

253 

MB-MER® 

臭い力 U へ-うどん 

1コイン 

RD2 サイ 

4 

チキチキボーイズ 

1,938,180 

MB-MER® 

くじけるなよ YMC 

1コイン 

A しし 

5 

雷電 

(1 P 側） 

3,765,380 

MB-MER® 

アートだよ羽田さん 

2-3 

6 

雷電 

」2P 側1 

4,756,770 

MB-MER© 

卽5匠(ま YMC さま 

2-7® 

7 

空牙 

(ヴァルキュリア） 

1,606,370 

Y.K=BAKA 

みつめていいよ bv® 

RD7 

8 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,451,590 

MB-HAK® 

たけやみそ bv(^) 

RD6 

9 

ノ、。ロテVウスた 1 

(ッィンビー） 

1,207,700 

MB-HAK ⑧ 

ころんでも泣かない男 

ツイン ビー 

2-3 

10 

アイレム•エアデュエル 

771,300 

イカキック 

MB-CAL 

RDI0 

ノーマル 


J 〇丫 COM ’ S 多賀店 w 

茨城県日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジヤツクビレ 0(0294)35-3993 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(レオナノレド） 

435 

ねこ 

ノーマル設定 

3面 

2 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

337 

SYS 

ノーマル設定 

3面 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

470 

BAN 

ノーマル設定 

4 面 

4 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

491 

DOTMAN 

ノーマル設定 

4 面 

5 

ナイトストライカー 

(P ゾーン） 

88,783,190 

あと义〇万ちようだい!! N. 

A.C(^ 長 

ノーマル設定 

P.BX6ALL 

6 

ナイトストライカー 

(T ゾーン） 

90,641,930 

N.A.C ©副会長 

ノーマル設定 

P.BX6ALL 

7 

ダライアス11 

(3 画面、 TV) 

2,994,890 

LIEUTENANT 

T.M.K-T.S 

ノーマル的” 

綱き ALL 

8 

G-LOC 

(初級） 

2'32"5 

LIEUTENANT 

T.M.K-T.S 

ノーマル設定 

ALL 

9 

G-LOC 

(上級） 

6'04〃6 

わるきゆ一れ様!！ 
ATM 

ノーマル設定 

13面 

10 

厶ーンウォーカー 

(IP) 

287,890 

BAN 

ノーマル設定 

ALL 


プレイシティキャロット筑波学園店か2。 

茨城県つくば市天久保〗- 5-3 s (0298)51 -7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2'17"98 

Desire-MSO-OUT 

ノーマル IP 
ボス ト:万歳 

2 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2，16 "66 

DesireTTG-S.S 

ノーマル ip 

3 

ミズバク大冒険 

全面クリア 

ESSAY-MB-JUN® 

ノーマル 3人設 

4 

マジックソード 

7,901,637 

CPF-0 次郎 

ノーマル ALL 

GOOD END 

5 

T.M.N.T. 

460 

TOP-ARS 

ノーマル2人設 

3 面 

6 

t フアイ*^ルフアイ h® 

3,892,260 

ESSAY-TPF- 
CPF-03 -黒崎サマ 

ノーマル2人設 

ALL 

7 

NAM- 1975 

952,200 

TBPY-GKPY- 

ゴジラ 

「ノーマル 3 人設 

ALL 

8 

雷電@ 

4,711,030 

TOP- ハテナは 

超サギもうやらん 

ノーマル IP 側 

3-0 

9 

大工の源さん 

(|日バージョン） 

全 2 周クリア 

RAREMETA し- 

WIZARDWIN 

ノーマル3人設 
ノーミス残13人 

10 

戦場の狼II 

999,999 

たかくん！ 

ノーマノレ 

A しし 


八千代プ W ランドカーニ yg レ的 

千葉県千葉市八千代台東 1-6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

(丨コィン ALL? 

恐怖新聞愛読者 

KAZ 

ノ——マノレ 

2機設定 

2 

T.M.N.T. 

(レオナノレド） 

279 

(3 面） 

亀 1 亀 1 角 1 

二度とやらんぞ FCM 

ノーマノレ 

2機言9：定 

3 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

106 
(2 面） 

ポンコツノ \ # イクに ま 

たがる NSR 

ノ——マノレ 

2機設定 

4 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

73 
(2 面） 

久野并銀河。 

ィープン坂井 

ノ——マノレ 

2機設定 

5 

ハ テナ?の大冒険 

2,741,400 

(1 コイン ALL) 

18 インチで 
本領発揮! GNP 

ノーマル 

6 

ファイナルラップ2 

(MONACO • IP) 

2'27〃81 

AYK 

ラ》 B ラップ 4 
マクラーレン 

7 

雷電 

5,625,260 

(3-0) 

雷電為ェ門 

イージーランク 

3機設定®)なし 

8 

フェリオス 

(ハ ートプタート） 

し 160,610 

(1 コイン ALL) 

シイ—! ノ、アー! 

蹴擎手 KAZ 

ラ》 B ライフ2 
エクステン KB 

9 

マジックソ ーK 

(ビギニン々夕一卜） 

1 し 739,791 

1 コイン ALL 

7階のじじい稼ぎは大た 

わけ!マジ中 FCM 

ノ——マノレ 

ワープなし 

10 

ポナンザブラザーズ 

539,900 

(12 面） 

スペシャルホール 爪 
が命です。 HEC 

ノーマノレ 

2機設定 


98 















































































































































































































































































* こそゲーメス M 




ゲー厶タウンファンタジー* =3 がらんがらん^ 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 a (0266) 72-5339 長野県駒ケ根市赤須東 6-23 s (0265) 83-41 23 


ミズ八ク大冒険 

全面クリァ全国 20 店の皆様 

琉球 

290,970 

(14 面） 

K.W 

ハイテクセガ長岡 
(新潟) 

コラムス II 

37,358 

(10 面） 

やちょ 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡）1 


レオナルド 

(刀） 

824 

MST 

ゲームプラザ（埤本） 

T. 

M. 

ミケランジェロ 
(ヌンチヤク） 

834 

柊 BUG 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

N. 

ドナテルロ 
(棒） 

847 

GPK 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

ラファエル 

(サィ） 

823 

柊 BUG 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

ラく 

U.S.A. 

2，1 6，，03 

農 ZEP 

ゲームシティ 0Z (山口） 

ITALY 

2，1 7，，98 

Desire-MSO 

-OUT 

ブレイシティキャロット1 
筑波学園（茨城） 

4 

JAPAN 

2,27 ”7 1 

SUR-QT し- HIDAI 

個人申請プレイシティ1 

MONACO 

2,25，，48 

SURPASSER- 
QT し- ROT 

キャロット西获（東京） 

クイズ H . Q . 

96,000 

阪神万歲 氏にささぐ 
をう 

個人申請タイトースタジアム： 

モンブラン 206( 神奈川 ）I 

ディン^ t 一口- 

D . P . = 90 

SURPASSER 
前期は阪大 Y.T 

ウィルトークタイトー 
大街道(愛媛） 

大工の源さん 

(ニューバージョン） 

3,82 1,000 

N 0 P -0 AC © 

ハイテクセガ桐生&太田 
(群馬） 

サンダーフォンクス 

7,055,700 

ABY ， S-CBY 

キヤッスノレ &Y0U 2 (1 京） 

ムーンウォーカー 

31 6,840 

URX - 緑の少年 

ゲー厶センター UF0 
(神奈川) 

ニンジャコンバット 

1 7,828 

AI0N-HU し WIN 

ファミリーランド(北海道）1 

マジックソード 

1 4,598,435 

47面 ノーダメージ！ 

⑥ SSC-VAP 

荏原ゲームコーナー(東京） 

アイレム • エアデュエル 

運)なし 

1,2 1 0,800 

SUP-NYMPH ? 

ゲームインプラザ 

オリンピアン（福岡） 

雷電 

運なし 

9,345,560 

( 3 - 5 ) 

ベジー タ② 

個人 申請 

ハイテクセガ神戸(兵庫） 

バルダーダッシュ 

(パート 1 ) 

3,464,640 

EXTEND II 
佑幻覚 

個人 申請 ゲームプラザ 

シグマレジャック（愛知） 

パ 

口 

ビックバイパー 
® なし 

1,84 1,900 

(2-4) 

今枝君の パロ 見たい！ 

Disp -.. A ®0 

ハイテクセガ表町（岡山） 

ィ 

夕：] 

獻寸き 

1,677,800 

(2-8) 

HCM-P0TSU 

ィエローハット（愛知） 

ウ 

ス 

夕： 3 
運なし 

2,193,400 

(2-6) 

SDI-B0ST0NIAN 

タウンスポット 
ブレイランド（大 阪） 

だ 

! 

ツイン ビー 
運な し 

1，8 1 0,000 

(2-6) 

TURKEY 星® 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

スノーブラザーズ 

6,181,370 

荏原.巣鴨が ライバル 
スノ⑱ RE0-SP 

ブレイランド 

スカイシアター （埼玉） 

トライゴン き 

2,904,1 60 

本腰入れたら1000万!！？？ 
LESSER- 早乙女乱魔讎 

個人 申請 ジョイフルランド 
ヒノーズ下 井草(東京） 


ビギナー 
• タイム 

0,53 ”5 

僕の 春 売ります TYR 
-キャメ# 


キ 

ヤ 

メ 

ル 

卜 

エキスバート 
• タイム 

1，37，，6 

キャメル貧乏！ TYR 
•キャメ⑱ -MAC 送） 

ハイテクノーベル 
神保町(東京） 

スペシャル 
• タイム 

1，53”7 

抜く時は逑く ！TYR 
-キ ャメ#- MAC® 


ビギナー 

•スコア 

932,060 

町田 グルメ® オーナー 
EXC-AFC-T’ 

キヤッスノレ &Y0U 2 (^) 

フ 

ィ 

エキスパート 
•スコア 

3,348, 丨 50 

壁の穴愛好会 QTYR 
-キャメ® *MAC(g) 

ハイテクノーベル神保町 


スペシャル 

•スコア 

3,872,1 20 

穴にはめる 男！？ TYR 
-キャ メ雜 -MAC ㊣ 

(東京） 


八イテクランドセガ大船店 w 


神奈川県鎌倉市大船 M 6-45 S (0467) 43-3919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

11,296,293 

ECM-ZENJI 

ALL / ーマル 

丨コイン 

2 

コラムス II 

( IP ) 

28,975 

VMT - DAN ( i ) 

J -814 

7面 

3 

T . M . N . T . 

( IP 、 レオナル K ) 

509 

VMT-DAN 

5面ポス 

2 機設定 

4 

T . M . N . T . 

( IP 、 ドナテノレロ） 

477 

VMT-DAN 

A しし 

ノ——マノレ 

5 

T . M . N . T . 

( IP 、 ミケランジェロ） 

428 

たわけ 

4 面ポス 

6 

T . M . N . T . 

( IP 、 ラファエル） 

503 

VMT-DAN 

5 面 

7 

キヤメルトライ 
(エキスパート） 

2,08〃9 

VMT-DAN 

ALL 黒玉 

抜け技なし 

8 

キヤメ ノレトライ 
(スペシャル） 

2,47"5 

VMT-DAN 

ALL 黒玉 
抜け技なし 

9 

_ 

202,640 

SYLPEED - AU ! 

10 面 

10 

コラムス 
(ハードスタート） 

28,906,949 

VMT-DAN 

L -295 +tf 

J -9999 + tf 


タイトー小田原周辺 h 45 

神奈川県小田原市鴨宮 636-1 忠実屋鴨宮店内 3(0465)48-2127 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エアインフエノレノ 
(救助編 •ノーマル） 

397 

カンスト•スコアー大 募集 

中です ! BVG 君！ 

ALL • PX3 

ジョイランド 店 

2 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

471 

小田原一の美男子！ 

SBK-ENR 

ALL ノーマル 

忠実屋鴨宮店 

3 

ミズパク大 冒険 

(ノー•マル設定） 

2,370,250 
(全面 クリア） 

8 月の スコア だってば 

SBK-S.T 

1 コイン. 残 X7 

忠実屋鴨宮店 

4 

ダライアス II 

(3 酬 • 上の Z ゾーン） 

3,710,150 

9 月色々悩んだよ邁 

CVM-MID 涼 

ALL ノーマノ 

ジョイランド 店 

5 

ダ弓ィァス II 

(3 画面 • 上の V ゾーン） 

3,820,730 

学校休んで上の V! 

CVM-MID 涼 

ALL ノーマル®) 

ジョイランド 店 

6 

ダライアス11 

(3 画面 *W ゾーン） 

3,905,730 

骚ぐ事大好きな男の子 

CVM-MID 涼 

AL レーマル ㉔ 

ジョイランド 店 

7 

ダライアス11 

(3 画面 • X ゾーン） 

3,745,180 

おとし子で 17 連敗！ 

CVM-MID 涼 

ALL ノーマル赛） 

ジョイランド 店 

8 

ダライアス11 

(3 画面 • Y ゾーン） 

3,648,800 

MPY よしみ君来达够 

Cp>ZZG PU し 

ALL/ —マル 連 

ジョイランド店 

9 

ダライアス 11 

(3 晒 . 下の Z7 — ン） 

3,572,130 

僕の勇気まだまだね！ 

CVM-MID 涼 

ALL ノーマル ㉘ 

ジョイランド 店 

10 

ダ弓ィアス II 

(3 画面 . 下の V ゾーン） 

3,138,890 

ノーヘルで 500m 走 

®-ZZG-PUL 

ALL ノーマ) 

ジョイランド 店 


ニューズター ☆=• 

山梨県甲府市城東2丁 §10-22 a (0558) 28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 （IP 側） 

3,744,460 

S • Y 

2-5 ノー刃 し 

(ニュ-スタ T 

2 

トラィゴ ン 

1,592,620 

S-Y 

2-7 ノーマル 

スターライト） 

3 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

208 

RAA 

湎ボ V- マル 

3 人設定ニュ-スタ- 

4 

エアインフェルノ 

(救助編） 

999 

JNY-SET 

ALL/ ーマル 

ニュースター 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,316,050 

AAA 

最終面ボス 

ノーマルニュースター 

6 

チキチキボーイズ 

1,892,930 

JNY • DS2 

なしノーマル 

上高地 

7 

戦場の狼II 

619,100 

JNY • DS2 

ノ——マノレ 

上高地 

8 

大工の源さん 

191,000 

トン 

6 面ノーマル 

ニュースター 

9 

ハット リス 

193,522 

JRA- あらい魔美 

SET-2I7 

ニュースター 

10 

G- し OC 
(初級） 

2,51"6 

S • Y 

初級 ALL 

ニュースター 


西銀座ゲームプラザ 

山梨県甲府市中央 1-12-43 3(0552)32-5656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァゥドノーン 

9,999,999+a 

KEI 

ALL663% 

ノーマル 設定 

2 

ムーンウォー•カー 

282,710 

C&P-ILM ⑧ 

ALL 

ノーマル 設定 

3 

NAM-I975 

919,700 

T.l 


4 

ノくロテ V ウスた 1 
(ビックバイパー) 

1,037,100 

ANP 

2-2 ノーマル 

5 

ハ テナ?の大冒険 

2,426,200 

ANP 

ALL 

ノーマル 設定 

6 

ブロクシード 

680,300 

ANP 

ライン =200 
レベル =51 

7 

スーハ*ーマスターズ 

—17 

POP 

今、 マスターズが熱 

い!(約 1 名） 

8 

コラムスII 

28,423 

ANP 

J=I050 

5 面 

9 

エイリアンストーム 

3-3 

? 


10 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

394 

ANP 

1コィン3 面 


プレイシティキャロット松本店* =4 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 13(0263)35-6744 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク大冒険 

310,630 

BIE 

ノーマル 7-4 

2 

コズモギャングズ 

122 

ナムコ ランド太 田 

IP プロ コース 

ハード ALL 

3 

ムーンウォーカー 

279,990 

T . N ®/、 イェナー 

ノーマル ALL 

4 

マジックソード 

9,402,244 

S.ER-K.K 

ノーマル ALL 

5 

雷電 

1,784,800 

人形師 KEN 

ノーマル 2-0 
from 上田® 

6 

ファイナルラップ 2 
( U . S . A .) 

2，11 "73 

Tiny-MID 

IP 

バグ使用 

7 

ファイナルラップ 2 
( ITALY ) 

2，19"03 

T. H! 弟 

IP 

通常 ブレイ 

8 

ファイナルラップ 2 
( ITALY ) 

2'\ 1〃93 

R.N 

3 P 

バグ使用 

9 

ファイナルラップ 2 
( MONACO ) 

2,25"91 

Tiny-MID 

2 P 

通常 ブレイ 

10 

コラムス 

21,461,112 

JEW 

J =9999 

L =295 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

5,524,018 

PST-NPIP 

全クリア 

2 

コラムス 
(イージー） 

23,674 

ATM- 愛絵理® 

LEV-9 

3 

コラムス 
(ミディアム） 

654,745 

UPA 

LE-51 
ライン1483 

4 

ワースタ’90 

HR=l5lm 

H.K© 

もん/ ■：») 缃 

5 

ダライアスII 

3,426,020 

ATM-C-Lufy 

Z~FA しし 
ノー ミス 

6 

バトルシヤーク 

10,686,980 

AB 

9 

7 

バズニック 

794,300 

KEN 

7-4-3 

8 

ブロックアウト 

42,817 

ZZA(g)-WARM UP 

FACE96 
丨3面 

9 

スプラツターハヴス 

343,000 

GAA-Ktrx； レ、つ —— 
使用 

ALL 残X丨 

10 

ミサイルコマンド 

31,445 

GB 

? 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コンバントライブス 
(BUTZ) 

ACT 4 

EPT - ラツキー 
スター H.S 

ノ——マノレ 

1 コイン 

2 

ファイナルラップ 2 
(U.S.A. 1 P) 

2'17〃60 

CHU.Q 

ノーマル 

3 

ス ー パ ーモナコ GP 
(7 速） 

4,833 

GTS 

ノーマル 

4 

ノくロテ V ウスた 1 

(ペン太郎） 

875,800 

EPT - ラツキー 
スター H.S 

イージー 2-2 

5 

クオース 

367,040 

EBI 

店長、復活して！ 
イージー、 B= 1206 

6 

デンジヤラスシード 

3,904,950 

EPT -ラツキー 
スター H.S 

S=4I コイン ALL 

B =4 イージー 

7 

トリオザ パ 々 

1,414,200 

ワタル 

(M.F) 

ノーマル 
だれもやらない… 

8 

ライフフオース 

1,473,100 

S 

ノ——マノレ 

やった一 3-5 

9 

コラムス(ハートフタート） 

3,423,311 

やっぱ東の制服 

EBI 

LI22 

ハードスタート 

10 

ミズバク大冒険 

323,730 

のせたくなかった 

HUN 

7-4 ボス 


今月の トツプはミズ バク大 
冒険。しかし、.いきなり永久 
パタ—ンがみつかつてしまい 
ました。そぅいぅことなので、 
全面クリアで統一です(今回 
限リ )0 

琉球、 n ラムス II はともに 
面数優先です。 n ラムス n は 
当然ながらフラッシュコラム 
スのみです。 


T . M . N . T . は、敵の手裏剣. 
小刀などを切つて点数が入る 
バ—ジヨンが 一 部出回つてい 
るそぅなのですが、点数が入 
らないバ—ジヨンがほとんど 
なので' こちらのバ—ジヨン 
で集計します。なお、前記の 
バ—ジヨンは集計しません。 

今回、一番激しい争いだつ 
たのは、今月号でも特集され 


ているマジックソ—ド。 i 部 
では' ゼニデインボタンとい 
うのを使用しているようです 
が、分けるようなことはして 
いません。それにしても、こ 
のゲ—ムもかなリ運がからん 
できます。30面でペンダント 
が出れば勝ちという世界(そ 
うでもないが…)。 

運がからむといえばトライ 


ゴンもまた同じ。今回のスコ 
アは一 up X 2ですが、その 
陰で、 1 UPX 1 で泣いた人 
は星の数…(そんなにいない 
けど)。 

パロディウス だ！ は、関西 
方面で記録が更新されていま 
す。実は2周クリアは出てい 
るのですが…(家でプレイし 
て出たらしい)。 


99 








































































































































































イエロー八ットが 87 


愛知県名古屋市中村区則武卜11 -9 a (052)452-560 E 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノロデイヴスだ! 

(タコ） 

1,677,800 

HCM - P 0 TSU 

2-8 

※連射装置付 

2 

ノロデイウスだ! 

(ッィンビ ー） 

1,701,600 

江 田で ぶ! MIR 0 K ! 

2-6 

※連射装置付 

3 

ミズバク大冒険 

1,065,420 

DCC - AGAS-KAC 

ALL 残 6 匹 
ノーマル設定 

4 

雷電 

(2 P 側） 

5,686,650 

由弥 

3-0(2 周目のラスト） 
※連射付 

5 

マジックソード 

( IP ) 

11,782,605 

幸坊 

ALL 

47 面で 50 万落ち！ 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテノレ ロ） 

全面クリア 

AF®C 


7 

ファイナルラップ 2 

(IP • U . S . A .) 

2，17"33 

F 40 炎上記念 

( VAN ®) 

パパもう1台買ってパ 

ヮ-使用 

8 

ファイナルラップ 2 

(IP - ITALY ) 

2，19"08 

GAC - えるる 


9 

ファイナルラップ 2 

(IP • JAPAN ) 

2,30"06 

NOR 


10 

ファイナルラップ 2 

(IP - MONACO ) 

2'28"01 

GAC-GF 



キヤノン最前線 が37 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 〗 S (052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジシャンロード 

373,110 

NSK 

丨コイ》リア 

2 

ハ* トル シャーク 

16,704,740 

TPL 

ALL 

3 

ムーンウォーカー 

307,660 

—宮高校 OB MSK 

A しし 

白マイケル 

4 

ノ く ロテ*イウスた*! 

(タコ） 

2,030,200 

HCM - P 0 TSU 

2-6 

マニュアル (5® なし 

5 

雷電 

3,324,940 

N.M 

2-3(2 P 側） 

やっとラスト 

6 

ミズバク大 冒険 

10,559,520 

ZAT 

ALL 残 28 
(8 時間 半） 

7 

ノ、。ロテ•イウスた*! 

(ツィンビー） 

1,169,400 

IML-YUJ 

2-3 

マニュアル® なし 

8 

ビッグ 7 ァィター 

179,900 

し 一 あ 一る C 

じようだんですって 
ばさ 

9 

飛翔鮫 

5,046,180 

NAL 

ほんとうは八 神君 

エリア 893 

9 周 目 ハード 

10 

フエリオス 

ハードクリア 

し 一 あ一る C と VFR 

武者さん仕様(笑） 

そんな目でみ 
ないで 


プレイシティキヤロット豊橋店卸 

愛知県豊橋市駅前大通り 1 -K 3(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

( JAPAN ) 

2'18"53 

H.G 


2 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2'19〃75 

H.G 


3 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2，17"85 

稲琴 輝 くんイラスト お J が 

とぅ 7 ya ) 


4 

ミズバク大冒険 

980,820 

VRC-MH 

AL し 残り 4 

5 

コラムス 

32,006,612 

MAD 

ハー KL =295 
J =9999 

6 

雷電 

3,860,730 

VRC - M.H 

ノーマル 2-5 

7 

マジックソード 

8,805,199 

MOL 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

376 

Z-ZA 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

クオース 

614,550 

かわちみかん 

2-3-1 

(2292) 

10 

コズモギャングズ 

170 

かわちみかん•あんど • 

ZIE 

プロ • 2 P 

A しし 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 a (05 B 3)56-2 B 70 ☆=& 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP(DX タイプ） 

point 120 

PAI 

ノーマル 
ノーマル設定 

2 

スーノマー フ： i — ミュラ 

( JAPAN ) 

2'48"633 

TAKA 0 -S 

13 イン ALL 

ノーマル設定 

3 

スーパーハングオン 

(DX タイプ） 

2,57"29 

by 肉まんまん太郎 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

4 

ギガ' ノ デス 

812,500 

NHK 

1 コイン 6 面 ボス 
ノーマル設定 

5 

ハレーズコメット 

912,080 

NA 0 KI 

R 0 UND -8 

6 

グラディウス in 

404,960 

KAZUMI -® 

丨コインビギナー 
ALL 

7 

アイレム•エアデュエル 

458,800 

T,S 

1 コイン 7 面 

8 

チキチキボーイ ズ 

2,041,250 

MYN 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

9 

ハードノマンチャー 

11,914,400 

私の名前は ABC 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

10 

ファンタジーゾーン 

13,843,820 

SGB 

1コイン R 30 
ノーマル設定 


ジョイランドタイトー草津 か3 

滋賀県草津市大路 1-7-1 2 0(0775)62-0428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME . 

備考 

1 

ミズパク大冒険 

480,690 

ばるちゃん纖しい 

MPY - よしみ 君 だおひなさん 

7-1 ピボ 
ししまるきらい!！ 

2 

G-LOC 

(初級） 

2,07" 1 


残 丨7丨、4 秒 

A しし 

3 

G-LOC 

(上級） 

2,47 "3 

MOVEMENT 
-ぱくす 

残 297 秒 

A しし 

4 

I . M . N . T . (点数部門） 

488 

EAP-YAS 

3 面 ヘリ 

5 

丁 . M . N . T . (面数 部門） 

(ドナテル ロ） 

5 面 

SVR-INJ 

- NI - S ® 

5 面 

6 

パ a ディウスだ 1 

(タコ） 

1,274,800 

SDI-TOK 
-it あに 

2 周目 3 面 

7 

ノ\° ロテ*イウスた' 1 

(ツインビー） 

1,340,100 

SDI-TOK 
-it あに 

2 周目 2 面 

8 

キヤメルトライ 

(ビギナー•タイム） 

「17"4 

SDI-TOK 
-辻翁 

213580 PTS 

9 

サンダーフォックス 

4,657,700 

EAP - N.T 

- PMX (® 

ノー ミス ALL 
ポー ナス X 2 

10 

コラムス 

C イージースタート） 

39,353,911 

TRM-AXL 

レベル 285 +a 
ジュエルカンスト 


HI-TECH SEGA 金沢店 ☆- 


石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


205,430 

GOR - 我こそは、 

ガッツマン 

ノーマル設定 

R . I 0 

2 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

587 

すさま G - ARIES ② 

ノーマル設定 

SCENE 5 

3 

マジックソード 

11,444,444 

すさま G - 叻モネ㊁ 

ノーマル設定 

ALL ^ U 7 

4 

ファイナルファイト 

(ハガ ー 

3,593,000 

IKD - G 0 N 恥林® 

完全ノーマル 

AL けリア 

5 

ファイナルファイト 

(コーディー）® 

4,116,940 

IKD - G 0 N 輸 ® 

完全ノーマル 
ALL ^ リア 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ）^) 

4,444,850 

G 0 R-NZM 

完全ノーマル 

ALL クリア 

7 

カダッシュ 

(戦士） 

EXP =60,000+« 

f さま G - ネンネン ( y ) 

(達成者他 3 名） 

ノーマル設定 

AL けリア 

8 

カダッシュ 

(魔法使ぃ） 

EXP =60,000 +a 

すさま G - 叻モネ自） 

(達成者他 2 名） 

ノーマル設定 

ALL クリア 

9 

カダッシュ 

(僧侶） 

EXP =60,000 +a 

f さま G-R カモネ(:コ） 

成者他 3 名） 

ノーマル設定 

AL けリア 

10 

カダッシュ 

(忍者） 

EXP =60,000 +ar 

すさま G-R カモネ 

(達成者他 3 名） 

ノーマル設定 

ALL ^ リア 


ゲー厶インカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

あしたのジョー 

ALL 

② MIU その他 3 名 

ノーマル 

2 


135,500 

T . R.T 

R 8 

ノーマル 

3 

較!絞!較！ 

170,380 

横田ボワ夫 

R 9 

ノ——マノレ 

4 

ブロックァゥト 

57,620 

横田ボワ天 

RI 5 ノーマル 

FACEI 22 

5 

ボナンザブラザーズ 

350,500 

よこた 

R 7 

ノ——マノレ 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,600,860 

横田ボワ夫 

R 6 ボス連射付 
ノーマル 

7 

ギャラガ 88 

660,510 

UIM 

2-29 

ノーマノレ 

8 

クイズ H . Q . 

78,000 

横田ボワ夫 

ALLI コイン 
ノーマル 

9 

ムーンウォーカー 

287,430 

横田ボワ夫 

ALL 残 X 0 

ノーマル 

10 

ゼロ ゥィング 

2,960,000 

教 法人 東亜教 

イージー連射付 

AREAI 9-04 


溺か丘レジヤーセンター 

石} II 県石り I 郡野々市町高橋町 86-2 S (0762) 48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2'20〃358 

TRS 


2 

ウイニングラン 

(ィージー） 

2 W 237 

TRS 


3 

マジックソード 

15,638,936 

すさま G - ARIES ® 

ALL 

4 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

571 

すさま G - ARIES ® 

ALL / —マル 

残 0 

5 

エアインフェルノ 

(基礎編） 

200 

いまさらの D.K 


6 

コラムス 

7,150,683 

AGO 

J =5920 

L = I 78 

7 

リブルラブル 

1,191,570 

K 0 DAI 

SEASON 28 

系=17 

8 

フェアリ-ラントブ HJ - 

9,999,990 

K.N 

ALL 

9 

ミズバク大冒険 

653,890 

すさま G - ARIES ® 

ALL 

10 

スーパーモナコ GP 

4,934 

名無しの FI パイロット 

6 LA 哈計 

5,5 I "54 


ゲーム インセガ高岡〜 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,369,826 

A.T 

ノーマル 

A しし 

2 

ム_ンウォーカー 

279,780 

Y.F 

ノーマル ALL 

2機設定 

3 

ムスタング 

1,113,300 

⑮ 

卜 8 ノーマル連射 

4 

アイレム•エアデ hxi レ 

391,200 

APPLE-Y • N 

ノーマルト6 

連射 付 

5 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

A.T 

ノーマル ALL 

3 機設定 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,220,720 

GUY 

ノーマル ALL 

2機® 

7 

空牙 

2,494,680 

<§) 

ノーマル 連射 付 

2-3 BOSS 

8 

エイリァンストーム 

9.36 

A.T 

ノ——マノレ 

A しし 

9 

ラストデュエル 

543,500 

あもん 

ノーマル連射付 

2 周 ALL 

10 

_ 

本日入荷 




オレンジ八ットとなみ店 

富山県砸波市新又 147-1 3(0763)33-1863 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

_ 

162,400 

えみこに昇竜拳！ 

R -9 

工場出荷設定 

2 

イシターの復活 

ニュー ゲ ーム 

1コイン80 面 

㊣ 

工場設定 

この先はちょっと 

3 

モンスターランド 

A しし 

571 3 GOLD 

折井 

工場出荷設定 
伝説 

4 

パルトリック 

476,080 

2-1 BOSS 

教祖マサユキを信じれ (f 

ゲームは 上手くなる 

工場出荷設定 

神 界が始まる 

5 

ドルァーガの塔 

1,358,440 

• 1コイン ALL 

やんちゃ姫 GT 0 

( R . Sver .)( R)TM 

完全ノー ミス 
過去最高 

6 

閼いの挽歌 

187,750 

ZAP . M-EYES 

工場出荷設定 

1-6 

7 

ラビオレブス 

(ノーマル） 

3,856, 丨 00 A しし 

横田ボワ夫(ボワ〜'ン） 

ALLI 

ミサイルのみ 

8 

SDI ( IP ) 

78,637,110 

St.l 丨 クリア 

やんちゃ姫 GTO 

⑧ TM 

ノーミ; W . 

St 7 492550 

9 

アサルト 

、ニューノ、•ージョン） 

806,850 

A しし 

雲|| 4 $>友)つ女神さまつ* 

« 

10 

マジックソード 

7,518,456 

1コイン ALL 

すさま G - AREAS ® 

& 


八イテクセガ万代店 


新潟県新潟市万代卜1 -25 ヴヱルドミール万代1 F 3(025)241 -6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

18,432 

BASH !! 

ノーマル 

J 798 S ：6 

2 

ムーンウォーカー 

273,140 

ARROW-FAI 

ノーマル 

A しし 

3 

エイリアンストーム 

」力ーラ」 

9.02 

FARM . EMI ! 

ノーマル 

A しし 

4 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

374 

FARM . EMl ! 

ノーマル2人 
ステージ3 

5 

マジックソード 

10,214,823 

BEA - 伊藤 ㊣ 

ノーマノレ 

ALL 

6 

大工の源さん 

(旧 パージヨン） 

1,573,600 

田舎に帰るポリチン！ 

ノーマル 

A しし 

7 

チキチキボーイズ 

1,931,960 

XEV 

ノーマノレ 

A しし 

8 

雷電 

4,470,300 

XEV 

ノーマル 

育®)なし 

9 

ノロデイウスた*! 

(タコ） 

947,300 

XEV 

ノーマル 

2-1 

10 

クイズ H . Q . 

72,000 

ARROW-FAI 

ノーマルスパナ3 
タイマー I 0 ALL 


八イテクセガ長岡^ 

新潟県長岡市坂之上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

(初級） 

4 , 28 ,, 8 

TEN 長 

1 コイン ALL 
最低 スコァ 

2 

G-LOC 

(中級） 

3'59〃7 

高飛車リーギ 

1 コイン 

A しし 

3 

G-LOC 

(上級） 

5,43"0 

KHAM 

1 コイン 

A しし 

4 


290,970 

K.W 

1 コイン 

14 面 

5 

スー ■ パ ーーポー j レ 

72,200 

N N「 サジ "） 

いわしみや大キライ 

1 コイン 

A しし 

6 

ホット□ッド 

1,865,845 

HIDEKI 

1コイン4周 

7 

アイレム•エアデュエル 

456,300 

TEN TEN 

TEN まり 

1コイン7 面 

8 

コラムスII 

35,966 

K.W 

ジュエル II 07 
ノーマル 

9 

ハ テナ?の大冒険 

1,851,600 

ALSHARK 

1 コイン 

A しし 

10 

上海 II 

970 

ABCDEFG 

1コイン7 面 


プレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通り1 -4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,631,441 

ひ一くん！ 

A しし 

表面のみ 

2 

チキチキボーイズ 

2,171,590 

やすくん 

ALL LV =5 
「ヤスクン」彳吏用 

3 

トラィゴン 

1,907,890 

JOB - あつし 

ALL 残 1 

4 

ムスタング 

10,000,000 +or 

ANDET - H.T 

7-7 残 3 

㉖なし 

5 

ファイナルファイト 

(コーティー ) 

3,206,700 

こまざわ 

ALL 

6 

大工の源さん 

(旧バージョン） 

156,600 

0 GR 

6 面 

7 

テトリス 

999,999 +ar 

多数の皆様 

し V =99 
し INE =999 

8 

ファイナルラップ 2 

( ITAI - Y ) 

2,20〃36 

Ajax 

A しし 

1人プレイ 

9 

^ G-LOC 

(中級） 

4，1 1" 7 

高飛車リーギ 

ALL 

10 

雷電 


申請者なし？ 

すべて 私力澠 1 X 7) 

です？ ® 


ゲニ厶センタし■大野プレ< ランド- 

福井県大野市陽明町 1-1401 0(0779)65-1146 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロテ♦イウスた' 1 

(タコ） 

966,100 

きあいの H.K 

2 周目 3 面 

2 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

FNA-KWA 

ノーマル 

AL けリア 

3 

カ ダッシュ 

(僧侶） 

LV - I 9 

KASUGA SY 0 U 

シーン5 

4 

ヵダッシュ 

LV - I 8 

KASUGA SY 0 U 

シーン4 

5 

ファイテイング 7 ァン?ジー 

343,070 

SHS - Y . N ® 

2 人設 

ノーマノレ 

6 

デンジヤラスシード 

4,198,500 

PEY ® 氏のビデオ 

のプレイ（ウマイ!） 

大沢さんあ U が 
とろ 

7 

ヮールドカップ 

対戦者募集 

g 氏には負ける Y.N 


8 

ワールトプタジアム90 

対戦者募集 

ドラコン:0ア X 7) Y . 

星野どうした！ 

落合よくやった 

9 

テトリス 

999,999 

多数の中学生 

LV 99 +a 
ライン 999 +a 

10 

ノ\° ロテ V ウスた 1 

(ッインビ —） 

1,126,600 

FNL-KWA 

2 周目 3 面 


ウイルトーク TAIT 〇金沢 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク 大冒険 

282,560 

すさま G - 肋モネ ㊁ 

ノーマル設定 

5-2 

2 

クィズ H . Q . 

81,000 

ARI-CHAMP 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

3 

ァウト ゾーン 

515% 

HR / Hpft 鈴長 

U . D .0® 

ノーマル設定& 

カンスト時の％® 

4 

口ー ラ ー ゲ ー ムス 

36,174,580 

HR / HM 愛好会会長 

U . D . O ® 

WILLAMSXI 

JACKP 0 TX 3 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

623 

DNA - 免許取り 

たて Ver 

ノーマル設定 

3 面 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

512 

DNA - めざせ 

セーフテイー 

ノーマル設定 

3 面 

7 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

345 

「 DNA - 穴ろ め 

JerVol 1 

ノーマル設定 

2 面 

8 

[ T . M . N . T . 

(レオナルド） 

328 

DNA - 穴ろ め 

VerVol 2 

ノーマル設定 

2 面 

9 

スペースインべーダー 

(ヵラー） 

19,320 

超ナメナメ穴うめ 

Verby 大坂 

ノーマル設定 

18 面 

10 

ダ ー ク シール 

937,850 

ザゥト 

ノーマル設定 

1コイン ALL 


100 










































































































































































































































































部数 

冊 

ゲー メスト 

No.15 

Na40 

No.17 

No.41 

No.18 

No.42 

No.20 

No.43 

No.26 

No.44 

No.30 

No.46 

No.32 

Na47 

No.34 

No.48 

No.36 

No.49 

No.37 

No.50 

No.38 

No.51 

No.39 



► お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノ ST ック+ンノ く一 を 

お求めの方に- 

① 現在までのバックナンバー 

Nal 5(’87 12月号) No .46(’90 6月号) 
No .17 (’88 2月号) No .47 (’90 7月号) 
No .18 (’88 3月号) No .48 (’90 8月号) 
Na 20 C 88 5月号） Na 49( , 90 9月号） 
No .26(’88 11月号） No .50(’90 10月号） 
No .30(’89 3月号） No .51 (’90 11月号） 
No .32 (’89 5月号） 

No .34 (’89 7月号） 

No .36 (’89 9月号） 

Na 37( , 89 10月号） 

No .38 (’89 11月号） 

Na 39 (’89 12月号） 

No .40(’90 1月号） 

No .41 (’90 2月号） 

No .42 (’90 3月号） 

No .43 (’90 4月号） 

No .44 (’90 5月号） 

(上記以外の Na は品切れです） 

② ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 

下さい。注文書としてご利用で 

きます。 新声社 

003-293-9321 


►月末メ切のスコアで 1 日消印有効 ■ 


君 こ そ ゲー メス ト ハイ スコア 申請用紙 


ゲーム名 


スコア 

面数 

難易度 
機数設定 


ゲーム 

センター 


PTS . 


達成 


(5 ム•晶) 


名前 


住所 


電話 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 


以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 


@ 


む。 2 漭安 hr yv ^-H-^ EE H AI w- lal r l yv^ ^ ^Atl ol 
B23a4H 你 li か 8 夺 | 脚 fto»x0rt(r …。 fvsorNfv 
ol\ mfv&rNrfeTUn: 7 u 深 unl 分一 


•纷 tJ-rs—iilHIl ン —— 一湮 I9rl 
sfo^ 鄉 2 翟「咤 • ス w-ry 丨 A 」 ( 窗顳 ) 


gcto - c 031 


rN 
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□回 0- 回回 


東京都千代田区内神田 1 — 15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ 



(ふりがな〉 

お名前 

年齢 （ ） 歳 

性別 （男•女） 

ご住所 〒 g [][] - □□電話 （ 

) 

,①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


NQ 15 C 87 12月号） 
特集: AM ショー 



N 0 P 6 C 昍11月号） 
特集:サイパリオン 



NQ 36 C 89 9月号） 
特集:大阪 89 AM ショー 



№41 (’90 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 



Na 47 C 90 7月号） 

特集:パロデイウスだ I 



Nal 7 C 88 2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 



No .30 ('89 3月号） 
特集:アイレムの全て 



N 0.37(’昍10月号) 
特集:グラ III 発進 


| jrc 

W * 

\A 


№42 ('90 3月号） 

特集:グラディウス III 


№48 (’90 日月号） 
特集:就職最新情報 



NQ 18 C 88 3月号） 
特集:新作ヘリ会戦 



Na 32 CB 9 5月号） 
特集： AOU ショー 


№38(’昍11月号) 
特集:ダライアス11 



№43 (’90 4月号） 
特集: 77イナルファイト 



NQ 49 C 90 9月号） 
特集:東亜プラン 



№20(’昍5月号） 
特集: AOU シヨー 



No _33(’ 昍6月号） 
特集:セガがあつ一い 


SOLD 

OUT 


N 0.39 CB 9 12月号） 
特集: AM ショー 


UBUMSf 



№44 ('90 5月号） 

特集: AOU シヨー 



№50 (’90 10月号） 
特集:大感謝セール 



Nd 兕(’88 7月号) 
特集:グラ II 攻略 


SOLD 

OUT 


№34 (’89 7月号) 
特集:ワルキュ - UD 伝説 


•' 'ベ.方•以'トレ..； 

一/ • P 

ご m #象 - 


No .40 C 90 1月号) 
特集:クオース 





NQ 46 C 90 6月号) 
特集:コナミ特集 




Nq 5) C 90 11月号） 
特集:マジックソード 
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君こそゲーメスト! 




G - し 0 C (上級） 

2,28，，9 

神帝 CYG ® 

ビッグキャロット京都 
(京都) 

NAM-I 975 

1,173,200 

タムリン 

ゲームシティ 0Z (山口） 

バトルシャーク 

17,91 1，350 

EAST-MAX®® 

個人申請ゲームセンター S 

ニュースター（三重） 

クラックス 

(イエスランビング•セレ外有り） 

1 2,838,344 

限界にチャレンジ 

RAG.T-TEM 

ゲームセンターコパ m 

(神奈川) 

クルードパスター 

(2 人） 

1,503,490 

EAST-RVV®® 

個人申請ゲームセンター 
ニュースター（三重） 

空 

牙 

シルフ 

㉚付き 

4,785,320 

EXCE し •月白金 SIG 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノーズ下井草(東京）， 

バルキユリア 

運なし 

4,248,500 

R - I どひよ一ん 

個人申請 
ヘルメス（福岡） 

フ 

ア 

イ 

ナ 

ル 

フ 

7 

イ 

卜 

ガイ 

㉟付き 

4,444,850 

G 0 R-NZM 

ハイテクセガ金沢 
(石川） 

ガイ 
運なし 

4,208,420 

INSPIRE- 華麗 人 
-CBZ 

個人申請 , 

アトラスシティ（東京） 

コーデイー 

㉚付き 

4,2 1 9，130 

「ワイのガイが…ヒイツ！」 
CSD-NEU 

ハイテクセガ高崎 - 

(群馬) 

コーデイー 
逢なし 

3,872,660 

G 0 .D 

ゲームプラザ(熊本） 

ハガー 

㉟付き 

4,5 1 1，210 

和幸新宿組.巨眠にの 
みい(牛丼®使用） 

荏原ゲームコーナー(東亨） 

デンジヤラスシード 

(フルオート） 

4，1 98,500 

PEY® 氏のビデオの 
プレイ（ウマイ！） 

ゲームセンター 
大野プレイランド（福井） y ; 

スー 八ーフ オーミユフ 

(レパ—ワ-ルドチャンピオン） 

5,29” 780 

SP し ASH- 
種と もこ 

ゲームピアチャンス 
国分(鹿児島） 

ア 

ス 

II 

3 •上 Z •通 

3,7 1 0,1 50 

9月色々悩んだよ® 
CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 
(神奈川） 

3 •上V •連 

3,820,730 

学校休んで上のV! 
CVM-MID 涼 

3 .W •連 

3,905,730 

騒ぐ事大好きな男の子 
CVM-MID 涼 

2 • X •運 

3,932,320 

お帰りはポロ 自転車 
闘龍- MATSU 

個人申請ゲームプラザ 

シグマレジャック（愛知）： 

3.X. 運 

3,745,1 80 

おとし子で17連敗！ 
CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 

(神奈川) 

2 • Y •運 

3,931，490 

ラーメンパワー使用 
闘龍- MATSU 

個人申請ゲームプラザ 

シグマレジャック（愛知） 

3.丫.運 

3,648,800 

MPY よしみ君来店® 
⑤ ■ZZG-PU し 

タイトー小田原周辺 
(神奈川） 

3 •下 Z •運 

3,572,1 30 

僕の 勇気 まだまだね！ 
CVM-MID 涼 

3 •下V •㉚ 

3，1 38,890 

ノーベルで500 m 走 
⑤ *ZZG-PU し 

ラインオブフアイヤー 

9,264,790 

「柊 BUG 大先生」 

新命明 

ハイテクセガ高崎（群馬） 

フォートラックス 

(2 P) 

2，1 6”43 

SDI-NMC& 

SDI-EXP 

個人申請プレイシティ 

キャロット第4ビル(大阪） 

抑ッ刀レねドラゴン 

2,862,240 

全国94店の皆様 

明石ラボス2 F 

ゲームコーナー（兵庫） 

ダイナマイトデューク 
き 

1，673,650 

TYRANT- チヤーハン 
先生！ 一EXE® 

ハイテクノーベル 1 

神保町（東京） 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2，1 8，，962 

究極超人 Y.N 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

90,26 1,730 

全日本ナイス党 TYR 
ANT- ひむ • PUU 

ハイテクノーベル 

神保町（東京） 

ファイティンの 7 ンチン- 

343,070 

SHS - Y . N ® 

ゲームセンター 
大野プレイランド（福井） 

前号の訂正 • 追加 

八ット 1 」ス 

(スコァカンスト時の SET 数) 

SET = 300 

帽子 失格…… 
ESSAY-MB-JUN 

プレイランド 

スカイシアター（埼玉） 

ダライアス 11(2 •下 Z 鐵 

3,586,550 

K 0 H 

コインスナック24(岡山） 

スーパーフオーミュラ 

(イギリス GP •レバー） 

2，1 3”65 1 

MS0 • HIR-ZEN 因 

プレイシティ NASA 

杉本町（大阪） 


ビッグキャロット京都… 


京都市 _ b 京瓯調今出川下)瞻町44卜14ジョイ、: / j ィ.方 :/^ IF s _21 卜網 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク大冒険 

1,284,840 

WZH 

ノーミス ALL 

ノーマル 3 機 設定 

2 

ァゥトゾーン 

9,999,999 +a 

KNG 

653% て *1 成 

ノーマル3 機設定 

3 

マジックソード 

11,587,674 

1200万までは. 

サンプノ KD 

1 コイン ALL 

IP ノーマル設定 

4 

ムーンウォーカー 

307,790 

WZH 

1 コイン ALL 

ノーマル 2 人設定 

5 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2，19 "23 

MC-MAMBER 

PAJ アニマル 

IP B ラ》 

ノーマル4 周設定 

6 

パロディウスだ1 

(ビンクバイパー"） 

1,603,500 

BOM © 

2 周目 4 面 

ノーマル3 機設定 

7 

ノ《ロテ-イウスた1 

(ッィンビー） 

1,810,000 

TURKEY 星® 

2 周目 6 面 

ノーマル3 檐 設定 

8 

G-LOC 

(上級） 

2,28"9 

神帝 CYG © 

残タイム 289.8 

ノーマル 設定 

9 

ファイナルフアイト 
(ガイ） 

3,409,690 

iNt 

1 コイン ALL 

ノーマル 2 人設定 

10 

アサルトブラス 

(イージー） 

1,260,850 

PAJO ボワトリン 

ノー ミス ALL0|) 

ノーマル 3 機 ¥定 


ビデオインマツヤ丸太町店 w 

京都府京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 3(075)211-8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

(ITALY) 

2,23"。1 

僕の彼女はスケバン 

雀 土！ 

レ f トンハウス マーチ 

2 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,254,350 

山本秀喜 

1 コイン ALL 

3 

ムーンウォーカー 

287,020 

マウアーニファラオ 

1 コイン ALL 

4 

ノロデイウスナ ご! 

940,400 

TRM -2代 目 

音舞響 子 

マニュアル 

2 周 目2面 

5 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

TAZ くん 

12面 

6 

ダークシール 

960,650 

KEN 

1コイン 

ノーミスオール 

7 

戦場の狼II 

999,990 

長谷川宽 

1 コイン ALL 

8 

スノー ブラザーズ 

3,480,260 

MPY よしみ君だお 

1 コイン 

A しし 

9 

チキチキボーイズ 

2,173,250 

コミケで迷子！ 

MPY よしみ君だお 

1 コイン 

A しし 

10 

大工の源さん 

1,290,800 

Dr バイオ 

1 コイン 

2 周クリア 


PLAY CITY NASA 掷町店- 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2'17"58 

NAR 

IP 

2 

ファイナルラップ2 

^ITALYJ 

2'18"45 

0 

IP 

3 

ファイナルラップ 1 2 

(JAPAN) 

2,28〃05 

どうせ下手だもん！ 

ひ 一ろ 一ず • K ちゃん 

IP 

4 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2,25"93 

SDI - M.T 

IP 

5 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

633 

MRK-XNM 

1 クレ ALL 

6 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

619 

MRK-XNM 

1 クレ ALL 

7 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

637 

MRK-XNM 

1 クレ ALL 

8 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

406 

MRK-XNM 

1 クレ ALL 

9 

マジックソード 

12,139,732 

Y.N 

BEGINNING 

1 クレ ALL 

10 

コラムスII 

27,610 

0 

7 面 734 

〆 切日入荷！ 


八イテクランドセガ藤井寺店 

大阪府藤井寺市岡 H 6-23 大栄ビル1階 0(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,863,451 

SDI-MHR 

クリア 

2 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

426 

ユキ 島 お一なにあらず 

コキ鏖お一な 

ノー ミスクリア 

3 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,780,310 

SDI-MHR 

クリア @4' し 

4 

雷電 

4,798,000 

ミクラスとカオ，汐 

及びぬ りかべコナミ3 

2-7 

5 

G- し OC 
(初級） 

1'50"0 

フニヤラフニヤオ 

イージー 

6 

コラムス II 

30,644 

私はパンが嫌いな岡 崎 

J=836 

ステージ 6 

7 

T.M.N.T. 

(レオナル K) 

369 

SDI-MHR 

クリア 

8 

コラムス 

1,672,547 

餘‘ほ パンが 嫌いな 

すいません 

欠うめスコアです 

9 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

374 

ハワイアン R 旧 B 0 N 

クリア 

10 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

299 

小室返りと金縛り 

4 面 


アミューズ S レストメイヨーヤングプラザジャンボチャレンジャー関大前店^6 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 3(0792)22-7210 大阪府寝屋川市八坂町 16-20 a (0720)27-61 02 大阪府吹田市千里山東 1-14-2 3(06)389-8072 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ノ\ •ロ デイヴスた*! 

(ペン太郎，マニュアル） 

1,497,400 

SD 卜 BOSTONIAN 

2-1 ノーマル 

2 

ノ、•ロデイウスだ! 

(タコ、マニュァル） 

2,193,400 

SD 卜 BOSTONIAN 

2 - 6 ノーマル 

3 

パロディウスだ！ 

(ビ，汐バィパー、 マニ！ ァル) 

1,687,000 

SDI-BOSTONIAN 

2-4 ノーマル 

4 

コラムスII 

18,056 

MOV- あらいぐま Mt 

J=705 

STAGE4 

5 

ファイナ■/レラップ 2 

(MONACO) 

2'28"61 

NAE 吉はさる! 

IP A しし 

ノーマノレ 

6 

パルー ンブラ ーズ 

200,800 

SD 卜 BOSTONIAN 

ノ——マノレ 

230ライン 

7 

雷電 

5,021,410 

SGP-DTH-K.N(g) 

2-7 ノーマル 

り 

8 

マジックソード 

12,585,516 

杉本からの使者 DEV 

ICE-H.Y 翁 

ラン^イージー 

ライフスタート 

9 

ミズパク 大冒険 

1,376,440 

100円高いで 
FIREF し Y-K.F 

ALL/— マル 

10 

トラィゴン 

1,967,480 

INGS-ZZZ 

(U.S.ARMY) 

澳有り ノーマル 

如タート 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 
(MONACO) 

2,26"90 

ESW-NSG- 
IPL- ぼのぼの 

IP 

ノ——マノレ 

2 

ファイナルラップ2 

(ITALY) 

2'18〃96 

INGS-DIS 

IP ノーマル 

3 

ファイナルラップ2 

(U.S.A.) 

2'17〃48 

NSG - A . B 0 Y 

IP ノーマル 

4 

ファイナルラップ2 
(JAPAN) 

2,28" 18 

INGS-TGK 

1 P ノーマル 

5 

マジックソード 

13,135,615 

INGS - N . H © 

A しし 

30面 ( R ) なし 

6 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

516 

MAX 

3-2 

7 

サンダーフォックス 

5,310,700 

NSG-The ロッキーコフ今 

コマンドー 

A しし 
ノーミス 

8 

雷電 

4,092,080 

SGP - DTH - K . N © 

2-5 

9 

コラムス 

16,747,039 

B 0 M ② 

(ハートつ 

L-27IJ-9I74 

10 

ポナンザブラザーズ 

999,999 

キチ ガイ ー世 

10 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 
(U.S.A.) 

2，17"93 

もんじや 

SEL-MNJ-PSN(X) 

BL32〃83 

もんじや 

2 

ファイナルラップ2 
(ITALY) 

2，1 9" 13 

てぃもり0 

SVR てもりん (INJ) 

BL33"30 

3 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2'28"35 

もんじや会長 

sfl - mnj - fzt (8) 

BL35"63 

もんじや 

4 

雷電 

( ip ) 

5,610,850 

ペジータ② 

2-7(§) ぁり 

5 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

774 

かせぎはおいしいまめ 

SEXY-MDR まめ 

ALL 残0 

ぼくも INJ まめ 

6 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

386 

猿人-辻田けつ • 

トレイシイにはいらん 

4面 

岡本電工 

7 

クィズ H.Q. 

87,000 

やはり10万はムリか… 
R.T-MAP(X) 

1コイン ALL 

TWINX3 

8 

ァウトゾーン 

9,080,750 

天は猿を見放した 
SVR • 猿人- TUN 

508% 

9 

サンダーフォックス 

6,209,700 

もしかしてちるし君の兄？ 

LCN 修ちやん 

限界は715万?しかし 

すでに消滅 

10 

キヤメルトライ 
(スペシャル） 

2,43 " 1 

岡本電工様、期待して 

ますぞよ Obv<S) 

お WJ アニ y の方がえ 

腑ぇ談） 


(99ぺ—ジからの続き) 

キヤメルトライの記録は、 
前回害いたコマンドに関する 
技はまつたく使われておりま 
せん(前回分ではハイテクノ 
I ベル神保町さんにご迷惑を 
おかけいたしました。この場 
を借りておわびします)。ただ' 
コンパネはアルカノイドで使 
つていたものを使用していて、 


壁抜けを駆使しているとのこ 
と。ス n アは同様の技を用い 
てバンパ—と壁の間にボ—ル 
をはさんで稼ぐとのこと。 

ファイナルファイトは、い 
よいよ全キャラ400万点の 
時代へ。しかも、ハガ—が3 
キヤラの中でもトツプに。さ 
すがは市長といつたところ。 
しかし、このゲ—ムも1年た 


つのに底が見えてきませんね 
え(一応今の段階では 450 
万が限界と言われていたのだ 
が、あつさり抜かれてしまつ 
た r 

話は変わりますが、前号で 
またしても集計ミスが出てし 
まいました。関係者の方には 
ご迷惑をおかけしました。 

今回はこんなところですが、 


ニュ—ゲームのバル—ンブラ 
ザ—ズは10店に满たなかつた 
ので集計していません(しか 
し、すでに極まつてるといぅ 
話が…。画面を上下反転させ 
れば…)。 

(やまかわ悠理) 
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タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町3- 10-13 S (0899) 24-8538 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク 大冒険 

10,000,000 

PIA-LARU-K.Y 

ALLI コイン 
永パ 発覚！ 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

519 

ろん@ 

ALL 残 0 

3 

ハツトリス 

SET=3I4 

RA-CNT!® 

300切りは可能！ 

999999 
育火 XI 〇〇なら 

4 

ムーンウォーカー 

279,360 

あ〜あ、今月も 

やっ(泸） 10 個も送る 

ALL 1 コイン残 0 
以下全て穴埋め 

5 

キヤメルトライ 

(スペシャル） 

3,26 "9 

ゲームがない よ。 

毎月のように空白の行が 

パ 

6 

キヤメノレトライ 

(スペシャル•スコア） 

877,860 

出てしまう。う一ん 

困った困った。 

K 

7 

キヤメルトライ 

(エキ 7 /、 •一卜） 

2'49"8 

♦月こそは☆の数が 

きちんと訂正されて 

ル 

8 

マヤメルトライ 

(エキス A ° —卜.スコア） 

862,360 

いますよ一に0訂正されてた 

¢>☆=33 

激 

9 

キヤメノレトライ 

(ビギナー） 

l ， 35"5 

のはずなんだけどな一あ 

と1行どぅしょぅ？ 

辛 

10 






ゲー ムシテイ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 3(0836)84-8364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAlVfE 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

( U . S . A .) 

2'16〃03 

(§)ZEP 

ノ——マノレ 
山 口 店 

2 

雷電' 

3,239,490 

IMZ 

ノー;^ル 3 機 
2-3(3) 山 口 店 

3 

ミズパク 大冒険 

974,130 

0 -OMA 

ノーマル 
クリア山口店 

4 

マジックソード 

10,509,099 

ちよつぱあ INU イヌ 

ノーマノレ 
クリア 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

387 

PONTA 

ノーマル 

3面 

6 

トラィゴン 

1,636,390 

きま〜 んイヌ INU 

ノーマル 3 機 
2-8 

7 

NAM - I 975 

1,173,200 

タムリン 

ノーマル 

クリア 

8 

カタ # ッシュ 

60,000 +ぴ 

ちょっぱ細 NU 間© 

レベル 20 
クリア 

9 

コラムス 

20,112,329 

ZUN ちやん 

レベル295 
ジユ エリ 9999 

10 

コラムス II 

25,991 

K . 

6 面ジユ エリ 713 
山 口 店 


ゲームインプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

7,826,660 

JOE ! 

エリア 3-3 
連射機能 有り 

2 

雷電 

5,743,630 

GMC.DURAN 

1 P の 2 P 側 

3-0 

3 

マジックソード 

12,898,401 

ロミー 山田山 

1コイン ALL 

4 

マジックソード 

12,050,643 

BIG 

1 コイン ALL 
リザートマン 

5 

ミズバク大 冒険 

2,647,920 

BUI 

1 コイン ALL 
偭に永久潮 

6 

コラムス 

2,107,303 

N.E 

ipi コイン 

7 

厶ーンウォーカー 

306,090 

Mr.SHOCHAN 

1コイン ALL 

8 

厶 ー ンウォ ーカー 

306,010 

SUP - NYMPH ? 

1コイン ALL 

9 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,452,170 

BABBY 

IPI コイン 

6面 

10 

アイレム•エアデレ 

1,210,800 

SUP - NYMPH ? 

ン全 2 周ク 

リア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,18162 

究極超人 Y,N 

ベスト33〃951 
ワースト34"013 

2 

コラムス II 

37,358 

やちょ 

10 面 

J =627 

3 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

493 

ZAMII 号 

1 コイン、 

シーン5 

4 

雷電 

7,469,630 

R 0 B 0 C 0 P 

3-2 

IP 育 

5 

トラィゴン 

2,239,080 

ジョージア 愛 

副会長 Y . MACI ® 

全 2 周クリア 
残 1潘 

6 

デンジヤラスシード 

4,030,900 

とり奴ず小北ナト! 

ALL 

7 


184,080 

R - I どひよ一ん 

1コイン、10 面 

8 

コンバットラィブス 


おかぴどひや〜ん 

IW -67 fT ^ H « l 50 
クリ 7 S に +150 

9 

パル—ンブラ—ズ 

1,200 ,000 +a 

R - I どひよ〜ん 

ライン1000 
ラン^ハード 

10 

ミズパク 大冒険 


UDS -0 KP 

1 コイン、 

A しし 


サブカルチユア 

福岡県筑紫野市二日市58卜6黒崎ビル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズバク大 冒険 

549,600 

SURPASSER 
サブ家派- RTM 

1コイン 

AUL 、 ノーマル 

2 


140,510 

SURPASSER 
サブ北鳥- RTM 

ノーマノレ 

9 面 

3 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

さら(ポ RGL 、 レ!)七金 
は返してね 

ノーマノレ 

741% 

4 

キ ヤメノレ ト ライ 

(ビギナー） 

1，19 "6 

JUN ( from - 

ゲーム プラザ） 

また来なさい！ 
ノーマル 

5 

キヤメル ト ライ 

(スペシャル） 

1,286,990 

SURPASSER 

IWM -® 

タイム部門は、 2 分 

43 秒 5 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

496 

INDICK-Kim 

来店ありがとう 

7 

アイレム•エアデュエ;レ 

1,131,900 

SURPASSER 
匕。ーピー 

ALL 

8 

カダッシュ 

(戦士） 

EX 60,000 

YAS 

1 コイン 
ノーマル 

9 

カダッシュ 

(僧侶） 

EX 60,000 

YAS 

同上 

10 

S . C . I . 

( EASY .5 発） 

10,987,050 

SURPASSER 

SOP 幹部- R.T 

次期会長候補 

エイズパワー使用 


ビデオゾーン50+ラビタランド 

鳥取県米子市灘町 2-52 3(0859)22-9748 


☆ = 12 


明石ラボス 2 F ゲームコーナ- 

兵庫県明石市本町 H -32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バルーンブラ If ーズ 

471,280 

RPM-APA 

ライン 383 
ノーマル 

2 

コラムス II 

26,471 

M.C 

ジュエル621 
ステージ6クリア 

3 

ミズバク大 冒険 

717,930 

RPM-APA 

1コイン ALL 
ノーマル 

4 

琉球 

142,880 

ATG 

ノ——マノレ 

9面 

5 

トライゴン 

740,670 

AML 

ノーマノレ 

9面 

6 

雷電 

3,684,380 

HYAKU - 吉川 

出雲ラビタ店 

2-3 

7 

サンダーフォック 

462,700 

H.A 

出雲ラビタ店 

ノーマル 

8 

マジックソード 

1,835,520 

HAC-RYO 

出雲ラピタ店 

ALL 

9 

スノー ブラザーズ 

1,244,650 

XYZ 

出雲ラビタ店 

24 F 

10 

T . M . N . T . 

214 

H . M アンド！! B 

出雲ラビタ店 
ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( IP ) 

8,977,169 

ウッソオー(口癖） 
SVR-JAG の 

ALUSBK 
ノーマル 設定 

2 

コラムス II 

42,406 

シンプル<ズパス ht 

たかぐち シュージ3 才 

JI 0 IISBK 

9 面で死亡 SBK 

3 

ファイナルラップ2 

( IP 、 U . S . A .) 

2'17"85 

にしだ Da - すけ 2 才 

ALUSBK 
ノーマル 設定 

4 

T . M . N . T . 

( IP 、 レオナノレト〇 

522 

丨まいりました談 

SIG-MDR 

AL し残 0 
ノーマル2 人設定 

5 

T . M . N . T . 

( IP 、 ドナテルロ） 

655 

MDR 氏に完敗てす。 SVR 

■ NIS ® 淫者 

AL し残 0 
ノーマル2 人設定 

6 

コラムス 

レ、 ー ド スター ト） 

53,791,129 

アイアム No . l ! 

B&T 改め NRI ® 

J 9999 +a 
し V 295+ 议 

7 

キヤメノレトライ 

(ビギナー) 

433,070 

^壁抜けできます 

ALL SBK 

ノーマル 設定 

8 

ノ\° ロデイウスだ! 

(タコ） 

1,401,900 

愛車で来店！ 

SDI-BOSTON 

2 周目 3 面 

ノーマル 擔設定 

9 

ノテ*イウスだ! 

(ッインビ ー） 

1,105,200 

出稼ぎ gers 発足ぶ？ 
SFL-PSN ちん 

2 周目 3 面 
ノーマル3 機設定 

10 

キャッスルオプトラゴン 

( IP ) 

2,862,240 

全国 94 店の皆様 

AL し残 0 
ノーマル3 人設定 


ゲー厶シテイダダ ☆ I 

島根県出雲市天神町 70-1 2 0(0853)21-8477 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

81,221,350 

ESP 


2 

ファイナルファイト 

1,591,520 

SGT 

3 —ディー 

3 

ノ、•ロデイウスた 1 

596,800 

CHA 


4 

ダラィァス II 

3,467,730 

ESP 


5 

スノー ブラザーズ 

1,051,010 

MAX 


6 

パワー KD フト 

2,383,176 

COM 


7 

US クラシック 

-3 

ESP 


8 

テトリス 

936,762 

SGT 

EASY 

9 

WGP 

ポイント120 

ESP 

6 速 

10 






ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県 )1 1西市小花1 -6-1 6 0(0727)59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

289,890 

F 

ALL 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

475 

SEXY タンンングト 
ノレ MDR まめ 

ALL 

3 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

481 

シュウホンチ忘れ男- 

MDR 

R -5 ラストボス 

4 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

209 

ET ボーイ 2 拟と 
愛?打ち!！ 

R -2 ボス 

5 

マジックソード 

8,246,873 

上田勉 

ALL 

6 

大工の源さん 

2,295,200 

坂上 

A しし 

7 

ダークシール 

1,012,900 

T . KISHIM 0 T 0 

ALL 

ホー^ライガー 

8 

チキチキボーイズ 

2,043,330 

F 

ALL 

9 

ボナンザブラザーズ 

999,999 

Good Field 

ALL 

10 

トライゴン 

1,747,070 

T.KISHIMOTO 

2-9 連装なし 

IUPXI 


ジョイランド松江^ 

島根県松江市西津田町5-〗 -9 3(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットリス 

999,999 

GSX-R 

セット 683 

ノーマノレ 

2 

アイレム•エアデュ U レ 

678,700 

VUL - YUY © 

2-3 

ノーマル 

3 

ポナンザブラザーズ 

739,300 

ADEPT - MF 

II 面 

ノーマノレ 

4 

ハテナ?の大冒険 

2,076,200 

AHO 

1 コイン ALL 
ノーマル 

5 

ダイナマイトリーグ 

BI 0-0 T 

MHC-EEL 

3 回 コールド 

完全試合 

6 

ワールトフタジアム別 

CI 6-0 H 

MHC-EEL 

2 回コールド 

パーフェクト 

7 

口ー ラ ー ゲ ー 厶ズ 

29,268,170 

GSX-R 


8 

ぺガス 

38,920,070 

MHC - 瞻君 ( g ) 

スーパー J.PXI 

9 

スーパー QIX 

251,280 

MHC - HIR @ 

%コィ >9 面 

古くてゴメン 

10 

グラディウス III 

(2 X 8 ビット部門） 

3,535,350 

MHC • 会長 

400 万研究会 

5 時間 PUY 男 


川島玩具店^ 

兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町141〗 a (0794)42-0094 


モンキー八ウスメインスタジアム— 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 〇 (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T . M . N . T . 

(レオナル ト〇 

255 

SLT - INJ-TAN 

R .3 

2 

T . M . N . T . 

(ミケランジェロ） 

301 

THC - G - WAX-CAN 

R .3 

3 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

357 

THC-G • WAX - 
DTH-TAN 

R .4 

4 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

350 

G • WAX-GTRII 

R .3 

5 

T . M . N . T . 

(2 P ) 

458 

たきちとた力、し兄 
にしだりようすけ弟 

弟 ラストボス 
二人とも 本名 だ！ 

6 

マジックソード 

7,716,509 

G • WAX-GTRII 

フロア 50 

7 

ノ、•ロデイウスだ! 

(ツィンビー） 

1,057,000 

黒川 

2周目2面潘 

マニュアル 

8 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ペン 太郎） 

850,000 

坂本 

10面 ㉟ 

マニュアル 

9 

ダブルドラゴン II 

309,550 

たきもとたかし 3 才 

ALL 、 本名だよ 

次はダブトラ III ! 

10 

ハイパーXボー ツ 

スペシャル(イージー） 

404,350 

いちばん下は指定席!？ 

今さらごめん PLY 

ALL 參しアシ脈 

1〇点¥新 


丸久ファミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 （ IP 側） 

1,973,200 

閉店で中止だよ〜残念 

AFP - R 0 URA 

く S 嘯 

2 

雷電 (2P 側） 

1,726,140 

柔道部主将の 

AFP-ZIG 

釔产無 

3 

雷電 （2 P 同時） 

4,971,330 

AFP-ZIG と ZUN 

ちゃんの弟子 FOX ! 

ノーマル獅 

3設 2-5 

4 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,912,030 

連射装置つけてよ〜 

AFP - R 0 URA 

2 ノ iS レ灌 

5 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,836,830 

下関に移住?帰ってこい 

AFP-MAG 

ノーマ JU ® 無 

2設6面 

6 

マジ.々ソード 

7,109,651 

ちよっばあ f ヌ INU 

大先生 

イージー.ワープ無 

R 50 クリア 

7 

マジックソード 

7,999,503 

INU 先生の弟子!？ 

AFP - R 0 URA 

ベリイージー 
ワープ無クリア 

8 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,000,600 

P 习雲長ここにあり一 

鄉 N 0 MA 腐） 

益 哪 

9 

コラムス 

912,740 

ヒツコロのこぱやな 

いよ MAR-Jr^ 

*1 —ン — 、 
L 58 JI 930 

10 

ダライアス11 

(3 画面、 2 P ) 

4,231,170 

AFP - 会 * ALEX 

AFP - 副 ROURA 



八イテクセガ表町店が 35 

岡山県岡山市表町 2-7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

8,571,170 

来月はがんばるよ 

Disp -.. A ®( r ?) 

ノーマル 3- 
2 P 側使用 

2 

ノ\°ロテ V ウスた;1 

(ビツクバイパ ー） 

1,841,900 

今枝君のパ明たい!！ 

Diso -. j \( X )® 

ノーマル 2-4 
イギーのイ 

3 

マジックソード 

12,197,000 

オレンジ吵える犬 

DisD -.^( A )( S ) 

ノーマル ALL 
最初から だよ 

4 


224,660 

イギーにぬかれた人 

DisD - ま.めぞん ® 

12面ノーマル 
サポート(イギー） 

5 

サンダーフォックス 

3,358,300 

C . N ® 

ノーマル ALL 

BX 2 

6 

アイレム•エアデ iij レ 

1,100,800 

MMR-TSRIA 

C.N 翁 

ノ——マノレ 

A しし 

7 

ギャラガ88 

1,408,700 

八剣伝忘年会参加予定 

キャン! t - Mr . 野口 

い⑽•ん J^LL 

「三千円だよ一」 

8 

タイムパイロット 

683,800 

イギーを投げる人 

MDK の会長だ!！ 

5設イージー 

3 面(ヘリ面） 

9 

クルードバスター 

影て来た (9/29) 

クルー KT 0 P は岡山 

悲願。 CGS 君頼む!！ 

2設ノーマル 

RVV 君おめでと 

10 

雷電 (おまけ） 

8,163,400 

HYT 君の1941見たかつ 

たよんしくしく 

ノ——マノレ3_2 

1 P 側使用 


ウイルトークタイトー大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ミズパク大 冒険 

744,080 

SURPASSER 

あ〜ベ（本物） 

ALL 

ニセモノ注意 

2 

エアインフェノレノ 

(救助） 

999 

SURPASSER 
し EE . T.N 

ALL 満点！ 

2 人別々 

3 

エアインフェルノ 

(基礎） 

200 

SURPASSER 

LEE ⑩ 

ALL 

同じく満点!！ 

4 

ライテ V ングヒーロー 

( W . G.P モード） 

D . P =90 

SURPASSER 

前期は阪大 Y.T 

ALL 

全面1位だつ！ 

5 

大工の源さん 

(旧バージ 3 ン） 

1,390,800 

SURPASSER 

B は愛大 Y.T 

ALL (2 周） 

氷パなしよん 

6 

クイズ H . Q .( IP ) 

80,500 

SURPASSER 

虹は松大 Y.T 

ALL 

起大 甘。 あと1万 

7 

ダー クシ ール 

960,050 

SURPASSER 
¢1)-ろぉむ® 

A しし 

永パなし 

8 

カ ダッシュ 

(忍者と戦士両方） 

EXP 60,000 +a 

SURPASSER 

$ D -ろぉむ® 

ALL 

☆かせぎ用ゲーム 

9 

クイズ H . Q . 

(2 P 合計） 

計 102,000 

SURPASSER 
し EE&BAC 

A しし 

あと 5 万!？ 

10 

ベースタプロ 

(丨 コイン点差 勝負） 

14-0 で勝ち 

SURPASSER 

あ〜 ベ- 号!？ 

3回表て聊れ 
卜類似品に; it ! 


イーストランドファ SU —カニテン 

岡山県津山市川畸147イーストランド別館 3(0868)26-2527 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

(ビギニン^^夕一卜） 

7,877,127 

あんど一くん TEL くれ一 

TMC - SAN © 

1コイン ALL 
ミディアムハード 

2 

クォース 

(丨機設定） 

303,290 

きあら 

ブロック1014 
すげ一つかれた 

3 

ペースタープロ 

勝ち点10点 (10-0) 

けんちゃん 
けっこんするの？ 

1コイン1回 
コールド ADVSBK 

4 

サンダーフォックス 

2,413,500 

尾賀靖彦 

やっぱりレペルが低い 

1コイン ALL 
ノーマル 

5 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

3,119,210 

9/30現松本氏来店せ 

す TMC - SAN © 

1コイン ALL 
なしノーマル 

6 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

370 

でも秘氏はくる予定 TMC - 

SAN © 

® 最終面） 

3人設定ノーマル 

7 

ダライアス 11 

(2 画面•イージー ） 

3,508,680 

六甲のおいしい水はまずい 

ただの水田中隆二 

W ゾーン ALL 
かせぎなし残7 

8 

ヮ种ュ ー U 7 X 云説 

1,423,600 

ちくわ女大好き 
TMC - SAN © 

1コイン ALL 
神ボーナス X 4 

9 

シューティングマスタ 

596,700 

S . GII . は1月発行になりまし 

ラウンド12 
返事ど-もでした 

10 

モンスターランド 

7,237 GOLD 

UUU 缺んありがと 
TMC-LOGO 

びよ一ん89/102 

1コイン ALL 


102 









































































































































































































































































前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

613 

カプコン 

2 

2 

フジックソード 

476 

カフコン 

3 

3 

コラムス 

436 

セ ガ 

7 

4 

ファイナルラッフ 2 

352 

ナムコ 

5 

5 

雷電 

331 

セイフ開発/テクモ 

6 

6 

バ□ディウスだ！ 

330 

コナミ 

8 

7 

テト IJ ス 

313 

セ ガ 

4 

8 

T . M . N . T . 

296 

コナミ 

14 

9 

スー バーモナコ GP 

214 

セ ガ 

11 

10 

ワールドスタジアム’ 90 

142 

ナムコ 

g g i l 3?° m クィ湿. Q . r ズ ハ;? 2 大冒険 nr カー 

15 大工の源さん 
位 92 


インカム中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

619 

カフコン 

3 

2 

コラムス 

415 

セ ガ 

6 

3 

スーパー モナコ GP 

385 

セ ガ 

2 

4 

マジックソード 

360 

カブコン 

7 

5 

ファイナルラップ 2 

350 

ナムコ 

9 

6 

雷電 

296 

セイブ開発/テクモ 

5 

7 

テトリス 

283 

セ ガ 

4 

8 

T . M . N . 丁. 

270 

コナミ 

11 

9 

G - L 0 C 

221 

セ ガ 

10 

10 

バ□ディウスだ！ 

181 

コナミ 

益クィる H . Q •运 芬缱 ㈣ 

运ムーン盈 一力 一哲 大工の 87 源さん 

15 アウトラン 
位 68 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 


PLAY - HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

1,854,390 

Mr-JOE 

F -31、 ノーマル 

2 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

484 

Mr-FBI 

S -3 ノ——マル 

2 設 

3 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,392,140 

Mr-JACK 

ALL ノー•マル 

3 設 

4 

ダラィァス II ( W ) 

3,501,110 

Mr-OWA 

ALL ランク A 

3設⑩ 画面 

5 

大工の源さん 
(ニューバージヨン） 

1,644,000 

Mr - K - 中村 

ALL ノーマル 

3設 

6 

サンダーフォックス 

3,181,700 

Mr - IPA-MN 

ALL ノーマル 

3設 

7 

アイレム•エアデ 1 X 1 レ 

709,200 

Mr-MUU 

S - 10 ノーマル 3 設 

8 

1941 ( IP ) 

11,016,000 

Mr - H - 山 口 

ALL ノーマル 

V -3 

9 

WGP 

P - I 07 

Mr-CIA 

ALL / ーマル 

AT 

10 

ウィニンクラン鈴鹿 GP 

スコア申請ナシ! 


ノーマル 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -B S (0958) 47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スノー ブラザーズ 

371,050 

堀田元樹 

長崎大学 2 年 

2 1面 

2 

スノー ブラザーズ 

284,570 

長崎康生 

海星 高 3 年生 

21面 

3 

大工の源さん 

183,300 

山下正 

社会人 

4 面 

4 

ノ\° ロデイウスた*! 

475,000 

石橋優志 

中 3 年生 

8面 

5 

スーパー モナコ GP 

1,605 

西 岡洋右 

中2年生 

6 

ロッドランド 

51,650 

橋本賢男 

中 2 年生 

8面 

7 

テトリス 

496,780 

楠本広道 

中 3 年生 

8 

雷電 

80,560 

73,220 

藤下祐司 

江口 竜司 

2 P 用中 2 年 

2面 。どうだい 

9 

スノー ブラザーズ 

68,290 

水取秀嗣 

中2年生 

10 

マジックソード 

208,748 

中島稔 

社会人 

フロア 3 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

450,300 

森山秀匡 

5 面 

1 

ブロックァウト 

44,495 

馬所さん 

FACE 98 

3 

サンダーフォックス 

332,200 

中島 稔 

2 面 

4 

チキチキポーイズ 

928,570 

池 田さん 

ALL 

5 

エアバスター 

235,380 

中島 稔 

3 面 

6 

タスクフォース^リア 

1,364,300 

北村さん 

4 面 

7 

キヤメ ノレ トライ 
(ビギナー） 

181,940 

徳永 YEK 達也 

A しし 

青玉 

8 

キヤメルトライ 
(エキス パー ト） 

258,440 

ホーキング木村さん 

A しし 
雑君 

9 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

329,200 

杉本智宣 

A しし 

育玉 

10 

オメガファイター 

661,800 

西野さん 

3 面 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033 -B 3(0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,856,560 

MayuMi - CLUB ! 

ACA - VIC !© 

ノーマル IUPXI 

7面•タコミス 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,552,330 

竹下 • 見てるか？ 
LUM - © 

ノーマル3設 
無 

3 

アイレム•エアデ 2 X / レ 

627,300 

ACA-VIC と 
Excerina.YS 

2人同時ブレ^ 

6面、 ンーマル 

4 

コラムス 

2,473,861 

MaYuMi - CLUB ! 

ACA - VIC ! 

J .3 I 73 

し丨 00 ノーマル 

5 

マジックソード 

4,174,220 

来月こそは... 

txcerina.YS 

フロア .50, ノーマル 

BEGINING START 

6 

マーベルランド 

438,440 

txcerina.YS 

イージー クリア 

ノー ミス 

7 

ノ く ロデイヴスだ! 
(ツインビ ー） 

945,900 

Excerina.YS 

ノーマル^) 無 

マニュアル 2-1 

8 

パロディウスだ！ 

(タコ） 

997,600 

T . M.S 

ノーマル 

マニュアル 2-2 

9 

ブロ クシ ー ド 

196 

MayuMi - CLU ぶ！ 

ACA - VIC ! 

ノーマル 

10 

グラディゥス II 

4-8 

グラ II .さようなら〜記 

念. ACA-VIC 

ノ——マノレ 

4 -F 


ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町〗- 2-7 3(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーペル ランド 

244,690 

HID 

イージ 4 リア 

2 

マ ー ベルランド 

520,150 

HID 

ノ——マノレ 

3-4 

3 

フアイナルフアイト 
(ガイ） 

3,631,440 

鬼や〜ず、 TRX - め 

すろん！ 

クリア (§> なし 

4 

フアイナノレフアイト 
(コーディー） 

3,347,200 

鬼ゃ一ず、 

TRX - めすろん！ 

クリア (§> なし 

5 

ニンジャコンノ<ット 

4,670 

きよちゃん 

ALL 残 3 

まだのびるはず 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

471 

きよちゃん 

4面 

ノ——マノレ 

7 

大工の源さん 

2,352,700 

ここ20字もかけるんだつ 

てうめるぜはなぢ 

A しし$6 

ノ——マノレ 

8 

チキチキボーイズ 

1,941,870 

ひさし 

全面クリア 

9 

フラックアタック 

453,000 

らくだ 

2-3 

困ったもんだ 

10 

ハングオン 

ぐ42"23 

NA 0 

単なる穴うめだ 
よ 


グなので、寿命は長そうです。 
パロディゥスだ！も現状維持 
で、いったん人気は落ちたもの 
の' 地道にやり続けるプレイヤ 
I には支持されています。 

ドライブゲー厶が 
ブ—厶に乗る 

今回、特筆すべきはインカ 
A 3 位にス1パ1モナコ GP 
が入つてきたことです。最近 
は猫もしやくしも F —1 で' 
そろそろ鈴鹿にも来るし(こ 
の号が出ているころにはワー 
ルドチャンピオンも決まつて 
いるころかなあ)、 j 年で一番 
盛り上がる時期なんだろうな。 

さてと' T . M . N . T . はファイ 
ナルファイトの少しあとに発 
売されたという不利な点と' 
難度が少し高過ぎるというの 
が問題だった か。 アメリカで 
の大ヒットは、アニメの大ヒ 
ットがべースにな o ; ているの 
で、その点を全然考えないで 
普通の ゲ—ム として みれば、 
健闘していると言えると思い 
ます。 

来月は、カブコンの U . S . ネ 
イビー、アイレムの剣豪が発 
売されそうです。(ぜんじ) 


ファイナルファイトはあい 
かわらず一位で' ニユ—ゲ I 
ムが出なかつた分得点を伸ば 
しました。 j 方、マジックソ 
—ドは少し安定してきてイン 
カムは4位に落ちました。難 
度は普通なので、インカム4 
位は妥当なところでしょぅ。 
人気は相変わらずで、健闘し 
ているといえます。 

難易度の設定が 
ゲー厶の寿命を決める 

マジックソードは' 面数が 
裏表合わせて61面と長く'ア 
イテム、仲間も多くて、とて 
もふところの深いゲームです。 
この奥の深さは、ゲームの寿 
命にきつと結びつき、人気は 
長続きしていくことでしよう。 


ただし、長いゲ—ムなので' 
インカムは継続でやりまくっ 
ていた初期よりは落ちていく 
と思います。しかし、決して 
やさしすぎるとは言えません 
からランクはハ—ドにしない 
でね(特にタイマ—ランク)。 

このゲ—ムは、ゲ—ム好き 
の学生がゲ—厶センタ—に来 
るかどうか、場所によって寿 
命が変わりそうです。 

人気 3 位'インカム 2 位のコ 
ラムスは、 n ラムス0が出てく 
るだけに来月はどうなるか。コ 
ラムス II は比較的難度の高い 
ゲ—ムなので、テトリスのよう 
に n ラムスのほうが最後には 
生き残るかもしれません。 

雷電は先月よリ順位を戻し 
ました。層の広いシユ—テイン 





レ—スものインカム好調 


(注)八イス n ア掲載店に、月閫 G © プレイヤ—人気中心のベストゲーム ◊© インカム中心のヒツトゲーム、の8通 
りを 10 位まで提出していただきました01位のゲ—ム 10 点、 0J 位9点…] 0 位1点として、その卜--^ルの得点に1つ 
老、ランキングしています。今固は86店9月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 
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ぽゲー ムリスト 


，9 

0 AM ショー 全出展リスト 

ゲーム 名 

メーカー 名 

ジャンル 

操作 

剣豪 

アイレム 

アクション 

8-1 

パウンド•フォー•パウンド 

アイレム 

スポーツ 

T 日-2 

NAM-1975 

エス•エヌ • ケイ 

アクション 

8-3 

サイバーリップ 

エス•エヌ • ケイ 

アクション 

日-3 

ザ • スーパースパイ 

エス•エヌ • ケイ 

アクション 

4-3 

サンシャイン 

エス•エヌ•ケイ/アルファ 

パズル 

日-2 

ジョイジョイキッド 

エス•エヌ • ケイ 

パズル 

日-2 

トッププレイヤーズゴルフ 

エス•エヌ • ケイ 

スポーツ/ゴルフ 

日-4 

ニンジャコンバット 

エス•エヌ•ケイ/アルファ 

アクション 

8-3 

ビーストバスターズ 

エス•エヌ • ケイ 

ガンシューティング 


ベースボールスターズブロフェッシヨナル 

エス•エヌ • ケイ 

スポーツ/野球 

8-2 

マジシャンロード 

エス•エヌ•ケイ/アルファ 

アクション 

8-2 

I ライディングヒーロー 

エス•エヌ • ケイ 

八イクレース 

8-3 

ラギ 

エス•エヌ • ケイ 

アクション 

8-3 

U —グボー 11 ング 

エス•エヌ • ケイ 

スポーツ 

日- 1 

マージャン郭 tr ごろく玆 mDmmt 

エス•エヌ•ケイ/アルファ 

麻雀 

日-4 

麻雀狂列伝 

エス•エヌ • ケイ 

麻雀 

4-1 

U.S ■ネイビー 

カブコン 

シューティング 

日-2 

あした天気になあれ 

カプコン 

スポーツ 

4-3 

スーパーパン 

カプコン/ミッチェル 

アクション 

4-1 

サプライズアタック 

コナミ 

アクション 

8-2 

パンクショット 

コナミ 

アクション 

8-2 

出たな n ツインビー 

コナミ 

シューティング 

日-2 

ピットファイター 

コナミ/アタリ 

アクション 

8-3 

レースドライビング 

コナミ/アタリ 

ドライブ. 


ロッドランド 

ジャレコ 

アクション 

4-2 

シスコヒート 

ジャレコ 

ドライブ 


EDF 

ジャレコ 

シューティング 

日-2 

R-360 

セガ 

全方向回転筐体 


サイバードー厶 

セガ 

ガンシューティング 


GP ライダー 

セガ 

体感バイクレース 


ラッドモビール 

セガ 

体感ドライブ 


オーライル 

セガ 

シューティング 

8-3 

サンダーフォース IB 

セガ 

シューティング 

日-3 

コラムス n 

セガ 

パズル 


琉球 

セガ/サクセス 

パズル 

2-2 

D 3 - 巳〇 S 

タイトー 

全方向回転筐体 


スペースガン 

タイトー 

ガンシューティング 


マジェスティック- 12 

タイトー 

シューティング 

2-2 

パラメディス 

タイトー 

パズル 

3-2 

リバーボートギャンブラー 

タイトー/ウイリアムズ 

ピンボーノレ 


ドクター DUDE 

タイトー/バリー 

ピンボール 


デッドリーウェボン 

タイトー/プリミア 

ピンボール 


サイクルウオリアーズ 

辰巳電子 

アクション 


エドワードランディ 

データイースト 

アクション 

8-2 

戦5原始人 ジョンアンドマック 

データイースト 

アクション 

8-2 

ザ•シンプソンズ 

データイースト 

ピンボール 


スマッシュ TV 

データイースト/ウイリアムズ 

アクション 

日-2 レバー 

ガンディーラー 

テクモ 

パズル 

3-E 

コンバットライブス 

テクモ/テクノスジャパン 

アクション 

日-2 

アウトゾーン 

テクモ/東亜ブラン 

シューティング 

日-2 

ウイニングラン 3 

ナムコ 

ドライブ 


スティルガンナー 

ナムコ 

ガンシューティング 


ギャラクシアン 皿 

ナムコ 

ガンシューテイング 


ファイナルラップ 2 

ナムコ 

ドライブ 


ソルバルウ 

ナムコ 

体感シューティング 


ゴーリーゴースト 

ナムコ 

ガンシューティング 


ドラゴンセイバー 

ナムコ 

シューティング 

8-2 

ビストル大名の冒険 

ナムコ 

シューティング 

8-1 

パイプド 1 J ーム 

ナムコ/ビデオシステム 

パズル 

4-2 

宇宙戦艦 ゴモラ 

ユー ピーエル 

シューティング 

8-2 


ゲーム プラザ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

824 

MST 

1クレ ALL 

2 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

817 

MST 

1クレ ALL 

3 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

829 

MST 

1クレ ALL 

4 

T.M.N.T. 

(ラフ ァエ ノレ） 

553 

MTR ダライ少年 

1クレ ALL 

5 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

3,872,660 

G0,D 

® なし 

1 クレ ALL 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

4,109,520 

G0,D 

® あり 

1 クレ ALL 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,915,120 

G0,D 

(g) なし 

1 クレ ALL 

8 

マジックソード 

13,715,973 

まつもと 

1クレ ALL 

9 

ミズパク大冒険 

632,670 

じご先生 

1クレ ALL 

10 

コラムス 

(ハードスタート） 

99,999,999 

KITT 

L=295 

J=9999+a 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ノ、。ロテ•イヴスだ! 

(ビツクバイパー） 

1,025,500 

NAKARIN 

2-2 連⑯ 

マ-ユアル 

2 

ダークシール 

867,750 

FKU 

最終面 ノーマル 

魔法使い使用 

3 

T . M . N . T .( IP ) 

(ァップライト） 

453 

BORGMAN 

No.l 148 

シーン ドナテル ロ 
使用2人設定 

4 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,31〃43 

MGF-KOB 

1 人用ゴール 

5 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2'39"58 

MA ットシ君 

HIKARU ちゃん 

2人用ゴール 

6 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2,21 "40 

MGF- 渕野 

1 人用ゴール 

7 

マジックソード 

1,471,471 

あんまりやって1ヴぷ 

い 

1 〜 23 フロア 

ノーマノレ 

8 

ダークシーノレ 

(ポ吟遊詩人） 

869,700 

NAKARIN 

最瞧とちょっと 

ノーマル 

9 

ポナンザブラザーズ 

点数不明 

高校生君 

ALL 

10 






HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店的 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル 0(0982)32-6581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


159,240 

丁さんだよ〜ん 

1コイン 

9 面 

2 

アノレカノイド 

903,420 

AFT 

1コイン 

クリア 

3 

マジックソード 

4,153,719 

TRS-MA 

1コイン 

フロア 45 

4 

ムーンウォーカー 

273,820 

ARIEL 

1コイン 
クリア 

5 

エイリアンストーム 

クリア 

みやけん &ARIEL 

8.96 

9.32 

6 

厶ーンウォーカー 

279,480 

CAP 

AL けリァ 

7 

T.M.N.T. 

419 

HIKARU ちゃん 

シーン5 

8 

チキチキポーイズ 

1,992,520 

道本 

ALL クリァ 

9 

ポナンザブラザーズ 

936,800 

そうちゃん 

ALL クリア 

10 

ノ、。ロデイウス/こ*! 

(ツインビ ー） 

1,265,000 

道本 

2 周目 4 面 

マニュアル 


ゲームピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央3-〗 2-37 »(0995) 47-3457 ☆=! 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ\° ロデイウスた 

(ビックバイパー-) 

935,300 

ABA 

2 3 ノーマル 

2 

ノ、。ロデイウスだ! 

(タコ） 

965,800 

SPLASH- 
だ一くぞ一ん RIP 

2 2 ノーマル 

3 

ノ、。ロデイウスた'1 

(ッィンビー） 

1,253,700 

SPLASH- 
種ともこ 

2-1 ノーマル 

4 

テトリス 

999,999 

SPLASH-RKN 

し INE697 
イージー 

5 

SCI 

9,674,340 

K.F 

ノーマル 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

SPLASH-RKN 

ノー ミ；^ LL 

7 

タスクフォース/、リア 

4,985,000 

NAT 

2-1 ノーマル 

8 

スーパーフ: 1- ミュラ 

(ワールドチャンピオンン:/プ） 

5,29"780 

SPLASH- 

種ともこ 

1コイン ALL 

9 

マジックソード 

(ブルー） 

4,926,570 

SPLASH- 

種ともこ 

1200 万はどうして 

でるの?上は 

10 

マジックソード 

(レッド） 

4,613,533 

SPLASH-ZON 

ALl_ 下は 
Floor47 


プレイシティキャロット藤塚 

香川県高松市藤塚町 1-13 0(0878)37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

( Beginning ; 

10,562,804 

PSG- ラッキーマリ 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

2 

ミズパク大冒険 

永パのため靦[優先 

じじい 

ノーマル設定 

1コイント2 

3 

T . M . N . T . 

(ァップラィト IP) 

578 (5 面) 

ひさし 

ノーマル設定 
ドナテル ロ使用 

4 

ファイナルラップ2 

( U . S . A . 2 P ) 

2'06"50 

PSG- ラッキーマリと RUN 

ノーー マノレ 

4周設定 

5 

大工の源さん 

(旧パージョン） 

永パのため列 7 E - 

じじい 

ノーマル設定 
全2周クリア 

6 

ニンジヤコン/'：ット 

9,880 

PSG- ラッキーマリ 

ノーマル設定 

ALL エブリ有り 

7 

マジシヤンロード 

永パのためクリ1 一 

RUN 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

8 

ダー ク i ル 

(魔法使い） 

永パのためクリア統一 

RUN 、 和田、 池チン 

他多数 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

9 

ポナンザブラザーズ 

(IP) 

999,999 +a 

PSG- ランキーマリ 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

10 

戦場の狼II (IP) 

999,990+« 

PSG -ラッキー•マリと 

RUN 

ノーマル設定 

1コイン ALL 
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瓦 ^^〆〆 

ノ「、亨ル 入 水戸街厂 

A ,な |\°プレィハゥス四ッ木店 


ホ間）し 

lmI ) 

支10イ 

b h 

修 9 募 

仕 


輋 C 7/ 


上野 


高 

速 

道 

路 


+青砥 


京成四ツ木駅 


S03 (694) 9561 


003(679)7245 



12 


内 
容 
ホ0 
10 
ル 

係 • 

相時 
談給 
に等 
J ® は 
じ® 
ま相 
す談 




003(653)3250 



003(694)0900 


»04: 


至柏 




至上野 


003(763)9658 


00474 (84) 9988 


ゲーム IN 
メクマ 
松戸店 


中通り 


口一タリ_ 

III 44+4•全 

It 


册新 

高円寺駅 宿 

ノックアウ 

11 

卜 

1 


73(61)3131 


003 ( 223)0871 





メクマくんち访ゲームセム9 

T まつ T レま^•穹〇た访しレよ!！ 


r 厂ベ i I ■一 _ _ _ • _ -yn -m_rr 





京浜急行平和島駅 

HI 


4 ^* 4 L ~ l u ' UUMMn "ll 

第一国道 

a. 大 




環 

七 

_ 品 

— 1 川 


美原通り 

カムヤマト平和島店 


グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ.ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニュージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッヂボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

1942 . ¥ 12,000 

1943 . ¥15,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッ ドギア . ¥ 25,000 

奋々怪界 . ¥15,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥ 20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレベーターアクション……¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 70,000 

カプコンワールド （ P 付) . ¥ 30,000 

ギャラガ88( ロム） . ¥8,000 

ダンクショット（ロム B ). ¥10,000 

カダッシュ . ¥ 85,000 

華弥生 . ¥15,000 


ナイトキャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

華の舞 . ¥ 20,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

ロン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

デンジャラスシード（ロム）…¥15,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 
パステルギャル . ¥5,000 

フェースオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスターズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 

将棋 . ¥10,000 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 B 
003(652)5296 FAX 03(652) B 474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当826018昍24 


筐体 • 基板露下さいね。 


• 交通費支給 



太平洋銀行 


\京葉道路 


同潤会通り 


新小岩 


T 


ゲ I ムタタリン 


亀戸 
















































































































































































けむけむの評判が良い理由 

.①安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


特別割引実施中/ 

5,000円以下の基板3枚以上お買上げの場合15%引き 
5枚以上 々 30%引き 

5,000円以上の基板3枚以上お買上げの場合10%引き 
5枚以上 々 20%引き 

会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。(ハガキでご 請求 下さい。） 
在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


快傑 やんちゃ 丸 

3,500 

妖獣伝 

5.000 

アテナ 

3,500 

テラクレスタ 

5,000 

バトルフィールド 

3,500 

タイムパイロット 

5.000 

奇々怪界 

4,000 

大列車強盜 

5,000 

スタジアムヒーロー 

4.000 

迷宮島 

5.000 

エキサイティングアワー 

4,000 

戦場の狼 

6.000 

グリーンべレー 

5,000 

西遊降魔録 

6.000 

怒号層圏 

5,000 

パドルマニア 

6,000 

ウイッツ 

5,000 

ビシランテ 

7.000 

ファイナライザー 

5.000 

上海 

8,000 

少林寺への道 

5.000 

アレスの 翼 

10.000 


モンスターランド 
スーパーリアル 麻雀 
美女つ子学園 
麻雀殺人事件 
麻雀大霊界 
G メ ン ’89 
スケバン 雀士奄子 


10,000 
3,000 
5,000 
6,000 
8,000 
8,000 
15,000 


この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。 パーツ もあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


写真は RPS -8 内蔵タイプ SVG -8 

標準タイプ SVG-8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG-8 ¥29,800- 


麻雀パネル ¥9,800— 


幻夢幻夢 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120 -107855 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） カードでのお支払いも OK です。 

合計金額10万円以下の場合。 VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 

先に商品をお送りします。（彳万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 


(げむげむ) 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 
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佐福愛香山鳥兵大奈 京大和滋 愛富石新山 神 

賀岡媛川口取"庫阪良""都"阪歌賀"""知山川潟梨""奈"" 
県県県県県県県府県 府府山県 県県県県県 川 

wwwwwwwwwwwwwww^wwwwwwwwwww^ww 
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吉高福福尾恩宮渡植岡西田山貝加復小植岩内田山大石梶遠蓮尚斉須加輪 
野上島家道田鴫辺田田田岡崎塚木本林田瀬藤村田村塚尾藤沼野藤佐藤島山 
広浩寛敏明克雄保治光正貴保信 慎健一道明将雅信健雅健司完 
之一之明也明実大浩興忍久成彦司道次渉強一元治久人大臣樹男一之三郎悟 
君君君君君君君君君君さ君君君君君君君君君君君君君君君君君君君君君君 
ん 


(東京都) 


コントロ—ル 
パネル寅 

© キヨ—ワ KIC — 045 D 
X 

(兵庫県)光明俊之君 

④八ツビ — 两会 SVG-8 

(東京都)岩崎康和君 

⑮シグマ電子 ARVI7 

(愛知県)賀田野昇君 

⑧テクナ—卜 QC — 1 

(埼玉県)高野患介君 

® 口—タスブレスー IAM —1 

(兵庫県)櫻井秀樹君 

VGMlt 

⑱ズンタタサイン色紙 

(北海道)金沢光雄君 
(") 村上崇志君 
(び)西明子さん 
(秋田県)二木亮一君 
(") 伊藤暢子さん 
(東京都)小田昌樹君 
(神奈川県)篠原徹君 
(") 五島正広君 
(富山県)南清志君 
(大阪府)早崎智史君 
⑱ミキ•カスミ•シヨ In 
サイン入 DCD 
(東京都)星野剛樹君 
(愛知県)林憲太郎君 
(大阪府)森西保友君 



編集部 ) t 


①テレカ 

(北海道) 


(青森県) 

(岩手県) 

(秋田県) 

(群馬県) 

(栃木県) 

(埼玉県) 


(千葉県) 


(東京都) 
( 〃 ) 
(") 
r ) 
(") 
(長野県) 
(新潟県) 
(") 
(愛知県) 


(岐阜県) 

(び) 

(京都府) 
(大阪府) 
(〃•) 
r ) 
r ) 


(兵庫県) 


(岡山県) 
(広島県) 
( 〃 ) 
(山口県) 
(長崎県) 

r ) 

(大分県) 

(熊本県) 


毛利勝利君 
エ藤一人君 
増田佳申君 
晴山俊也君 
高橋幸治君 
三宅徹君 
菅原淳君 
藤木宰治君 
人見明夫君 
小山友毅君 
村元美輝君 
田村和之君 
齋藤雅寿君 
清水栄一君 
盛岡貴裕君 
高橋圭君 
丸谷良一君 
森田賢司君 
大塩毅君 
春日貴之君 
加瀬克美君 
今井孝彦君 
松原剛君 
岩崎拓朗君 
杉山明君 
貞任秀彦君 
石黒伸太郎君 
日比野学君 
大薮宏樹君 
畠中浩二君 
池田政史君 
溝口哲也君 
澤田充啓君 
薄波毅君 
永田智枝さん 
井戸木憤治君 
米田丈太郎君 
岡田克己君 
足立誠司君 
川上康雄君 
岩原清君 
正岡貴宏君 
水津拓海君 
武藤雅行君 
田崎隆治君 
万木朋行君 
前田直浩君 


(鹿児島県)風卷聡君 

f ストカ—卜 

(青森県)前島啓太君 


(福島県) 

(群馬県) 


(茨城県) 
(") 


(埼玉県) 


(千葉県) 

(東京都) 


松永智和君 
松尾大樹君 
斉藤一郎君 
水本圭司君 
羽住妙子さん 
山崎司君 
岡島忠君 
佐々木雅弘君 
堀澤拓也君 
村松潤一君 
長沢善明君 
春日玄一郎君 
稲妻太一君 
本島正房君 


(島根県)神門靖朗君 
(山口県)田村清君 

メ—力人—ド ) t 

⑱セガメガドライブ 

(茨城県)菅谷晃君 

⑩セガゲ—ムギァ 

(東京都)村田洋達君 

⑪ SNK ネオ•ジオ 

(長崎県)川田健一郎君 

メ—力—感謝 ft 

★タイ^ 

⑫ H アインフエルノポスタ— 

(北海道)佐々木基裕君 
(埼玉県)羽田淳一君 
( 〃 ) 染谷健二君 
(東京都)岸本圭介君 
(") 梶原一騎君 
(") 山本智君 
(神奈川県)岡野淳君 
(静岡県)和田典久君 
(和歌山県)増井紀和君 
(大阪府)新座恒治君 
(") 和田保繁君 
(佐賀県)坂上敦洋君 
(宮崎県)小原圭亮君 

★セガ 

⑬ GILOC 攻—サイン付 

(東京都)岡崎浩幸君 
(神奈川県)藤本康彦君 
(愛知県)林貴臣君 
(福岡県)河野一郎君 

⑭コラムスパンフサイン入り 

(東京都)塩島和幸君 
(大阪府)清水一君 
(鹿児島県)前島盛博君 

⑯ボナンザブラザ—ズバッジ 

(埼玉県)井上崇史君 
(愛知県)松宮弘治君 

★データイースト 

⑱バルダ—ダッシュポップ類 

(福岡県)野口賢一君 

クシ—ルポップ顬 

(東京都)山根仁君 

★コナミ 

⑯トライゴン_発者色紙 

(福島県)渡辺清志君 
(東京都)高江洲咲子さん 

⑯トライゴン_髡審スケッチ 

(岩手県)相馬祐介君 

⑳パロテイウス®校定資料 

(北海道)山田晴康君 

㉗ グラデイウス m ポップ 

(茨城県)久松賢一君 

★東*プラン 

© スノ I ブラザ IK ポスタ I 

(宮城県)北条大悟君 
(秋田県)伊藤洋平君 
(") 藤本敏男君 
(福島県)石島栄次郎君 


(福島県) 

(群馬県) 

(ひ) 

(栃木県) 
(埼玉県) 
(") 
(千葉県) 

(ひ) 

(東京都) 


二瓶崇君 
白岩道隆君 
志村雄吉君 
平島秀敏君 
茶畑文章君 
本間哲也君 
島田諭君 
平沢貴史君 
上野有紀君 
澤木紀友君 
馬場崇君 
鈴木康之君 
長沢力君 
谷澤宏治君 
栢沼良行君 
斉藤博文君 
上條博幸君 
堀田実克君 
前原雄志君 
中島大輔君 
保本良一君 
今井雅一君 
織田信友君 
石川優也君 
泉正人君 
田中良君 
藤本貴仁君 
石田明記君 
佐伯昌昭君 
北垣貴夫君 
吉田寛君 
宫森稚健君 
近藤仁君 
長沢正二君 
湯村博士君 
柳場文知君 
森康郎君 
山田玄君 
0 秀記君 
木島直康君 
首道詠三君 
石本太地君 
宇田津知春君 
神島一興君 
古井剛君 
川崎優君 


(神奈川県) 

(" ) 

(") 

(" ) 

(") 

(静岡県) 

(び) 

(石川県) 

(愛知県) 

(") 

(滋賀県) 

(和歌山県) 

( ” ) 

(京都府) 

(こ 

(奈良県) 

r ) 

(大阪府) 

r ) 

(兵庫県) 

(") 

(広島県) 

(島根県) 

(鳥取県) 

(山口県) 

(香川県) 

(福岡県) 

(び) 

(佐賀県) 

(長崎県) 

(大分県) 

(び) 

(熊本県) 

(鹿児島県) 

r ) 

★ジャレコ 

@ とんじやん 帽子 a セツト 

(岩手県)野村敦志君 
(秋田県)赤川直人君 

★ビデオシステム 

㉔ ス—パ—バレ—ポ—ル写真 

(大阪府)大塚崇君 

㉖ 八ツト , J ス B 発中■面写真 

(東京都)横山みゆきさん 

㉖ ス I パ I フォ I H ユラ零真 

(神奈川県)高野幸雄君 

★テクノスジャパン 

㉗ トランプ 

(神奈川県)尾形真介君 
(新潟県)島田潤君 
(富山県)矢合洋志君 
(大阪府)西口一郎君 
(兵庫県)谷間大佐君 


★セイブ開綮 

㉘ ««テレカ 

(静岡県)神間賢治君 
(愛知県)福地俊之君 
(大阪府)内田克己君 

(") 松棟洋囊 

(広島県)清水英夫君 

㊃ 翯«下敷き 

(群馬県)正田高志君 
(大阪府)石黒圭太郎君 
(び)岡将人君 
< ") 南都寛樹君 
(佐賀県)小倉賢君 

★エス•エヌ•ケイ 

裘雀狂列伝蜜料 

(東京都)深沢貴伸君 
㉛ NAM- 1975ケ—ス 

(長崎県)浜田辰也君 
@ビ—ストバスタ—ズ写真 

(静岡県)畠山直樹君 
1雀狂列伝イラスト色紙 

(広島県)森脇賢治君 
⑭ F • F サイン入りポスタ— 

(北海道)小林勝君 
( ： s ) 樋口臣哉君 
(青森県)高松宏匡君 
(山形県)沼沢友也君 
(秋田県)熊谷悟君 
( ” ) 三浦久幸君 
(福島県)橘里史君 
(茨城県)菊地めぐみさん 
(東京都)石川拓之君 
(") 川名浩子さん 
(神奈川県)蓮仏伸彦君 
(愛知県)加藤貴雅君 
( 〃 ) 石川精一君 
(") 溝脇森彦君 
(京都府)早弓由紀絵さん 
(大阪府)幸田周吾君 
(") 赤松功一君 
(鳥取県)青地督君 
(大分県)二村吉彦君 
(熊本県)玉井幹夫君 
㉟ チキチキポ—イズ色紙 
(愛知県)榊原規央君 
f 本社 IIB 用スリッパ 
(大阪府)大図孝宏君 
蓄物クッズ 
{大分県)西野秀寿君 

編集部特別 K 

⑱基板「フラックアタック」 
(和歌山県)太田将浩君 
⑱基板「飛翔 fiJ 

(群馬県)板垣直彦君 

⑪基板「ブラックドラゴン L 
(福岡県)田中吉宗君 
@謹板「■いの挽歌」 

(和歌山県)山下太一君 

⑬基板「アルゴスの戰士」 

(山梨県)柴田哲也君 
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•前からよくスコアネームの 
由来について聞かれますので 
ここで説明を。 N .0•というの 
は本名のイニシャルで （_ で 
「え一そうなの!？』という人 
がいましな…) FRS は R . TYPE が 
原因で（理由ではなくて原_ 
ね）できたサークルです。原 
因とは!？食いもんかなあ…。 

( N . 0.) 


籲ジョイランドタイトー箪津 
のグラ HI の件でお世話になっ 
た方、こちらの手違いでご迷 
惑をおかけしました。すみま 
せん！! 

今、アタリ特集が着々と進 
|んでいる。いつになるかは分 
からないが、力をいれて記事 
を書きたい、と思っとります。 

最後に御旅屋さんへ…ごめ 
んなさあい！！（水島屋 T . J .) 


參いや〜ボウリングのやりす 
ぎで手首を壊してしまった。 
おかげでゲームはできないし 
(本当かなあ）試しにショー 
• ( AM ) で GP ライダーをやって 
みたら……痛かった。やば一 
いのだ。それでもって免 I 午も 
: やば一い！ 10月6日現在、残 
り丨週間のみ！どうしよう！ 
20万円が……本当にやば一い 
よ一ん！ （ずるずる） 
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石井ぜんじ山河悠理はん GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎じ一ぶ一 N .0.ずるずる 
T • J APAPA YOU.A FIS 
武者良太はんたあ C-LAN VAX バイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みんく•いるか渡辺ゆず古葉美一かる 
芳黄美紅萩原祐四郎佐藤孔建 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画（有）ミルコンズ 
本誌からの無断転載を禁じます。 


•新人のかるです。「オレにも 
書かせてくれ一」と図々しく 
もスペースを奪っておきなが 
ら、締め切りをおもいっきり 
延ばしてしまった不届き者は 
私です。すみません。で、実 
際書こうとするとなかなかネ 
夕が思いつかない。よくある 
ことだ。これからは、でしゃ 
ばりには気をつけようと思う, 
(かる） 


超大型化の波 

AM シヨーレポート 


I のセバいれ丨型6 力 
ズ大ン丨まらム筐〇し I 
メきタドしれセ体 'かは| 
ンさ I I たなンが D 3 し模 
卜でがム。い夕出丨 '索: 
パ '入は特も丨て B そし 
I 独つ逆にのでき0のて 
ク立てに 'がはて S 結い: 
としし中セ出ち 'な果た I 
いたまにガ展ょ普ど、よ 
えアうゲのさつ通 ' R う」 
るミほ丨サれとの超丨で 
でユどムイて入ゲ大 3 す 


の誰さなり増 と一発 
ゲによ発拡え最い般売 
I でり展大て近う向さ 
ムもも期しき '考けれ 
がわ 'にててゲえのて 
多かとはいい丨のゲい 
くるつ、まてム表 I る 
出単つゲす '人れムと 
て純き丨。市口でをい 
くなやムこ場はし増う 
る面すののも急よやこ 
の白さ奥よか速うそと 
でさ '深うなに。うは 

しれほ丨きムレで生 
よをしはまをイしも 
う望いもす作ヤよ今 
かんしつ。る I う後 
。で、と中こにかど 
い才も堅ともらん 
るぺつのが認 'ど 
のレとソ必め目ん 
^ で I がフ要らの増 
ぜ は夕ん卜にれ肥え 
ん な丨ばメなるえて 
じ いもつ丨つゲたく 
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•この前のプレゼント、実は 
TX -81 Z なのでした。ごめんなさ 
い。816なんてとても…。 

さて、と一と一私もヨツワ 
の ㊣ を取りに学校に行きはじ 
めました。と一ぶんは姉キの 
ファミリアで Go !だけど、い 
つかは928を買いたいね。しか 
しシンセのロー ンがツライ毎 
日。ど一なることやら…。 

(でも SY 77 い一ぞ.武者） 


•今月はめちゃくちゃつかれ 
た〜。 AM ショーでは歩きまわ 
ったあげく、自転車シミュレ 
ーションをやったので倒れそ 
う。それに変な写真はいっぱ 
い撮ってしまったのだ。 

パイプドリームの意味あり 
げな小見出しは、実は意味が 
ある。和歌山の人ならわかる 
人がいるかも。（麻雀の原稿で 
頭が爆発した、からつき） 


•最近、「じ 一ぶ 一変わったね 
え j と言われているらしい。 
自分ではよく分からないので 
あるが、客観的に考えるとや 
はり受験生から足を洗ったこ 
とに大きな原因があると思わ 
れる（大学はつまんないけ 
ど)。しかし、人間など根本的 
には変わらないと思うし……。 
本当に変わってないと思うん 
ですけど。（じ 一ぶ 一） 


@©0@@&〇〇〇 
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ょこにやん（東京都） 


> i h ) 

漏 



PN かちや君（静岡県） 




小松原美穂さん（神奈川県） 




PN デビル▽ンジ君（山□県) 


PN こ一わ君（神奈川県) 




©O© 

觸 


I 高校1 • 2年部門 
受寅者発表 

- -- . ..... : - — -- - ' . r . , .mi, . . 

锣□き 


H 2 士ュ戈妨 未だ代わるもののない、高い人気を誇るワルキユ 

JS 1 © SrTj/JWwX —レの彩色コンクール、今回は学年別に発表します。 





線が水害にあつているのが残念。 



評おう——い。だれが参議院議員当選な 
/ U だつてえ!?「まあ」じやないでしよ—。 



評ピアノのバ—スはともか V 、あの元絵か0>こう持つて<る気 
合が評価されます。 



評小サンドラがいい。服のしわなどの細かい気配 1 0もポ V ント 
が高い。 


評せつか < の構囵なのだか6、もつと n 
ントラストを効かせてほしかつだ。 
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W l a a T n e d r 


ROUND1 


W ffK°E Y 







^□UNDE 




1 面クリアしたあと、セレ 
クトする扉は左側の方がいい 
と思います(それ以降の面も 
すべて左側をセレクトするも 
のとします〇 

水力船は水玉を当てること 
によつて左右に移動すること 
ができ' 船の底で敵をひき殺 



: J 


ff 


早<顔を出せえ〜。その時がお 
まえの最後だ。そんな顔してな 
いけど。 



□を開けたぞ擊ち込めえ〜。戦 
いに情けはいらない。そんな顔 
してないけど。 


とんど当たり判定がないので、 
あまりこわがらなくても大丈 
夫です。 


始まつてすぐの面にボスま 
で一気にワ—プすることので 



一象ル 


このボスの出すアワはとてち堅 
い、ぶつかると死んでしま/つ< 
らいだか5。 

すことちでキ J ます。 

この面で一番の強敵はピラ 
ニアです。ピラニアはジグザ 
クに移動して来るので水面に 
顔を出したらすぐに水玉を投 
けて気絶させてけり飛ばし、 
そのすきにジャンプをして I 
気に逃げてしまいましょう。 

ボスは巨大ラッパが弱点な 
ので写真のょラに上のほ5か 
ら水玉を投げつけ I 気にケリ 
をつけてください。戦いが長 
びくと大車輪アタックをして 
くる(単に画面内をぐるぐる 
回るだけなのだが)ので注意 
するよラに。あと堅いアワに 
も気をつけること。 



タイ///ング重視の面。 

床が落ちたり動いた〇する 
うえに' ファイアロケツトの 
コンビネ—シヨンプレイやブ 
リキロボの卑怯極まる攻撃、 
バケツロボの油断させ攻撃な 
どかなり難しい面なのですが、 
実は最初に出てくるメカニカ 
ル•インダストリ — Jr. (目覚 
まし時計に目玉が付いたヤツ) 


まず、 


ワ I プゾ1ン 
を覚える 


普通にプレイするとかな〇 
の面数をこなさなくてはなら 
ないのですが、ヮ I プゾ I ン 
をラまく使 - つとその半分くら 
いの面数でクリアすることが 
できてとても楽なので、とに 
かくワ—プゾ—ンの場所を覚 
えることが大切です。 

では一面から。 





「ポヨ—ン」「ポヨ—ン」と出 
す声がだま e > な v かわいい。 



投げる水玉を飲みこんでし •フアイア—キツズ 
まいます。しかし限度を知空中を浮遊しながらネス///花火を出し 
らない彼は腹が破裂するまます。「ウツキー、ウツ、キツキツキ—」 
で飲みつづけるのであつだ。といラ鳴き声はまさにサルそのもの。 


キ j るか<し扉があるので覚え 
ておいてくださ ： T 
ボスは口を開けたと$だけ 
ダメ—ジを与えることができ 
るので、中央の丸太の上で気 
長に待ち、口を開けたら I 気 
に水玉を5ち込みましよう。 
ちなみにボスの本体にはぼ 



ここが ROUND 1 のワーフド 
アです。 
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RDUND4 


PYRAMID 


籲ハツトマン 



•アツフラリン 

棒につかまり、左右移動、大回転、けんすいをし 
ます。あつぶらりんとしだやつ。けつこ^堅い。 



g t 溫 


とにか < 速攻命。近づけるとかなり厄介。 ここは一 気にあがつてしまえば大丈夫。 



完全武装大攻略 


m mm 


m 


:れが黯アイテムだ! 


ROUND! 


んでいれば簡単に倒すことが 
でキ j ます。 


とにかくこの面はドクロべ 



接近していれば全然こわ<ない。 
つぶされないよ-3>に注意。 



飛んできた水玉を打ち返してきます。それに当たつてもフレ 
V ヤーは死にません。「へだな水玉も数投げりやはすす」とい 
^ことゎざの通〇ヽ投げまぐってぃればぃっか倒せます。 


I が重要な役割を持っていま 
す。つかまってはいけない所、 
つかまらなくてはならない所、 
さまざまです。 

あと、つり天井はその上に 
乗ることがでぎます。 

ボスは近づいて連射してい 
れば簡単に倒せます。 

第2形態になつたと$も力 
///ナリ雲の真下にさえいなけ 
れば死ぬことはないでしよ-つ。 




の左側の空間を擊つていると、 
かくし扉が出て、ボスの手前 
までワ—プしてしまうことが 
でキ J るので、ワ—プ扉さえ知 
つていれば実は何てこともな 
い面なのでした。 

ボスは歯車さえ壊してしま 
えば写真の位置が半分安全地 
帯なので(写真はジャンプし 
ているけど)ゼンマイやボス 
の投げる火に注意して5ち込 



赤<怒ると火をはいて<るので 
こわい。 


案外簡単な面。 

この面は敵の奇想天外な攻 

擊方法を見て楽しんでくださ 
、〇 

ボスは写真の位置で左手を 
壊し動さを止めます。後は右 
手に水を流し込んで OK 。 



•ポンプ 

水をだめるスピ—ドが速< 
な^ます(面内のみ有効)。 



• 八ケヅ 

通常よ *0 も水玉の大きさが 
3割増しにな 1 0ます(面内 
のみ有効)。 



•サンダ I 1 

画面内のザ n 敵をすべて気 

絶状態にさせます。 



•ビストル 

水玉の連射がアツフします。 
最高10連射まで(面内のみ 
有効)。 



•サンダ 12 

画面内のザ n 敵を全滅させ 

ます。 



•汽車 

歩<スピ—ドが up します。 
最高4段階まで(面内のみ 
有効)。 



•ミラクルボール 
|定時間無敵になり、ザコ 
を体当たりで倒せます。 




•フタ 

フレイや一のスピ—ドをノ 
|1> ルの状態にしてしまい 
ます(一番遅い状態)。取0> 
ないほうがいいア v テム。 


#蛇口 

I 定時間、最大級の水玉が 
投げ放題になります。 





•長ぐつ 

自分の流した水に影響を受 
けずに、自由に水の中を歩 
けるようになる(面内のみ 
有効)。 



•ヒポポド—ル 

1UP ア V テム。かわいい。 



•ランプ 

ダ///—アイテム。何かが起 
きるようで実は何も起きま 
せん。 



•ケ—キ 


2匹以上まとめて敵を倒 
すとシトケ—キ300 
点。4匹でデ n レ—シヨ 
、ノケ—キ1000点ハ5 
匹以上は特殊ァ V テム) 
が空か/づふつて < る。 
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③「待ち」が2個のバターンはラ 
ツキーだね。 


◎ ひそかに今回、攻略できなかつ 
だ点でナゾが多いこのゲーム。 



⑨テーブル対面タイフ。めつだに 
なし\のだ。 






②古のオレンジはダミー。2回で 
終わる。 



◎写真①の | J バース、衣替えバタ 
ーン〇 



◎魔法石は回転できるよ、 2 P さ 
ん！ 


棚 


:ぺ 


じ m ! 憂 


一一 


mm 


#曹 蠱 4 T : 

ソン 


!!: ! ? I * 


書 ' I " 


111111 


①左の育だと連鎖1回で終了しち 
やラ。 



⑦右でドク□石が下に現れだのは 
非常にラッキーと言えましよ^。 


減^ €M4 

ぐ^ % ^ れ^ T ノ • 辱. Jifil ，纛か办ゴ — ，ず 气 X •— 


::::：薄:' 


射茨取 e 
猫口就国逊 

. mm 


コラムス n 









▼廳應 AA 

咖 

k^mnwA 

I ■獻應_ 

SRS “ 


stm w ^rp 

2 CREDITS 


るときに、いつも念頭に置い 
ていることがこの2つのポィ 
ントです。 

このゲ I 厶の(クリアする 
ための)目的は何でしょう? 
点滅している宝石を消すこと 
です。だから ケー スバイ ケー 
スで、 ドクロ石をあえて消す 
よラな状況もあるのです。 


前提——ドクロ石 
の性質について 

①ドクロ石を消してせり上が 
つた宝石が画面上を越えてし 
まつた場合でも、プロック出 
現ライン (1 P なら右から3 
番目、 2 P なら左から3番目) 


にーブロック分以上の空間が 
あるならばゲ—厶は続行され 
ます。 

なお、画面外に出てしまつ 
た宝石はシユ—ティングゲ— 
ムでよく使-つ「スクロ ー ルア 
ウト」の法則に基づいて^:消 
失します。ただし、降つてく 
る宝石のピ—スにいたつては 



•ナナ メ 消しをでき 
るだけ多用する。 
•点滅している宝石 
の付近には安易に 
宝石を積まない。 

私がコラムス n をプレイす 


たとえ画面外に出てしまった 
としても' 宝石の消滅によつ 
てしっか〇画面外から姿を現 
します。 

②ドクロ石が消えてち下の「舞 
台」(せり上がりライン)はす 
ぐには持ち上が0てきません。 
消えることのでぎるブロック 
がすべて消えてから(連鎖が 
完全に終わってから)せり上 
がるわけです。つまり、ドク 
口石を消してしまつた場合で 
も、そのあとの連鎖で点滅す 
る宝石が(すべて)消えれば 
面クリアになるのです。 

また、ドクロ石と点滅する 
宝石を同時に消しても面クリ 
アです。 

ボ—ナスステ—ジ 
について ^ 

写真を掲載しておきますの 
で参考にしてください。基本 
的には数パタ—ンしかありま 
せん。 

たまに、リバ1スパタ I ン 
(左右の罱吉方が逆になって 
いるもの)や色違いのパター 
ンもありますが、 共通して言 
えるのはどのパタ—ンもナナ 
メ消しであること。でもダミ 
—もかなりあるので10秒間を 
有効に利用しましよ一つ一 

対戦プレイの 
ワンポイント 

魔法石は自分がピンチにな 
ると出現します。今回はニユ 
—フイ—チヤ—として、魔法 
石を回転させて順番を変える 
こともでさるので、そのと$ 
の状況で使い分けてください。 

また、相手にラインを送る 
際はまとめ消しで4個、連鎖 
は一回だけで十分です。あま 
り欲ばらないぼ I つがよいです 
ぞ。 (水島屋丁，-:|) 


Hi 」.— 

aH 穿 


N d 


Gil 


112 







































こ〇なつだ。だ、大敗北！！! 
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一产 

: rs 

これは理想的な積み 方。赤の 4 ラインで一挙に消そラ。 





• つてもしかして某雑誌の…。 



wm 


f 


作できるぞ。 

ただし、今回はレバ—下は 
使用せず、かわりに上にいれ 
て急上昇させることができま 
す0 

ボタンですが、ブロックの 
回転および、色変えを行いま 
す。基本的にブロックは反時 
計回りに回り、さらに' ボタ 
ンを押すごとに回転にともな 
つて色が緑丨赤丨青の順で変 
わります。 

ただし、ブロック出現時の 
色はランダムだ。 


〇積み上げて同色ラインを作 
ると、 I 孪に消え高得点が得 
られる(同色ライン数により 
消える条件はデモプレイで詳 
しく説明します)。 

〇ラインのみを作ると、 3 回 
消すごとに一回、色が変わり' 
変則的な消え方をする一 
―^色の仕方ですが赤だ 
つた色はオレンジに' 青は紫 


に、緑は I つす緑に変色し、同 
色のラインを作ると、色は I 
挙にもとに戻ります。 

☆ブロック(風船)の種類 

全部で11種類あり、新しく 
加わったのに一個ブロック、 

2 個ブロック、 3 個ブロック、 
そして 2 X 2 の正方形マイナ 
スーブロックの4つがありま 
す。 

☆同色のラインがそ 
ろって消える条件 

1ライン-ラインより上 

の同色が消える 

2ライン——画面上の同色 
が消える 

3 ライン- 2 色が消える 

4 ライン —— 画面上のすべ 
てのブロックが消える(パ— 
フエクト) 

•2 P 同時プレイ 

同色のラインを作ると、相 
手の色を変えられ、じやまが 
でキ J ます。 


モニタ—を反転させて、あ 
れと操作を同じにしたらど一つ 
なるんだろ I つ…そ-つして置い 
てあるゲ—センちあるとか一 
こラいラゲー厶は肩肘張らず 
に気軽にやりたいよね。 

(水島屋丁ュ) 


1色に決めてとことんその 
色をそろえるのが肇だ！ 




今回の AM シヨーで出展さ 

れていなかつた唯一のパズル 

ゲ—厶が、この「バル—ンプ 

ラザ—ス J 。 イ—ストテクノロ 

ジ|社の作品だ。；そ5、ぁ 
の「ギガンデス」を作つたあ 


1レバ—1ボタンのいたつ 
てイ—ジ I な操作系統、有名 
なあのゲ—ムと同じ感覚で操 


これを機会に覚えてほしい 

ぞ I 

さて、既に発売されている 

ゲ—ムなので、やつたことの 

ある人には今さらかもしれま 

せんが、この記事を見てゲ— 

センに行つてやつてもらいた 
い、とい5ことで紹介、いつ 


の会社のパズルゲー厶なのだ。てみるぞ— 










































































最近ますますわけがわから 
なくなつてきた麻雀ゲ—厶も、 
オリジナルスト—リ I のアニ 
メなんかが出ちや5時代にな 
つちやつたね。 


12月にポリスタ—から発売 
の「麻雀パトルスクランブル」 
をひかえて、今回はこのビデ 
才に登場するキヤラクタ—計 
6 人を大紹介しちや I つぞ。 


まずは、みなさんがおなじ 
みのキャラクタ—から復習程 
度に紹介していくぞ。 

© 〇 

言わずと知れた pm のキャ 
ラクタ—だね。 

誕生日… 10 月 5 日 
てんびん座 

血液型…〇型 
巳 • W • H …80.58.87 

趣味…映画•チ—ズヶ—キ 
を食べること。 

その他…麻雀に関しては、 
神がかり的な腕をもっている。 
ここ I 発とい|つときには、め 
ちやくちや強いぞ。 

さすが香澄の姉だけあって、 
おちついている。だが、とキ J 
たま子供っぽいところもみせ 
てくれる。 

ゲ I ム4 P 好きで、ゲ I ムを 
やっているとキ J は、ほかのこ 
とは目に入らないらしい。ち 
なみに好きなゲ—ムは、ツイ 
ンイ—グルのよ-っだ。 

❿⑩ 

誕生日… 9 月 18 日 
おとめ座 


血液型… A 型 
巳 . w . H …83.60.88 

趣味…動物園に行ったりす 
ること。 

その他…麻雀は、まずまず 
の腕。芹沢姉妹の妹で、まだ 
まだ子供っぽい。好きな下着 
の色は、白かピンク、水玉で 
かわいいのが好吉である。少々 
ドジ なところもあるが' いつ 
も元気でかわいいぞ。 

so® 

これも有名な P II のキヤラ 
クタ IO 

シヨ — n に関する資料がな 
いために、想像で書かせても 
らうぞ。 

誕生日…教えてくれない。 

巳 Hi -つ一んなかな 
か•ちよラどよいくらい•そ 
こそこぐらいかな。 

その他…少々間が抜けてい 
るところがあるよラな感じ。 

チアガ—ルをやっていて、 
やたらめったら口が大ぎかっ 
たよ f つな気がする。 

麻雀に関しては、むちやく 
ちや強く、役満を出すとすぐ 
かえされるとい I つぐらいだ。 

これから紹介する3人は、 








ビデオで登場する女の子たち 
だよ。この3人は、ス—パ— 
リアル麻雀 PIV でも登場する 
予定だから気に入つた人は、 
いちはやくビデオでチェック 
だね。 


3人姉妹の長女。20歳。 

身長…^—59 

体重… 48 kg 

巳 • 心•阳 

好$な下着…色はラベンダ 
—、黒など。割とエツチなも 
のが多い? 

その他…ビデオでは旅館の 
女の子で登場。今までの女の 
子の中では、初の P 0 歳代。 

女の色気がなんともいえな 
い。こんな女の子に誘惑され 
たら私もメロメロ。 
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3人姉妹の次女。17歳。 
身長…^ —60 cm 
体重… 47 kg 

巳 • W • H …76.57.83 
好きな下着…シンプルなも 
の。スポ—ツブラとサボ—卜 
タイプの八イレグシヨ—ツと 
か…0 

その他…ビデオでは、3人 
を助ける女の子として登場。 

活発で男の子っぽい。シヨ 
—トカツトがよく似合ってい 
る。古葉美 I おすすめの一人 
だ。 ⑮❿ 

3人姉妹の三女。 15 歳。 
身長 …. 一 55 cm 
体重… 45 kg 

巳 .w. H …78 . 60 . 82 
好きな下着…ピンクとか水 
玉とか、可愛いのが好き£> 
その他…ビデオには売り子 
として登場する。だれにも何 


も言わせないぐらいに、押し 
が強く手がつけられない感じ 
がする。でも、かわいいから 
許しちやうかも?ゲ—ム中で 
は、いつたいどのよ-つなリア 
クシヨンをしてくれるか楽し 
みだね。 

それぞれカワイイ6人娘。 
「キミの一番」はだれかな? 

ミスコンに投票してくれる 
人は、ゲ—メスト編集部内 
「からつきいのミスコン」係 
まで送つてください。投票期 
間はビデオ発売後の12月25日 
から平成3年1月25日まで。 

1月25日到着分まで有効です。 

それから、 12 月 P 1 日には、 

ポニ—キヤニオンから「マー 
ジヤンギヤルズ VOL 5」 が 
発売の予定。内容はお待ちか 
ねの「トリプルウォ—ズ2」 
ほかだ。 

「麻雀バトルスクランブル」 
「マ—ジャンギヤルズ VOL 
5」ともに読者サ—ビス部で 
も扱つているのでよろしく。 

(からつきい) 



このシヨ — n が KU ジナル。今も人気が 
あるのは、個性的な性格のだめだろ^。 
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怒りの雲、、か炸裂する。 

西暦2031年、国際テロ組織〃ブラック•ド—ン"の勢力は、宇宙をも脅やかしていた。 M 
彼らによって、宇宙ステ—シヨン、シャトル、月面基地は次々と占拠されてしまった……。 t 
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